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Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y los logotipos de Xbox son marcas registradas
del grupo de empresas Microsoft y se usan bajo licencia de Microsoft.
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A ADVERTENCIA: Antes de empezar a jugar, lea los apartados de informacion de
seguridad y salud de los manuales de la consola Xbox 360® y los accesorios. Guarde
todos los manuales para poder consultarlos mas adelante. Para conseguir los manuales
de la consola y los accesorios, visite a www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusiéon o pérdida
momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como consecuencia de una
caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefa;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento

o cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

{Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccioén apropiada en funcién de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

www.peg.info

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:
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MIEDO DESNUDOS SEXO DROGAS DISCRIMINACION

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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En Disney Pixar Toy Story 3: el videojuego ayudaras o | M O D Q TOY B OX
a Buzz, Woody y al resto de los juguetes a evitar que iy Y =
ninguno de ellos quede abandonado. Lanzate a una nueva -

y heroica aventura en el modo historia o da rienda suelta gl 4

a tu imaginacién en el emocionante y novedoso “w
mundo abierto del modo toy box.

¢Coémo quieres jugar? jDa rienda suelta a tu imaginacion
en este mundo abierto! Elige las actividades que desees
en el orden que quieras.

MoDO HISTORIA vy

Encontraras distintos tipos de misiones en el mundo. Al
completar una misién, obtendras recompensas como oro y

s,

r iCorre, cabalga y vuela en las aventuras nuevos elementos personalizados.
inspiradas en Toy Story 3 sin dejar atras ningun
‘4 juguete! E]NUEVOS JUGUETES!
k. Juega con uno de tus tres personajes favoritos de Dale una personalidad tnica a tu mundo. jA medida que
Toy Story. Cada uno posee habilidades exclusivas. completes misiones, podras comprar otros juguetes! Estos
ﬁ Puedes elegir a qué personaje controlar en cada nuevos juguetes aportan formas de jugar distintas y, por
momento. También puedes utilizar movimientos tanto, nuevas formas de divertirse.

cooperativos para realizar acciones mejoradas como
impulsar o lanzar. ﬂPERSONAL|ZAC|6N
Hay muchas formas distintas de personalizar el juego en

Woody: usa el cordel para llegar a sitios inalcanzables
el modo toy box:

para los demas.

Buzz: es mas fuerte que el resto y cuenta con una * Edificios: puedes aiadir a tu mundo una
sofisticada mochila propulsora y un rayo laser. gran cantidad de nuevos edificios. Tras

o = . anadir un edificio, podras modificar su
Jessie: su prodigiosa capacidad para saltar le aspecto pintandolo, cultivando flores,

permite alcanzar los lugares mas inaccesibles. anadiéndole ladrillos o utilizando

cualquiera de las numerosas y
divertidas modificaciones disponibles.

e Ciudadanos: también puedes
cambiar el aspecto de los
ciudadanos. jMételos en distintos
edificios para cambiar sus
peinados y atuendos!
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CONTROLES
MODO HISTORIA

ACCION

Saltar
Soltar/Cancelar/Atras
Hablar/Recoger/Accién
Cargar con el hombro
Cambiar de personaje
Apuntar

Menu de ayuda
Lanzar/Disparar
Caminar/Correr
Camara

Pausa
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Gatillo izquierdoﬂ a Gatillo derecho

Boton superior
frontal izquierdo

[ Boton superior
frontal derecho

Botén 0
Boton @
Stick izquierdo
L
Boton
Boton s,c!
Botén Q
Mando de Stick Boton ©

direccién derecho
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CONTROLES
MODO TOY BOX

ACCION

Saltar
Soltar/Cancelar/Atras
Hablar/Recoger/Accién
Cargar con el hombro
Apuntar
Lanzar/Disparar
Caminar/Correr
Ajustar camara
Cambiar herramientas
Diario de la mision
Pausa
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SISTEMA DE AYUDA

Busca estas capsulas porque te proporcionaran
pistas y consejos durante la partida.
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Xbox LIVE

Xbox LIVE® abre un nuevo mundo de posibilidades para
los amantes de los videojuegos. Cada jugador puede
encontrar el juego perfecto y probar las versiones
gratuitas de los cientos de titulos de nuestra biblioteca.
Ademas, gracias a componentes descargables como
mapas, canciones, armas y niveles, los jugadores
podran sacar aun mas partido a cada juego. jNo olvides
conectarte y jugar con tus amigos estén donde estén!
Con Xbox LIVE, la diversion nunca acaba.

Conectando

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su
consola Xbox 360 a Internet mediante una conexion de
alta velocidad y registrarse en el servicio de Xbox LIVE.
Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible
en su territorio y para obtener informacion sobre como
conectarse a Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live/
countries.

Control Parental
Esta herramienta de facil uso permite a los padres y
cuidadores decidir a qué juegos pueden jugar los mas
pequeiios de acuerdo con la clasificacion

del contenido del juego. Los padres

pueden restringir el acceso a contenido

para adultos. Decida con quién y como

interactia su familia en Internet con el

servicio Xbox LIVE y establezca un limite de

horas de juego. Para mas informacion, visite
www.xbox.com/familysettings.

i
b

A

SWATENCION AL CLIENTE
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Oficinas centrales Espana:

NAMCO BANDAI Partners Ibérica, S.A.
Canada Real de las Merinas, 3, Ed. 4, 5° planta
Centro de Negocios Eisenhower

28042 Madrid

Servicio técnico Espaia:

TIf: 902 10 18 67

Horario: de lunes a jueves de 09:00 a 18:30 y viernes
de 09:00 a 15:00

Email: stecnico@hamcobandaipartners.com.




