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A ADVERTENCIA: Antes de jugar a este juego, lea el Manual de instrucciones

de la Xbox 360® asi como el manual de cualquier periférico para obtener informacion
sobre salud y seguridad. Guarde todos los manuales por si los necesita posteriormente.
Para obtener un manual de nuevo, visite www.xbox.com/support o llame al servicio de
atencion al cliente de Xbox.

Informacién importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion o pérdida
momentéanea del conocimiento. Ademés, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesidon como consecuencia de una
caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir

un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefa;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento

o cansado.

Si usted o algin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

i{Qué es el sistema PEGI?

El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no adecuados
para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de una guia de la
dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a aquellos que adquieren
juegos para nifios, realizar la eleccion apropiada en funcion de la edad del jugador. La primera
parte es una clasificacion por edades:

37

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo del
juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades refleja la
intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

i B4 T

VIOLENCA  LENGUAE  MIEDO SEXO DROGAS  DISCRIMINACION ~ JUEGO
SOEZ DE AZAR

Para més informacion, visite www.pegi.info y pegionline.eu
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CONTROLES DEL JUEGO

MAPTAC/
Radar  Menu de pausa

Acelerar
2 veces: ayuda ON/OFF

Frenar
2 veces: ayuda ON/OFF Guia Xbox

Guinada izquierda Guifiada derecha

Cambiar blanco
Mantener: camara enemiga

Control del avion

Hacer clic: bengalas Canon

SRM
Disparar

Arriba/abajo: cambiar armas
Izquierda: ATQ punto
Derecha: DEF punto

CONECTARSE A

Con Xbox LIVE® podras jugar con qui'en qme‘nas cuando quieras. Crea
@ tu propio perfil eta de jugador), charla con tus a
contenldo (prdg mas de television, traileres, pelic
] ’oﬁ%enldo de juegos exclusivo y j

( ordepadar como en gu,}g\ox 360. LIVE
e qu a la gente que conoces tanto
r ctate ya xforma parte de la

amienta de faC|I uso permite a los padres y tutores decidir a qué
edenJugar los mas pequenos de acuerdo con la clasificacion

- otros usuarios en linea con el serV|C|o LIVE y establecer un limite de horas
de juego. Para mas informacion, visita www.xbox.com/familysettings.

®
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INTRODUCCION

Tom Clancy’s H.AAW.X™ es un juego de combate aéreo de nueva generacion
que se desarrolla en un futuro cercano, un tiempo en el que numerosos paises
comienzan a utilizar los servicios de contratistas militares privados (PMC)
en lugar de ejércitos regulares para conseguir sus objetivos estratégicos.

Debido al importante papel que desempefian en el equilibrio de poderes
internacional, estas compafiias se enfrentan en una permanente y letal
competencia para asegurarse los contratos mas rentables e intentan
aniquilar a sus rivales directamente en el campo de batalla.

Cuando comienza el juego, encarnas a un ex piloto de la Marina de EE. UU.
que ha sido contratado por un PMC para llevar a cabo diversas misiones

de combate aéreo por todo el mundo. Segun avanza la historia, te implicards
cada vez mas en la batalla por la supremacia militar global, al tiempo que
combates para decidir su resultado final.

NMENU PRINCIPAL

Campana
@ Puedes acceder a la pagina de la campafia desde el menu principal. @
Aqui tienes la opcién de comenzar una nueva campafa, continuar una
anterior o volver a jugar las misiones de campafa que hayas desbloqueado.
Asimismo, puedes explorar el modo Vuelo libre, en el que disfrutaras
de todos los entornas, pero sin presencia enemiga. Ademas, puedes vivir
la campafia individual en un modo para cuatro jugadores, con un sistema
cooperativo de entrada y salida de jugadores.

Multijugador
Al elegir el modo multijugador, puedes crear o unirte a una partida mediante
Xbox LIVE o interconexion.

Estadisticas

La seccion Estadisticas te ofrece informacidn sobre tus actuaciones
en el juego y te muestra tu clasificacion y experiencia actuales.
También muestra los desafios para un jugador y multijugador, junto
a su estado y las condiciones necesarias.

Opciones

En la pagina de Opciones podras configurar diversos ajustes del juego,
como los controles, el sonido, la pantalla y el almacenamiento de datos.

®
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Extras

En la pagina de Extras accederas a contenido descargable mediante

el Bazar Xbox LIVE y a informacién sobre GeoEye, un importante proveedor
de informacion por satélite, aérea y geoespacial que ha contribuido

con imagenes de alta resolucién para el juego.

Para mejorar tus actuaciones en el juego, consulta la pagina de consejos y
pistas. También puedes descubrir al equipo que ha participado en el proyecto
de HAW.X.

INTERFAZ

Press X for escape trajectory or press ‘L 100 ‘L
Left Stick For launching Flares. . FL»‘APEC@

1 \'\vista del objetivo seleccionado.
e en el PiP de la izquierda junto

untos'pulsando izquierda y derecha en el mando de direccién
tar si hay alguna orden activa. ATQ = atacar; DEF = defender.

Pty

Flecha objetivo elegido: muestra la posicién de la unidad
seleccmnadi&ttuada fuera de la pantalla.
istancia al objetivo elegido

3 dar\MAPTAC: Muestra todas las unidades que te rodean dentro
e cierto alcance.

6. Barra de objetivo: aquf puedes consultar si tienes algtin objetivo
nuevo, si ha sido actualizado alguno o si has completado un objetivo.

®
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7. Flecha de misil enemigo: muestra la direccién de la que procede
un misil enemigo.

8. Flecha e icono de avion fijado por enemigo: el icono te indica
gue un avién enemigo que no esta a la vista te tiene fijado.

9. Objetivo aéreo primario\blanco

10. Objetivo aéreo secundario

11. Objetivo terrestre primario\blanco
12. Objetivo terrestre secundario

13. Anemometro: muestra la velocidad del avién.
14. Altimetro: muestra la altura del avién.

15. Puerta SRM: cuando usas el SRM, debes atravesar volando estas
puertas para poder interceptar el objetivo actual o para esquivar un
misil que se acerca. El color de las puertas es azul para los objetivos
aéreos, amarillo para los objetivos terrestres y rojo para los misiles
enemigos.

16. Reticula de apuntado del cafén: solamente se activa cuando
@ el enemigo est4 al alcance. @

17. Mensajes de alerta y de informacion
18. Consejos
19. Objetivo enemigo elegido

20. Icono de disponibilidad de SRM para objetivo actual:
cuando se visualiza este icono, puedes pulsar & para usar el SRM.

21. Indicador de fijacion de enemigo

22. PiP de misidn\objetivo: aqui recibiras actualizaciones sobre
los objetivos y alertas.

23. Lista de seguimiento de objetivos: Aqui puedes ver el estado
de los objetivos actuales.

24. Flecha de objetivo: muestra la direccién en la gue se encuentra
el objetivo si no lo tienes a la vista.

25. Objetivo SAM: activado, con alcance de disparo visible.
Puedes ver el cilindro que lo rodea.

26. Armamento y municion equipados
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27. Integridad estructural del avién
28. Contador de bengalas: indica cudntas bengalas te quedan.

29. Indicador de proximo blanco: te indica qué objetivo
se selecciona cuando cambias de blanco al pulsar 0

MAPTAC

@ ‘ 1780 KMH . ; @

proporciona valiosa informacion acerca de todas
des y objetivos importantes presentes en la zona de conflicto.
acion te ayudara a planificar tu estrategia de acuerdo
ientos globales del enemigo.

- un icono Unico rodeado por una forma especifica (cuadrados para unidades
aéreas, hexagonos para unidades de tierra o circulos para objetivos) y con un
6
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relleno de color especifico (verde si es aliado, amarillo si es enemigo y rojo para
el blanco elegido actual) que te ayudaran a evaluar répidamente la situacion.

Desde aqui también podras ver el alcance de algunos sistemas de armamento,
dispositivos y otra informacion estratégica relevante.

El mapa tactico tiene una funcién automatica de zoom que te ayudard a
. enfocar exclusivamente la zona en la que se desarrallan eventos importantes.

e  MENU DEL JUEGO ®

Si pulsas el botén g durante el juego podrés acceder en cualquier
momento al mend del juego. Desde esta pagina podréas ajustar las opciones
del juego, reiniciar la misién o cargar el Ultimo punto de control.

En el menu del juego puedes seleccionar que la cdmara esté en el modo
Ayuda: si, detras del avion, vista desde la cabina o en primera persona.

También encontrards informacién sobre los objetivos de la mision actual.

AYUDAS AL PILOTO

Las ayudas son sistemas automaticos que proporcionan asistencia en vuelo.
No hacen que el avién vuele automaticamente, pero evitan que superes sus
limites fisicos. El jugador puede activar y desactivar la ayuda en cualquier
momento. Cada sistema tiene ventajas e inconvenientes.

GRUPO DE ARMAS

En el avién se pueden montar grupos de armas como conjuntos de armamento
especialmente configuradas y optimizadas para un tipo de misién. También
puedes elegir un grupo de armas personalizado, en vez de montar las armas

®
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individualmente. Por ejemplo, si la misién requiere atacar objetivos
terrestres, la mejor opcion es elegir un grupo de armas que contenga
al menos un tipo de arma aire-tierra.

CONTROLES NORMALES
Y EXPERTOS

Ambos controles se refieren exclusivamente al modo Ayuda: no y afecta
a la respuesta del avién ante tus acciones.

En el modo Normal te serd més facil seguir al objetivo, ya que el avién recibe
ayuda para mantener la direccion. Te ayudara a redirigir el apar‘ato eiral
lugar deseado mediante combinaciones de alabeos, cabeceos 1 5

En el modo Experto, deberds ajustar td mismo la ori
ningun tipo de ayuda. -

— “DEFENDER"
r dos misiles — "RAFAGA’
uda — "ASISTENCIA”
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SISTEMA DE ASCENSOS

Cuando juegas misiones de la campafia y partidas multijugador obtienes
experiencia. Se te concede experiencia cada vez que eliminas un enemigo y
cuando completas objetivos en el modo campafia. También puedes conseguir
experiencia al cumplir desafios especificos de cada modo de juego.

Cuando ganes suficiente experiencia podrés avanzar hasta la siguiente
clasificacion. Cada clasificacion desbloguea un nuevo avién, un aspecto visual
especial 0 un nuevo grupo de armas para los aviones disponibles.

Los nuevos aviones/grupos de armas pueden ser usados durante las partidas
multijugador o durante la campafia.

Algunos aviones o armas son cruciales para misiones especificas durante
la campafa y estaran disponibles para que los puedas usar durante dichas
misiones, aunque no los hayas desblogueado.

MULTIJUGADOR

Hay dos opciones de conexién multijugador en Tom Clancy's H.A.W.X™:
Xbox LIVE: juega en linea en la red global de Xbox LIVE.
@ Interconexion: juega en una red local de consolas Xbox 360. @

Puedes jugar las misiones de la campafia en un modo cooperativo de hasta
4 jugadores.

En el mend de la pagina de Xbox LIVE hay tres opciones: Partida igualada,
Partida de jugador y Marcadores.

Partida igualada selecciona partidas segin la Clasificacion TrueSkill™ de
los participantes. Se emparejan jugadores con niveles de habilidad similares.

e Partida rapida: te unirds a una partida igualada al azar.

e Partida personalizada: puedes elegir entre varios criterios para unirte
al tipo de partida que desees. Si ninguna partida de Xbox LIVE cumple tus
pardmetros, se creard una partida en la que tu sistema serd el anfitrion.

Partida de jugador no tiene limites y cualquiera podrd unirse a ella, sin
tener en cuenta la experiencia. Tu Clasificacion TrueSkill™ no se modifica
tras una partida de jugador.

e Partida répida: te unirds a una partida no igualada al azar.

e Partida personalizada: te permite usar filtros en la lista de partidas
especificando diversos pardmetros o creando una nueva sesion.

Marcadores muestra las clasificaciones actuales y el rendimiento general
de los jugadores. Solamente se tienen en cuenta las partidas igualadas.

®
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Crear o unirse a una partida en interconexion funciona de una manera similar
a las partidas de jugador en Xbox LIVE. Sin embargo, las partidas estaran
disponibles solamente para los jugadores que estén conectados a una red

de drea local.

En el modo de enfrentamiento Duelo a muerte por equipos pueden participar
hasta 8 jugadores.

Duelo a muerte por equipos

Es el clasico modo de enfrentamiento entre equipos, en el que uno trata
de imponerse al otro. Todas las bajas cuentan y la ronda termina cuando
se alcanza el tiempo o la puntuacidn fijadas al inicio.

Este modo cuenta con algunas caracteristicas exclusivas:

Elementos de ayuda

Son componentes del juego particulares que e
momentos. Han sido disefiados para propor

al rival a us@andusivamente armas
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Peticiones

Puedes realizar solicitudes a otros miembros de tu equipo mediante el
comando de peticiones. Después de haber solicitado una peticién, aparece
un mensaje de confirmacién para todos los miembros del equipo, que podran
aceptar o rechazar répidamente.

Si nadie confirma la peticién en unos segundos, ésta queda automaticamente
descartada.

Si aceptas una peticion y la cumples, recibirds puntos extra.

Ataca mi objetivo

Es una peticion de ayuda con tu objetivo actual que se envia a los demas
miembros del equipo. Si otro jugador acepta la peticion, pasara
automaticamente a tener seleccionado el nuevo objetivo.

Este método puede ser Util para localizar con exactitud oponentes de alta
prioridad.

Defiendeme

Si te sientes amenazado, puedes pedir que te ayuden para repeler a tus
atacantes. El jugador que acepte la solicitud pasara a tener como objetivo
el enemigo gue suponga una mayor.amenaza para el miembro que pidié ayuda.

Rachas

Cuando ganes putos sin morir serds recompensado. El aumento de puntuacion
se calcula segln un modificador de racha. Siempre gue mantengas
tu rendimiento sin ser derribado, el contador de racha seguiré creciendo.

As

Al jugador que tenga la mayor racha de su equipo se le considera el as.
Todos los jugadores reciben una notificacién cuando un jugador pasa a ser
el as del equipo. Ademds, apareceré en el radar y en el HUD.

Derribar al as concede mds puntos que con un enemigo normal.

La puntuacion obtenida al derribar al as enemigo depende de su racha.

Lider

El lider de la partida es el jugador con mayor puntuacion en el equipo que
actualmente vaya en cabeza. Derribarlo proporciona el doble de puntos.

Seleccion de armas

Antes de empezar una partida, tienes la posibilidad de elegir el grupo de
armas que quieras usar durante la misma. También puedes hacerlo después
de ser derribado, antes de reaparecer.

11
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AVION

En el mend de seleccion de avién puedes observar todas las caracteristicas
importantes de cualquier avién de Tom Clancy’s H.AW.X™,

Las estrellas representan el rendimiento general de cada avion frente

a objetivos aéreos o terrestres. Esta informacion tiene en cuenta

los atributos y el armamento correspondientes de cada avién. Cuantas mas
estrellas tenga un avién, mejor serd su rendimiento.

Los pardmetros importantes estan representados visualmente mediante
barras. Una barra larga indica valores altos para ese pardmetro.

¢ Velocidad: velocidad maxima.

e Manejo: agilidad general basada en el rendimiento combinado
de los alabeos, cabeceos y guifiadas.

¢ Blindaje: la resistencia del avién que representa su habilidad para
aguantar impactos directos.

Cada avidn puede tener varios atributos. Representan las ventajas y desventajas
de ese avidn en concreto en diversas categorias. Si un avion no dispone

de detalles especificos significa que el avién tiene un comportamiento

y equipamiento convencional en ese aspecto.

@ e Carga de armas: describe la municién que transporta el avion, @
y puede ser alta o baja.

e Avionica: muestra el drea de especializacion del avion:
- Especialista aire-aire: fija mas répido los objetivos aéreos;
- Especialista aire-tierra: fija mas répido los objetivos terrestres;

- Versatil: fija con igual rapidez los objetivos aéreos y terrestres.
No es tan rapido como los aviones especializados, pero es mas rapido
que los aviones sin el rasgo de avidnica;

e Entrada en pérdida: muestra la rapidez con la que un avién entra
- en pérdida. Un avion estable entra en pérdida con menor facilidad

~ gue un avién narmal, mientras que un avion inestable es susceptible

~ de entrar en perdida incluso mientras realiza maniobras normales.

¢ Recuperacion de pérdida: muestra el tiempo que tarda un avién
en recuperar la estabilidad después de entrar en pérdida. Un avién con
una recuperacion rapida sale con rapidez de una pérdida, mientras que a
un avién con una recuperacion lenta le cuesta mucho mas volver a elevarse.

¢ Manejo: describe las capacidades del avion para realizar maniobras
de vuelo avanzadas:

12
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- ADA elevado: el avidn es capaz de alcanzar un dngulo de ataque
elevado gracias al disefio aerodindmico del fuselaje y de las alas.

- Empuje vectorizado: permite al avién realizar maniobras gue no
son posibles para los aviones con motores convencionales dirigiendo
el empuje de los motores en una direccion diferente a la paralela
del avion.

e Caiién: muestra si el avion estd armado con un arma distinta al cafién
individual predeterminado:

- Cainon doble: el avion dobla su capacidad de disparo.
- Supercaiion: el avion tiene una potencia de fuego devastadora.

¢ Invisible: los aviones que tienen el rasgo de invisible son dificiles de fijar
para los enemigos.

e Guerra electronica: los aviones capaces de desplegar guerra
electrénica tienen acceso a armas electronicas que les serian inaccesibles
de otra manera.

® AERONAVES ®
F-16 Fighting Falcon

Caza polivalente
Caza de 4° generacion

RESUMEN

Tanto los pilotos de combate como los
estrategas militares valoran el alcance
del F-16 y su capacidad de volar mas
lejos o de tener una mayor resistencia
con una importante carga de armas.

13
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F-22 Raptor

Caza polivalente
Caza de 5° generacion

RESUMEN

El F-22 Raptor es capaz de desarrollar
simultdneamente misiones de combate
aire-aire y aire-tierra casi sin esfuerzo.
Lo consigue gracias a un estandar de
supervivencia sin precedentes incluso

al enfrentarse a un gran ndmero de sofisticadas amenazas aéreas y
terrestres. La combinacion Unica del F-22 de invisibilidad avanzada,
capacidad de supercrucero, maniobrabilidad y aviénica |ntegrada Ie otor‘an
la capacidad de dominar el campo de batalla. VAR

Dassault Rafale C

de desempenfar
de misiones de ¢ largo alcance,
como ataques aire-

que ha probado su valia en combate

con una gran versatilidad. El conjunto

de sistemas integrados y en red

del Super Hornet le proporcionan

una interoperabilidad mejorada, con total
apoyo de fuerza para el mando de
combate y para las tropas en tierra.

®
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Eurofighter Typhoon

Caza polivalente
Caza de 5° generacion

RESUMEN

El Eurofighter Typhoon es un sistema
armamentistico de gran agilidad para
misiones de superioridad aérea y
aire-superficie, multipropésito/propésito
variable. Es uno de los mejores cazas
disponibles en primera linea de combate.
Que sea de proposito variable implica que puede realizar diversas funciones,
todas ellas llevadas a cabo con precision en una salida. Por ejemplo, es capaz
de defenderse de las armas aire-aire mientras ataca a un objetivo terrestre.

Saab-39 Gripen

Caza polivalente
Caza de 5° generacion

RESUMEN

El Gripen es un caza polivalente de nueva @
generacion que usa tecnologia de

vanguardia. Es capaz de realizar una

amplia variedad de misiones aire-aire,

aire-tierra y de reconocimiento empleando

diversos sistemas de armas modernas.

Dentro de la misma clase que otros cazas de nueva generacion, el Gripen
se diferencia por sus impresionantes registros de integridad y resistencia
a los dafos.

AV-8B Harrier Il

Caza polivalente
Caza de 4° generacion

RESUMEN

EL AV-8B Harrier Il Plus es un caza
tactico de combate multimisién, con
capacidad de despegue y aterrizaje
corto vertical (STOVL). Debido a sus
caracteristicas de despegue y aterrizaje
corto vertical, posee una gran flexibilidad

15

®

awx_Xbox360_Manual_SPA.indd 15 30/01/09 15:26:43



®

operativa fuera del alcance de los aviones de alas fijas. Asimismo, es capaz
de albergar una gran variedad de armas aire-aire y aire-superficie ademas
de tecnologias de tercera generacion para acomodarse a diversos
escenarios tacticos.

F-117~7 Nighthawk

Avién invisible de ataque a tierra
Caza de 4° generacion

RESUMEN

El F-117 Nighthawk, desarrollado
en completo secreto, fue la primera
plataforma operativa que empled lo

que ahora se conoce como.“in Il

F-14D SuperTomcat

2{?}’""} %

~ 9

El F-14 Tomcat e 5 Un caza biplaza
upersonico, bimotor, con alas de

tria variable disenado para atacar
bar cazas.enemigos de noche

. El F-14 puede seguir hasta
;'s‘\istema de control de armas.

d subsonica y supersonica
asta los 75° para ser .
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Tom Clancy’s H.A.W.X™ SATELLITE IMAGERY PROVIDED BY GEOEYE®
“Trusted Satellite Imagery Experts”, © 2008 All rights reserved

@ GeoEye

All trademarks and copyrights associated with the manufacturers, aircraft, models, trade
names, brands and visual images depicted in this game are the property of their respective
owners and used with such permissions.

Produced under licence from BOEING MANAGEMENT COMPANY

F-4E Phantom I™, F-4G Advanced Wild Weasel™, A-12 Avenger II™, F-15C Eagle™,
F-15E Strike Eagle™, F-15 Active™, RF-15 Peak Eagle™, FA-18C Hornet™, FA-18 RC™,
F-18 HARV™, FA-18E Super Hornet™, AV-8B Harrier II™, B-52H Stratofortress™, E-3
Sentry™, E-767 AWACS™, E-737 AEW&C™, C-17 Globemaster|lI™,KC-10Extender™, KC-135
Stratotanker™, X-45A UCAV™, AH-64 Apache™, B-1B Lancer™.

Boeing and McDonnell Douglas are among the trademarks owned by Boeing

*ﬂﬂf]ﬂﬂ

MIRAGE® and RAFALE® are aircraft designed and manufactures by DASSAULT AVIATION.
MIRAGE® and RAFALE® are registered trademarks of DASSAULT AVIATION used under

@ license to UBISOFT @

4 DASSAULT

AV, [t AR "0 N

TYPHOON is an aircraft and registered trademark of Eurofighter GmbH

LOCKHEED MARTIN, F-16 Fighting Falcon (including F-16A Fighting Falcon and F-16C Fight-
ing Falcon), F-22 Raptor (including FB-22 Strike Raptor), F-35 Lightning Il (including F-35B),
SR-71 Blackbird (including YF-12A), F-111 (including EF-111A Raven and F-111F Aardvark),
F-117 Nighthawk, C-5 Galaxy, C-130 Hercules (including AC-130 Spectre), associated
emblems and logos, and body designs of vehicles are either registered trademarks or
trademarks of Lockheed Martin Corporation in the USA and/or other jurisdictions, used under

license by UBISOFT.

LOCKHEE’D MARTIN
Produced under licence from Northrop Grumman Corporation.
A-10A Thunderbolt [I™, A-6A Intruder™, A-7B Corsair [I™, B-2 Spirit™, EA-6B Prowler™,
F-14A Tomcat™, F-14B Bombcat™, F-14D SuperTomcat™, F-20 Tigershark™, F-5A
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Freedom Fighter™, F-5E Tiger II™, X-29™, YF-17 Cobra™ and YF-23 Black Widow II™
are trademarks of Northrop Grumman Systems Corporation and are used under license
to Ubisoft.

NORTHROP GRUMMAN

Produced under a licence from SAAB
Saab-35 Draken™, Saab-37 Viggen™, Saab-39 Gripen™

SAAB GRIPEN

The Wings of Your Nation

: &' § Ppo,
ainment AII nghts{ Reserved '

Unete a la comunidad de Tom Clancy’s Hawx™
y tendras acceso a:

e Informacidn y contenido exclusivo B
¢ Concursos y grandes premios

e Ofertas especiales: colecciones, ediciones limitadas,... ~
o Pistas y trucos exclusivos \*A
e Conoce a nuevos amigos en los foros y consigue toda la 3

ayudaque necesites
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SERVICIO TECNICO

Para prestar un mejor servicio, Ubisoft ofrece servicio técnico en Internet.

Sencillamente visita www.ubisoft.es y acude en primer lugar a la seccién
de Soporte.

Si consultas el Centro de Soluciones, obtendréas las mismas respuestas
que si llamaras por teléfono a nuestro personal del servicio técnico. Ademas,
el Centro de Soluciones esta disponible las 24 horas del dia.

Si usas la opcion de Formular pregunta, dentro del Centro
de Soluciones, te aseguras de que obtenemos toda la informacion
importante que necesitamos de tu sistema y del posible problema,
por lo que podremos contestarte mejor.

Asegurate de incluir toda la informacién de tu sistema,
el problema y el titulo al que estas jugando.

Si no tienes acceso a Internet, nuestro personal del servicio técnico
puede ayudarte si llamas al 902 117 803, de lunes a viernes
de 12:00 a 20:00 h. (consulta el coste de llamada a un 902 a tu operador).

@ Por favor, cuando llames permanece delante de tu sistema @
encendido.

PISTAS ¥ TRUCOS

Lo sentimos, el servicio técnico de Ubisoft no ofrece pistas, trucos,
instrucciones 0 guias para ninguno de nuestros juegos.

Visita nuestra web, en ella encontraras enlaces a paginas independientes
de pistas y trucos.
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