
 AVERTISSEMENT Avant de jouer à ce jeu, veuillez lire le manuel d’utilisation 
Xbox 360® ainsi que les manuels de tout autre périphérique pour obtenir toutes les 
informations importantes relatives à la santé et à la sécurité. Archivez correctement 
tous les manuels afi n de pouvoir les retrouver facilement. Pour obtenir des manuels de 
remplacement, veuillez consulter www.xbox.com/support ou appeler le service clientèle 
Xbox (voir à l’intérieur de la dernière page de couverture).

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-
MEME OU PAR VOTRE ENFANT

I. Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de 
votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’être connecté à un écran, jouez à bonne 
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
En cours d’utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes les heures.

II. Avertissement sur l’épilepsie
Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas 
échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations 
lumineuses fortes : succession rapide d’images ou répétition de fi gures géométriques 
simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent à des crises lorsqu’elles 
jouent à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même qu’elles 
n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mêmes à des crises 
d’épilepsie.
Si vous même ou un membre de votre famille avez présenté des symptômes liés à 
l’épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, 
consultez votre médecin avant toute utilisation.
Les parents se doivent également d’être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu’ils 
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes 
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de 
l’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il 
faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin. 

Qu’est-ce que le système PEGI ?

Le système de classifi cation par catégorie d’âge PEGI a été conçu pour éviter que les mineurs soient 
exposés à des jeux au contenu inapproprié à leur groupe d’âge. VEUILLEZ NOTER qu’il n’indique 
pas le niveau de diffi culté du jeu. Ce système de classifi cation, comprenant deux parties, permet aux 
parents et aux personnes qui achètent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et 
approprié à l’âge du joueur. La première partie est une évaluation de l’âge :-

La seconde partie présente des icônes décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu, il peut y 
avoir plusieurs descripteurs de contenu. L’évaluation de l’âge refl ète l’intensité de ce contenu. Les 
descripteurs de contenu sont les suivants :-

VIOLENCE GROS MOTS PEUR TENEUR 
SEXUELLE

STUPÉFIANTS DISCRIMINATION JEU DE 
HASARD

Pour plus d’informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu
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Restez dans la partie et créez un compte EA™ !
Créez un compte de membre EA et enregistrez ce jeu pour recevoir des codes et 
des astuces de jeu. La création d’un compte de membre EA et l’enregistrement de 
ce jeu sont faciles et rapides !
Rendez-vous sur http://www.electronicarts.fr et enregistrez-vous dès 
aujourd’hui !

 www.electronicarts.fr/trivialpursuit
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La poursuite du savoir débute ici !La poursuite du savoir débute ici !
Pour ceux qui ont toujours voulu acquérir davantage de connaissances, vous avez 
fait le bon choix ! Bienvenue dans TRIVIAL PURSUIT pour Xbox 360, où le jeu 
de société classique se pare de couleurs vives, d’animations fantastiques et d’une 
interface interactive pour vous faire vivre des parties intenses et réfl échies. Avec 
des milliers de questions réparties sur six catégories, vous et vos amis allez vous 
affronter pour déterminer le maître ès savoir parmi vous. Vous n’oublierez pas vos 
parties de TRIVIAL PURSUIT !

Commandes généralesCommandes générales

Grâce à son interface des plus simples, concentrez-vous uniquement sur les 
réponses à donner plutôt que sur les touches à choisir pour valider vos réponses. 

Confi rmer/Lancer le dé A

Retour B

Déplacement Curseur/Joueur L/l 

Y 
X 
B 
A 

_  

L

  

C  

] x 

l 

< >  

 

 ̀
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Commencer à jouerCommencer à jouer
Menu principal
Défi  entre amis Pour jouer une partie multijoueur Défi  entre amis de 

TRIVIAL PURSUIT.

Classique Pour jouer une partie multijoueur classique de 
TRIVIAL PURSUIT.

Alerte Trivial ! Pour jouer une partie de TRIVIAL PURSUIT à un joueur. 

Continuer partie Pour continuer une partie précédemment sauvegardée.

Contenu téléchargeable Pour télécharger de nouvelles séries de questions avec 
lesquelles jouer.

Options et Profi ls Pour modifi er les options de jeu et consulter les résultats 
personnels liés à votre profi l.

Profi ls utilisateur
La première fois que vous jouerez à TRIVIAL PURSUIT, le jeu vous aidera à défi nir 
votre propre profi l. Choisissez une mascotte, la couleur de votre camembert et 
un nom de profi l. Ce profi l permettra au jeu de garder en mémoire un nombre 
impressionnant de données sur votre façon de jouer à TRIVIAL PURSUIT, comme 
par exemple le nombre de parties jouées et gagnées ainsi que le pourcentage 
de questions auxquelles vous avez répondu dans chaque catégorie. Cette 
fonctionnalité comparera même vos forces et vos faiblesses avec celles de vos 
amis qui jouent sur la même console. Le pourcentage de questions auxquelles 
vous répondez juste s’affi che à la fi n de chaque partie et est sauvegardé dans votre 
profi l. Votre profi l se charge également des objectifs du mode Alerte Trivial ! et vous 
rappelle ceux que vous avez déjà accomplis et ceux qui restent encore à obtenir.

Sauvegarde et chargement
TRIVIAL PURSUIT sauvegarde automatiquement votre partie. Vous pouvez ainsi 
vous concentrer pour battre vos amis et répondre aux questions. Si vous souhaitez 
prendre davantage le contrôle du jeu, désactivez la sauvegarde automatique dans 
la partie Options et profi l du menu principal. 

Remarque :Remarque : lorsque vous voyez apparaître l’icône de sauvegarde automatique, 
n’éteignez pas votre console Xbox 360.

Avant de démarrer une nouvelle partie de TRIVIAL PURSUIT, vous devrez choisir 
un emplacement de sauvegarde. Si tous les emplacements de sauvegarde sont 
utilisés, sélectionnez-en un à écraser. Pour continuer une partie précédemment 
commencée, sélectionnez CONTINUER PARTIE dans le menu principal pour 
trouver et choisir votre partie sauvegardée.
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Comment jouerComment jouer
Règles de base
Jouer à TRIVIAL PURSUIT est aussi simple que jouer au jeu de société sur table. Ici, 
vous devez simplement lancer le dé, déplacer votre camembert sur une catégorie 
de question particulière et répondre à une question choisie au hasard dans cette 
catégorie, et cela avant la fi n du temps imparti. 

Catégories de question
Chaque couleur du plateau de jeu correspond à une catégorie. Apprenez à 
reconnaître les six différentes couleurs ainsi que leurs catégories correspondantes.

Bleu Géographie. Montrez votre connaissance des cartes et des 
lieux de notre planète.

Rose Divertissements. D’Hollywood à Broadway, votre savoir sera 
sous les feux des projecteurs.

Jaune Histoire. Répondez-y pour ne pas répéter les erreurs du 
passé !

Violet Art & Littérature. Ne perdez pas contact avec la partie droite 
de votre cerveau.

Vert Sciences & Nature. La biologie, la chimie et les matières 
similaires vont mettre au défi  le scientifi que qui sommeille en 
vous.

Orange Sports & Loisirs. Que cela soit sur le terrain de football ou sur 
le parquet, vous allez pouvoir affi cher votre savoir en matière 
de sports et de loisirs.

Icônes des 
joueurs

Quartier 
Général de 
Catégorie

Dés

Case 
Catégorie

Camembert du joueurQG central
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Types de question
Dans TRIVIAL PURSUIT, plusieurs types de question mettront au défi  votre culture : 
des questions à choix multiples toutes simples jusqu’à des placements sur carte 
plus retors. Pour toutes les questions, appuyez sur l pour sélectionner la réponse 
que vous pensez être juste. 

Curseurs Pour répondre aux questions qui utilisent des curseurs, 
appuyez sur l pour déplacer le curseur sur la bonne 
position. Lorsque vous aurez déplacé le curseur sur la 
position souhaitée, validez votre réponse en appuyant sur 
A. Gagnez quatre points pour une réponse juste, et de 1 à 
3 points pour une réponse proche. Les curseurs apparaissent 
uniquement dans les parties Défi  entre amis (reportez-vous à 
la partie Défi  entre amis).

Vrai ou Faux Vous avez une chance sur deux de répondre juste ou 
faux. Alors, hâtez-vous ! Les questions Vrai ou Faux sont 
uniquement dans le mode de jeu Défi  entre amis.

Choix multiples Choisissez la bonne réponse, puis utilisez le bouton 
multidirectionnel pour sélectionner votre réponse. Enfi n, 
appuyez sur A.

Images Parviendrez-vous à trouver l’image correspondant à la bonne 
réponse ? Je vous le conseille, ou sinon oubliez ce triangle 
marqueur sur-le-champ !

Cartes Regardez attentivement la carte proposée, puis utilisez le
(choix multiples) bouton multidirectionnel pour sélectionner le lieu de votre 

choix sur la carte. Enfi n, appuyez sur A. 

Cartes (placement Ces questions sont semblables aux questions cartes à choix
par points) multiples. Appuyez sur l pour déplacer le curseur et validez 

la réponse que vous pensez être juste en appuyant sur A. 
Des cercles apparaissent après la validation de votre réponse 
pour vous indiquer la proximité à la bonne réponse. Gagnez 
de 1 à 4 points en fonction de votre réponse. Les questions 
Placer des points sur la carte sont disponibles uniquement 
dans les parties Défi  entre amis.
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Modes de jeuModes de jeu
Multijoueur
Lorsque vous jouez avec deux amis ou plus, deux modes de jeu différents s’offrent 
à vous : Classique et Défi  entre amis. Chaque mode de jeu possède ses règles bien 
spécifi ques et vous propose ainsi de jouer différemment au jeu classique.

Remarque : Remarque : dans ce type de parties, il est préférable pour les joueurs de posséder 
chacun sa propre manette. Vous pouvez toutefois en utiliser qu’une seule et vous 
la passer à tour de rôle.

Classique
Si vous cherchez à jouer à la version sur table de TRIVIAL PURSUIT que vous 
connaissez bien, choisissez alors le mode Classique. L’objectif du jeu est simple : 
remportez chacun des six triangles marqueurs des Quartiers Généraux de Catégorie 
en vous déplaçant sur ces cases, puis répondez correctement à la question posée. 
Lorsque votre camembert sera rempli de ses six triangles marqueurs, retournez au 
QG central puis répondez correctement à une question dont la catégorie aura été 
choisie par les autres joueurs pour remporter la partie !

Défi entre amis
A la différence du mode Classique, le mode Défi  entre amis fait intervenir des 
points et des vies pour proposer un jeu encore plus excitant et intense. Les joueurs 
partagent le même camembert et s’affrontent pour remporter le plus grand nombre 
de triangles marqueurs en répondant à des questions Quartier Général de Catégorie 
ou en marquant quatre points de catégorie. 

Points Défi  entre amis
Dans une partie Défi  entre amis, vous devez marquer des points car le gain de 
quatre points dans une catégorie vous fait remporter le triangle marqueur de cette 
dernière. Il existe quatre façons différentes de gagner et de perdre des points : 

 Répondre à une question sur une case catégorie permet de gagner deux 
points. 

 Parier sur la réponse juste ou fausse d’un ami, lorsqu’il se trouve sur une 
case catégorie, peut vous faire marquer 1 point.

 Répondre à une question sur une case triangle marqueur vous permet de 
gagner de 1 à 4 points en fonction de la justesse de votre réponse. Vous ne 
pouvez pas parier sur ce type de case.

 Chaque joueur peut choisir de sélectionner l’option Je-sais-tout lorsqu’une 
autre personne répond à une question. Si par exemple vous répondez faux 
à une question et qu’un ami avait sélectionné l’option Je-sais-tout avec 
justesse, il vous dérobe deux points. Si vous répondez juste, votre ami ne 
marque aucun point. Si vous répondez faux tous les deux, personne ne 
marque de points bien évidemment !
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Mort subite 
Il est possible que vous et un autre joueur remportent suffi samment de 
points pour décrocher un triangle marqueur en même temps. Dans ce 
cas, le mode Mort subite est activé. Vous répondrez chacun votre tour à 
des questions Vrai ou Faux jusqu’à ce que l’un d’entre vous donne une 
mauvaise réponse. Le dernier joueur encore en piste remporte la Mort subite 
et gagne le triangle marqueur.

Événements bonus
Dans une partie Défi  entre amis, vous ne trouverez pas les cases «Rejouez» du jeu 
de société traditionnel. Ces cases ont été remplacées par des Événements bonus 
qui peuvent considérablement augmenter vos chances de gagner la partie, ou au 
contraire aider vos adversaires sur la route de la victoire. Il existe six Événements 
bonus différents à découvrir :

Tout ou rien 
Comme son nom l’indique, vous jouez le tout pour le tout. Vous choisissez 
une catégorie, et si vous répondez juste à la question posée, vous 
décrochez le triangle marqueur de la catégorie associée. Si vous répondez 
faux, vous perdez des points dans l’une de vos catégories.

Questions chrono
Cet Événement bonus est semblable à une Mort subite classique, sauf qu’ici 
vous mettez au défi  un de vos amis qui possède déjà un triangle marqueur. 
Vous lui dérobez son triangle marqueur si vous triomphez de lui !

Double points
Tout le monde aime gagner deux fois plus de points, n’est-ce pas ? Grâce 
à cet Événement bonus, vous remportez le double de points si vous 
répondez juste à la question d’une catégorie de votre choix. Sachez que 
cela s’applique également aux amis qui pourraient parier contre vous ! 

Chrono-bombe
Dans ce type d’Événement bonus, le temps est votre ennemi car vous 
devez répondre à la question dans le temps imparti habituel réduit de 
moitié. Si vous répondez faux, vous perdez tous les points dans l’une de 
vos catégories. Mais ce risque important implique une récompense tout 
aussi importante ! Si votre réponse est correcte, vous pouvez passer la 
chrono-bombe à un ami. S’il répond faux, la bombe explose et il perd des 
points. S’il répond juste, il peut passer la chrono-bombe au joueur suivant 
jusqu’à ce qu’elle explose si quelqu’un répond faux.

Téléportation
La téléportation vous permet de vous déplacer sur la case de votre choix. 
C’est aussi simple que cela et très utile si vous cherchez à remporter le 
triangle marqueur d’une catégorie bien précise.

Paris Max
Avec cet Événement bonus, vous pouvez remporter le double de points sur 
les paris que vous faites !
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Fin de la partie
Lorsque les six triangles marqueurs ont été remportés, la partie bascule dans une 
nouvelle phase : les triangles marqueurs que vous et vos amis possédez deviennent 
des vies. Une vie est représentée par une icône de coeur. Chacun de vous répond 
à la même série de questions choisies au hasard dans les six catégories différentes. 
Vous répondez en même temps en appuyant sur la touche correspondant à la 
réponse que vous pensez juste : 

Une réponse fausse vous fait perdre un coeur sur votre nombre total et une 
réponse juste ne confère aucun effet. Si vous perdez tous vos coeurs, il vous reste 
cependant une dernière chance. Vous perdez toutefois la partie dès que vous 
répondez faux à une question. Le dernier joueur encore en vie remporte la partie !

Alerte Trivial ! (Un joueur)
Jouer seul à TRIVIAL PURSUIT peut être aussi divertissant qu’une partie à plusieurs 
joueurs ! Dans ce type de partie à un joueur, votre objectif est retirer du plateau les 
cases de catégorie en répondant juste aux questions correspondantes. Répondre 
juste aux questions de catégorie vous permet de gagner un multiplicateur de 
points dans cette catégorie et retire cette case du plateau. Une réponse fausse vous 
empêche d’augmenter votre multiplicateur. N’oubliez pas que vous n’avez qu’une 
seule tentative par case, alors réfl échissez bien ! 
Marquez le plus grand nombre de points possible dans l’Alerte Trivial ! pour fi gurer 
dans le tableau des Meilleurs scores et comparer votre score à ceux de tous les 
autres joueurs qui ont joué sur la même console.
Vous pouvez aussi jouer au mode Alerte Trivial ! pour tenter de battre le temps le 
plus rapide. Les points n’ont aucune importance si vous visez un temps des plus 
rapides ! Répondez aux questions triangles marqueurs aussi vite que possible dans 
le mode Alerte Trivial ! Il existe deux tableaux des scores différents : Meilleur temps 
et Meilleur score.

Remarque :Remarque : gardez toujours un oeil sur les différents objectifs. Il existe 20 
objectifs différents dans le mode Alerte Trivial ! pour fi gurer parmi les champions 
ès culture : du plus simple, comme par exemple obtenir un multiplicateur x5 
dans une catégorie, jusqu’au plus diffi cile comme jouer une partie parfaite.

Joueurs Question

Réponses 
possibles 
et touches 
correspondantes

Vies 
restantes
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Valeur des points
Chaque case du plateau de jeu possède une valeur différente en fonction de 
son type. La case QG central, qui permet entre autres de remporter la partie, 
est une case spéciale où les points sont multipliés par le total de tous vos autres 
multiplicateurs de catégorie. Si vous avez réussi à gagner des multiplicateurs 
élevés durant la partie, préparez-vous à obtenir un multiplicateur de points des 
plus importants ! Si vous répondez faux à la dernière question, votre multiplicateur 
diminuera d’un point à chaque fois que vous donnerez une mauvaise réponse, et 
cela jusqu’à atteindre zéro ou répondre correctement.

Case normale 200 points

Quartier Général de Catégorie 500 points

QG central 1000 points (x multiplicateur)

Remarque : Remarque : si vous répondez faux à une question sur une case Quartier Général 
de Catégorie ou sur le QG central, une case normale de cette catégorie sera 
marquée comme réponse fausse. Vous devrez alors vous déplacer sur une autre 
case avant de pouvoir répondre à nouveau à cette question.

Contenu téléchargeableContenu téléchargeable
Prêtez attention aux séries de questions supplémentaires disponibles au 
téléchargement. Si vous téléchargez de nouvelles séries de questions et que vous 
démarrez une nouvelle partie, vous pourrez jouer avec une des séries que vous 
avez téléchargée, jouer avec les questions standards du jeu, ou alors associer vos 
différentes séries de questions !

SuccèsSuccès
Ou quand G rime avec QI ! Augmentez votre score de joueur (les fameux «G») 
tout en remplissant votre camembert : parviendrez-vous à obtenir le succès «Sur 
la lancée» en répondant correctement à cinq questions consécutives, ou encore le 
très convoité «Vous en savez trop» ? Pour découvrir et gagner des succès qui vont 
de 5 à 50 G, jouez en mode Classique, Défi  entre amis ou Alerte Trivial. Il existe de 
multiples façons de remporter des succès ; montrez toute l’étendue de votre savoir 
à vos adversaires et vous pourrez arborer fi èrement vos G gagnés de haute lutte.
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Trucs et astucesTrucs et astuces
 Dans le mode Défi entre amis, sachez que personne ne peut parier sur 

les cases Quartier Général de Catégorie. Les questions sont plus difficiles, 
mais vous êtes la seule personne à pouvoir remporter des points.

 Dans le mode Alerte Trivial !, si vous jouez pour obtenir un temps très 
rapide, essayez de commencer par le gain du triangle marqueur de la 
catégorie dans laquelle vous êtes le plus fort. Cela permettra de rétrécir 
le plateau plus rapidement et vous pourrez ainsi accéder plus vite à la 
prochaine case triangle marqueur.

 Lorsqu’une autre personne est en train de répondre à une question, 
amusez-vous avec les différentes touches de la manette Xbox 360 pour 
voir comment réagit votre mascotte !

Xbox LiveXbox Live
Avec Xbox LIVE®, jouez avec et contre qui vous voulez, quand vous le voulez et 
où que vous soyez. Créez votre profi l (carte du joueur). Conversez avec vos amis. 
Téléchargez du contenu (bandes-annonces, fi lms haute défi nition, contenu de 
jeu et jeux d’Arcade) sur le Marché Xbox LIVE. Envoyez et recevez des messages 
vocaux et vidéo. Utilisez le service LIVE sur Xbox 360 et Windows®. Jouez, chattez 
et téléchargez depuis votre ordinateur et votre Xbox 360. Le service LIVE, c’est 
accéder depuis votre ordinateur et votre télévision à ce que vous voulez et aux 
gens que vous connaissez. Connectez-vous et rejoignez la révolution !

Connexion
Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console Xbox 
360® à une connexion à large bande ou haut débit et vous inscrire pour devenir 
membre du service Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE est disponible dans votre 
région et pour de plus amples renseignements sur la connexion au service Xbox 
LIVE, rendez-vous sur le site www.xbox.com/live/countries.

Contrôle parental
Ces outils faciles et souples d’utilisation permettent aux parents et aux personnes 
responsables des enfants de décider à quels jeux vidéo les jeunes joueurs peuvent 
accéder selon la classifi cation du contenu. Et désormais, le contrôle parental Xbox 
LIVE et le contrôle parental Windows Vista fonctionnent mieux ensemble. Vous 
pouvez restreindre l’accès aux contenus classés pour adulte. Vous approuvez 
qui et comment votre famille interagit avec les autres personnes en ligne sur le 
service LIVE. Et vous fi xez une limite de temps de jeu autorisé. Pour davantage 
d’informations, veuillez consulter www.xbox.com/familysettings.
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Service Clients : Service Clients : 
nous sommes là pour vous aider !nous sommes là pour vous aider !
Si vous rencontrez des dysfonctionnements avec votre jeu, rendez-vous sur 
http://www.electronicarts.fr, rubrique “Aide technique“. Vous y trouverez les 
FAQ les plus récentes pour nos jeux en cliquant sur le lien situé dans la rubrique 
“Aide en ligne“. Si les réponses données ne suffi sent pas, posez directement votre 
question au Service Clients grâce au Formulaire de contact, situé lui aussi dans la 
rubrique “Aide technique“. 
Si vous n’avez pas de connexion Internet ou si vous souhaitez parler à un 
technicien, vous pouvez joindre notre service clients pour la France métropolitaine 
au :

04 88 71 1001
(numéro géographique non surtaxé)

du lundi au samedi de 09h00 à 20h00

Vous pouvez joindre notre service clients pour la Suisse au :

0900 900 998 
(CHF 1,9/min)

du lundi au samedi de 09h00 à 20h00

Remarque : Remarque : le Service Clients ne propose pas de codes ou solutions de jeu.




