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CÓDIGOS DE BONIFICACIÓN

Todas las funciones del juego desbloqueadas con Códigos de bonifi cación también están disponibles mediante el juego normal. 
Ten en cuenta que los trucos no se pueden utilizar durante los juegos en línea. 
*Las llamadas cuestan €0.91 por minuto. El precio de las llamadas desde móviles es diferente. Las llamadas duran 
3 minutos aproximadamente.
Las personas que llamen deben ser mayores de 16 años y tener permiso del propietario de la línea. Los precios son correctos en 
el momento de la impresión. Servicio proporcionado por Premier Communications PO Box 177 Chesham HP5 1FL.
**Nota: Los Códigos de bonifi cación de la Hintline se pagan mediante el coste de la llamada y requieren un teléfono con marcación 
por tonos. La obtención de Códigos de bonifi cación en línea requiere pagar una pequeña cuota mediante tarjeta de crédito. 
IMPORTANTE: Los Códigos de bonifi cación suministrados son únicos para tu perfi l y/o tu consola.

PARA EMPEZAR, SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES:
1  Desde el menú principal dirígete a Opciones > Códigos de bonifi cación y escribe el Código de acceso 

que aparece en la esquina inferior derecha de la pantalla de Códigos de bonifi cación.
2 Llama a la Hintline o inicia sesión y sigue los enlaces hasta la zona de Race Driver: Grid.**
3 Cuando se te pida, introduce el Código de acceso y tus datos.
4  Escribe los códigos que se te proporcionen o examina el correo electrónico de Códigos de bonifi cación 

que te hayan enviado. Puedes conseguir todos los Códigos de bonifi cación que quieras en una sesión 
de Hintline; el correo electrónico los contendrá todos.

5  Para desbloquear las nuevas características, dirígete a Opciones > Códigos de bonifi cación > 
Introducir código e introduce el Código o Códigos de bonifi cación en los espacios que hay en pantalla.

LLAMA: 806588328*

SIN DAÑOS

PILOTO CON IA

PROPULSOR DE VELOCIDAD

SUPERFICIE CATAPULTORA

DESBLOQUEAR TODAS 

LAS PRUEBAS

¿QUIERES ACCEDER FÁCILMENTE A LAS MEJORES PARTES DEL JUEGO?
LLAMA AHORA Y CONSIGUE ACCESO INSTANTÁNEO A:

O CONÉCTATE A
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BIENVENIDO A GRID™.
RACE DRIVER: GRID ES TODO UN MUNDO 
DE CARRERAS. 

DESCUBRE UN ASOMBROSO MUNDO DE 
COMPETICIONES AUTOMOVILÍSTICAS QUE 
COBRAN VIDA, DESDE LAS CARRERAS DE 
MUSCLE CARS POR LAS PECULIARES CALLES 
DE SAN FRANCISCO Y LA COMPETICIÓN EN LAS 
LEGENDARIAS 24 HORAS DE LE MANS A HACER 
DRIFTING POR LOS MUELLES DE YOKOHAMA. 

PONTE DETRÁS DEL VOLANTE DE EMOCIONANTES 
COCHES DE CARRERAS EN LAS COMPETICIONES 
MÁS AGRESIVAS, ESPECTACULARES Y REÑIDAS 
QUE HAYAS EXPERIMENTADO NUNCA, EN LAS 
QUE TAMBIÉN PODRÁS DEMOSTRAR TU VALÍA 
COMPITIENDO EN LÍNEA. 

BIENVENIDO A GRID. LAS CARRERAS VUELVEN 
A SER EMOCIONANTES.

[1]
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CONTROLES DEL JUEGO

MANDO XBOX 360
A continuación se detallan las confi guraciones predeterminadas del mando 
que se pueden cambiar desde el menú de opciones. También desde ese menú 
podrás confi gurar tus propios controles personalizados si ninguno de los que 
hay te parece apropiado.

w FRENAR / 
      MARCHA ATRÁS

x ACELERAR

z NO UTILIZADOy  CAMBIAR 
CÁMARA

Y MIRAR ATRÁS

B FRENO DE
       MANO

X BAJAR MARCHA 
/ FLASHBACK

A SUBIR 
       MARCHA

L DIRECCIÓN

L DIRECCIÓN

C MIRAR
; PAUSA: REPETICIÓN 

INSTANTÁNEA

CONFIGURACIÓN PREDEFINIDA  1

à EJECUTAR GUÍA XBOX

[2]
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w BAJAR MARCHA x SUBIR MARCHA

z MIRAR ATRÁSy NO UTILIZADO

Y CAMBIAR 
CÁMARA

B FRENO 
DE MANO

X FRENAR / 
MARCHA ATRÁS 

/ FLASHBACK

A ACELERAR

L DIRECCIÓN

L DIRECCIÓN

C MIRAR; PAUSA: IREPETICIÓN 
INSTANTÁNEA

CONFIGURACIÓN PREDEFINIDA   2

w MIRAR IZQUIERDA x MIRAR DERECHA

z SUBIR MARCHAy  BAJAR MARCHA

Y MIRAR ATRÁS

X FLASHBACK

A CAMBIAR 
CÁMARA

L DIRECCIÓN

� DIRECCIÓN
C ACELERAR / FRENAR

; PAUSA

CONFIGURACIÓN PREDEFINIDA   3

à EJECUTAR GUÍA XBOX

à EJECUTAR GUÍA XBOX

: IREPETICIÓN 
INSTANTÁNEA

B FRENO 
DE MANO

[3]
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GRID también es compatible con el Volante de 360

CONFIGURACIÓN PREDEFINIDA   1

NAVEGACIÓN POR LOS MENÚS
Utiliza el mando de dirección o el stick izquierdo para moverte por los menús, pulsa 
A para confi rmar/seleccionar o B B para cancelar/volver atrás. En algunas pantallas 
de menú hay opciones adicionales disponibles en los botones X, Y o superiores 
frontales; sólo tienes que mirar a la barra de botones en la parte inferior de la pantalla 
para ver las opciones disponibles. Utiliza el stick derecho para rotar los paneles 
del menú.

à EJECUTAR GUÍA XBOX

PAUSA

SUBIR MARCHA

MIRAR ATRÁS

FRENO DE MANO

CAMBIAR 
CÁMARA

BAJAR MARCHA

MIRAR IZQUIERDA
 / DERECHA

FRENAR / MARCHA ATRÁS ACELERAR

FLASHBACK

[4]

6136 GRID MAN 360 SP v03.indd   4 18/4/08   10:16:18



[01]

CREAR EL PERFIL DE TU PILOTO 
Lo primero que tienes que hacer a partir de la pantalla Pulsa Start es crear un perfi l 
de piloto. Sigue las instrucciones en pantalla para introducir el nombre de tu piloto y 
seleccionar tu nacionalidad.

ELEGIR TU NOMBRE DE AUDIO
A continuación, elige el nombre por el que quieres que los personajes te llamen 
en el juego. Hay disponibles nombres masculinos y femeninos y si el tuyo no está 
disponible, no tienes más que elegir uno en la pestaña Apodos: ¿cuántas veces 
tienes la oportunidad de que te llamen Maverick?

AUTOGUARDADO
Si tienes un disco duro o una unidad de memoria Xbox 360 conectados, selecciona 
“Autoguardado activado” para que el juego se vaya guardando automáticamente.

Nota:  Puedes editar tu Perfi l en cualquier momento del juego mediante el 
menú Opciones.

[01][5]
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[02]

LA PANTALLA DE JUEGO
LA PANTALLA DE JUEGO CONTIENE UN 
MONTÓN DE INFORMACIÓN ÚTIL QUE TE 
AYUDARÁ A CONTROLAR TUS PROGRESOS 
MIENTRAS CORRES. PERO TEN CUIDADO PORQUE 
HAY LIGERAS DIFERENCIAS ENTRE LOS MODOS 
DE JUEGO.

Indicador de Vueltas

Tiempo en Carrera Actual

Mejor TIempo de Vuelta

Indicador de Bandera

Minimapa

Indicador de Posición

Primer Puesto / Indicador de Rival

Indicador de Daño

Velocímetro

Marcha

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

2

3

4

8

6

7

5
9

10

[02][6]
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Indicadores de Daño

Cuentarrevoluciones

Marcha

Indicador de Velocidad

Cuentakilómetros

1

2

3

4

5

Contador de Combos

Multiplicador de Combos

Movimiento de Drift Actual

Puntos por el Drift Actual

1

2

3

4

Indicador de Angulo de Drift
(sólo Cámara de parachoques 
y de capó)

1

5
3

2

1

2

3

4

4

[7]
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VISTAS DE CONDUCCIÓN
Una vez en el juego, dispones de las siguientes cinco vistas de cámara para elegir.

VISTA TRASERA
Cada una de las cámaras del juego tiene una función para “Mirar atrás”, que se 
encuentra en el botón Y Y de forma predeterminada. Pulsa este botón para conseguir 
una vista trasera de tu coche en acción.

CÁMARA DE PERSECUCIÓN CERCANA CÁMARA DE PERSECUCIÓN LEJANA

CÁMARA DE PARACHOQUES CÁMARA DE CAPÓ

CÁMARA DE CASCO

[8]
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DISCIPLINAS DE CARRERA
EN GRID HAY VARIAS DISCIPLINAS DE 
CARRERA QUE TENDRÁS QUE DOMINAR. 
SE DESCRIBEN A CONTINUACIÓN:

CARRERA DE AGARRE  
Estas pruebas cubren una gran variedad de clases que 
incluyen GT, Open Wheel, Pro Muscle y Touring Cars. Aquí 
correrás contra un grupo de hasta 20 coches y gana el 
primero que llega a la bandera a cuadros.

DRIFT (DERRAPES)
El drifting consiste en desplazar tu coche lateralmente 
a gran velocidad. Consigues puntos por el ángulo y la 
velocidad del drift; y cuánto más cerca puedas pasar de 
la bandera del vértice, más puntos conseguirás. Después 
de un drift, tienes una pequeña ventana de tiempo para 
iniciar otro. Si enlazas varios drifts aumentarás tu combo. 
Hay varios desafíos de drift:

[9]
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DISCIPLINAS DE CARRERA
EN GRID HAY VARIAS DISCIPLINAS DE 
CARRERA QUE TENDRÁS QUE DOMINAR. 
SE DESCRIBEN A CONTINUACIÓN:

DRIFT GP 
Estas pruebas se basan en una estructura de torneo con eliminatoria. 
Se emparejan todos los competidores y participan en una carrera en la 
que deben superar al oponente. El que vence pasa a la siguiente ronda.

BATALLA DE DRIFT
Esta prueba combina las carreras urbanas con el drifting. Al realizar drifts 
conseguirás puntos por la velocidad, el ángulo y la duración. Además, tu 
posición en la carrera multiplicará la puntuación de ese drift. Los pilotos en 
la primera posición consiguen más puntos y los jugadores del fi nal del grupo 
consiguen muy pocos. 

FREESTYLE DRIFT
En esta prueba, cada competidor hace dos recorridos con tiempo en una zona 
abierta para conseguir el mayor número de puntos de drift. El ganador es el 
piloto con la puntuación más alta después de esos dos recorridos.

DOWNHILL DRIFT 
Enfréntate a la famosa ruta de drift en el Monte Haruna, en Japón. 
Estas sinuosas carreteras de montaña son perfectas para el drifting. 

 

[10]
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TOUGE
Las Touge son carreras de uno contra otro por estrechas 
carreteras de montaña japonesas. En GRID hay dos tipos 
diferentes de pruebas Touge:

PRO TOUGE
Esta prueba tiene lugar durante el día en carreteras 
públicas cerradas. Correrás dos vueltas contra cada 
oponente: una hacia arriba y otra hacia abajo. El contacto 
entre los pilotos está estrictamente prohibido así que ten 
cuidado cuanto intentes una maniobra de adelantamiento. 
El ganador es el más rápido en los dos intentos.

MIDNIGHT TOUGE 
La estructura de este evento es la misma que 
Pro Touge pero las reglas se lanzan por la ventana. 
Está permitido el contacto entre los coches y las 
carreteras no están cerradas. Esto signifi ca que 
además de evitar a tu oponente tendrás que vigilar 
los coches de otros conductores…

RESISTENCIA
Las carreras de resistencia son las más largas e incluyen 
las Series Le Mans y la prestigiosa “24 Horas de Le 
Mans”. En cada carrera toman parte cuatro clases de 
coches diferentes, pero sólo tienes que preocuparte de 
los competidores de tu clase.

DEMOLITION DERBY
En Demolition Derby no hay reglas, básicamente. 
El ganador es el primer coche que cruce la línea: 
de cualquier manera posible o bien siendo el último 
coche que quede.

[11]
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NIVELES DE DIFICULTAD
En todos los eventos de GRID puedes establecer el nivel de difi cultad. El nivel de 
difi cultad infl uye en la habilidad de los pilotos con los que te enfrentarás y con el 
número de Flashbacks que puedes utilizar en cada carrera.

Si tienes difi cultades en una prueba, pasa a un nivel de difi cultad más bajo; 
o si te parece que la carrera es demasiado sencilla, deberías subir el nivel un 
poco más. Conseguirás más reputación por correr y ganar en los niveles de 
difi cultad más complicados.  

FLASHBACK
¿Has destrozado tu coche en una chicane complicada? ¿Has dañado tu coche en la 
última vuelta de una carrera? Todo no está perdido gracias a la nueva función Flashback 
de GRID. A partir de una repetición en carrera, podrás elegir el momento exacto al que 
desees “rebobinar”, y pulsando el botón X podrás continuar la carrera desde ese 
punto. Los Flashbacks están limitados (tendrás menos cuanto más alto sea el nivel de 
difi cultad) y en el Mundo GRID hay una bonifi cación monetaria si no los utilizas, pero 
Flashback es una forma fantástica de salir de situaciones complicadas.

[12]
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MUNDO GRID
AQUÍ ES DONDE EMPIEZAS TU CARRERA 
AUTOMOVILÍSTICA. DURANTE ESTE TIEMPO 
CONSTRUIRÁS UN IMPERIO DE CARRERAS, 
LLEVANDO A TU EQUIPO A LA CIMA DEL 
DEPORTE INTERNACIONAL.

TUS OBJETIVOS SON CONVERTIRTE EN EL MEJOR 
PILOTO DEL MUNDO Y POSEER EL MEJOR EQUIPO 
DE CARRERAS.

COMIENZO DE TU ESTRELLATO
Todo nuevo piloto tiene que ganar sus credenciales de Novato en una Clasifi cación de 
licencia. Si terminas la carrera, conseguirás el estado de Novato y estarás clasifi cado 
para correr en cualquier región.

A medida que progreses en tu estrellato, conseguirás mayores licencias en cada región, 
que te permitirán entrar en eventos de carrera más prestigiosos y ganar más dinero.

Tu objetivo debería ser conseguir la Licencia global, que te permitirá competir al nivel 
de la élite internacional.

CONFIGURACIÓN DE TU EQUIPO
Empiezas en la parte baja de la escalera y tendrás que ganar algo de dinero antes 
de poder empezar el caro proceso de montar tu propio equipo. Tu Business Manager 
te avisará de los aspectos comerciales de tu carrera profesional para que puedas 
concentrarte en correr.

[13]
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REPUTACIÓN
Ganas reputación al competir con éxito en distintos eventos. Cuanto mejor lo hagas, 
más reputación ganarás. La reputación desbloquea nuevas licencias en cada región, 
que te permitirán entrar en eventos mejor recompensados. Tienes una reputación 
diferente en cada una de las regiones: puedes ser el piloto más respetado en Estados 
Unidos, pero si nunca has corrido en Japón, tu reputación allí será cero.

Conseguirás ser el mejor piloto del mundo cuando tengas mayor reputación que 
ningún otro.

DINERO
Puedes ganar dinero en GRID de muchas formas: desde el dinero de los premios 
a pagos de patrocinadores por conducir para otros equipos. Necesitarás dinero 
para comprar coches y para contratar un compañero que corra para tu equipo. 

Tendrás el mejor equipo del mundo cuando ganes más dinero que nadie en 
una temporada.

OFERTAS AL PILOTO
Conducir para otros equipos es una buena forma de probar diferentes coches y estilos 
de carrera. Ganarás una cantidad fi ja por terminar cada carrera más las bonifi caciones 
si cumples los objetivos del equipo. Las ofertas al piloto son una buena forma de ganar 
dinero rápidamente, pero correr para otros no aumentará tu reputación tanto como lo 
haría correr para tu propio equipo.

Puedes aceptar Ofertas al piloto en cualquier punto de tu carrera.

[14]
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EVENTOS DE CARRERA
Una vez que hayas establecido tu propio equipo tendrás acceso al podio que 
representa el mundo de las Carreras profesionales. El podio está dividido en 
las tres regiones siguientes:

EUROPA
El hogar espiritual de los deportes automovilísticos, Europa incorpora carreras de circuito 
tradicionales en una gran variedad de campeonatos de Touring, GT y Open Wheel.
La región contiene algunos de los circuitos más prestigiosos y difíciles del mundo. 

JAPÓN
La región japonesa incorpora carreras urbanas, campeonatos de drift y series 
Pro-Tuned. Una plétora de circuitos urbanos se compensa con agotadores recorridos 
de Touge y escenarios para hacer drift en estilo libre.

ESTADOS UNIDOS
En la región de Estados Unidos se puede encontrar una mezcla diversa de estilos. 
Desde carreras de coches de stock a otras urbanas de GT, los campeonatos de América 
muestran una diversidad de estilos de carrera basados en la potencia y en la velocidad.

Al terminar eventos aumenta tu Reputación en cada región y consigues nuevas 
licencias. Cuantas más licencias tengas, en más eventos podrás entrar y más dinero 
conseguirás. Subir tu reputación por las tres regiones del juego te permitirá competir 
en eventos mayores y mejores y fi nalmente te dará acceso al nivel Internacional.

[15]
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COMPRAR COCHES
Cuando empieces con tu propio equipo, tendrás un clásico Ford Mustang de 1970 
para correr: lo puedes usar para varios eventos por todo el mundo. Si quieres correr en 
eventos diferentes, tendrás que comprar un coche apropiado. Para ello, selecciona el 
evento en el que desees competir y se te mostrarán los coches que pueden participar 
en él. Cuando hayas elegido el coche que quieres comprar, debes decidir si lo compras 
nuevo o en eBay Motors.

Al comprar un coche nuevo pagas por él el precio de catálogo, pero tienes la confi anza 
de que no ha sido usado. 

En eBay Motors puedes comprar coches usados, de los que puedes examinar 
su historial. Si eres lo bastante astuto, puedes encontrar auténticas gangas.  

VENDER COCHES
Si has acabado con un coche en particular, no hay motivo de que lo tengas ocupando 
espacio en tu garaje: ¿por qué no venderlo y conseguir dinero para uno mejor? Una vez 
más tienes dos opciones: venderlo en privado o en eBay Motors.

Si lo vendes en privado, lograrás una venta instantánea pero el precio no será tan 
competitivo.

Si lo vendes en eBay Motors, tardarás un poco más pero conseguirás más dinero.  

PATROCINADORES
Cuando tu equipo empiece a conseguir buenos resultados en los eventos, se te 
acercarán potenciales patrocinadores. Te ofrecerán dinero a cambio de que lleves su 
logotipo en tu coche, pero esperarán que cumplas ciertos estándares antes de pagarte. 
Utiliza la opción Patrocinadores en Mi Equipo para seleccionar tus patrocinadores y 
presta atención a sus requisitos para asegurarte de conseguir los mejores acuerdos.  

[16]
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COMPAÑEROS DE EQUIPO
Cuando tu equipo haya alcanzado un cierto nivel, podrás contratar un compañero de 
equipo para que corra contigo en cada evento en que participes. Tendrás que pagarle 
unos honorarios cuando le contrates y recibirá un porcentaje de sus propias victorias, 
pero duplicará las ganancias potenciales de tu equipo en cada evento.

24 HORAS DE LE MANS
Al fi nal de cada temporada tendrás la oportunidad de entrar en las “24 Horas de Le 
Mans” en uno de los circuitos de pruebas más difíciles del mundo: el prestigioso Circuito 
de la Sarthe. Los coches participantes en el evento se dividen en cuatro clases y se 
consiguen premios por ganar en la clase y en la carrera. La carrera tiene lugar al fi nal de 
cada temporada y ganarla es lo máximo de la carrera profesional de cualquier piloto.

MARCADORES DE PILOTO Y DE EQUIPO
Los objetivos del modo Estrellato son convertirse en el número uno entre los pilotos y 
entre los equipos. Los marcadores de piloto y de equipo mostrarán la clasifi cación de 
cada piloto y equipo respectivamente, basándose en su Reputación y en sus Ganancias 
en la temporada.

[17]
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OTROS MODOS

DÍA DE CARRERA
En este modo puedes correr una única carrera según tus especifi caciones exactas.  

PRUEBA DE CONDUCCIÓN
Cuando compras un coche puedes hacer una prueba de conducción en cualquier 
circuito del mundo. Selecciona el coche en la opción Ver coches y elige el circuito en 
que quieres probarlo.

En este modo puedes marcar los tiempos de vuelta más rápidos que puedes colocar en 
los marcadores de Xbox LIVE®.

REPETICIONES
Después de cada carrera, podrás ver una repetición completa de lo bien que has 
conducido. Como tienes control total sobre la repetición puedes verla todas las veces 
que quieras.

Nota:  Para activar las repeticiones debes tener conectado un disco duro a la 
consola Xbox 360.

Durante una carrera puedes elegir ver una Repetición instantánea de la acción en 
cualquier momento. No tienes más que pulsar el botón Back para volver a ver la última 
sección de la carrera.

[18]
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DAÑOS
Si dañas gravemente una parte de tu coche, se iluminará el icono correspondiente en el 
lado derecho durante una carrera. Los iconos cambiarán de color a medida que el coche 
reciba más daños, del amarillo al rojo.

MARCHAS – Los daños en la caja de cambios 
pueden impedir que tu coche consiga su 
velocidad máxima y reducen la capacidad 
de cambiar de marcha con fl uidez.

SUSPENSIÓN – Los daños en la suspensión 
afectarán a la estabilidad en carretera y a la 
habilidad para tomar las curvas.

DIRECCIÓN – Los daños en la dirección 
reducirán la respuesta del vehículo y si son 
graves pueden provocar que se desplace 
hacia un lado.

MOTOR – Los daños en el motor de coche 
reducirán notablemente el rendimiento del 
vehículo, reduciendo su velocidad máxima 
y su aceleración.

RUEDAS – Los daños en las ruedas reducen 
la estabilidad y la manejabilidad del coche.

[19]
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OPCIONES
Desde el menú Opciones del menú principal puedes acceder a las siguientes 
confi guraciones del juego:

CONFIGURAR PERFIL
Desde el menú Confi gurar perfi l puedes editar los detalles del perfi l de tu piloto, 
que incluyen la activación o desactivación del autoguardado y la confi guración de la 
transmisión preferida por defecto para tu vehículo. También puedes guardar tu perfi l 
de juego o cargar un perfi l alternativo previamente guardado.  

CONTROLES
En el menú Controles puede seleccionar una de las confi guraciones predefi nidas 
de controles o personalizarla según tus preferencias personales. 

Nota:  Consulta el principio del manual para ver la confi guración predefi nida 
de controles.

CONFIGURACIÓN DE PANTALLA
Desde aquí puedes activar o desactivar elementos de la pantalla de juego. 

SONIDO
Desde aquí puedes controlar los niveles de volumen de los Efectos de sonido, de 
los Diálogos y de la Música. También puedes seleccionar el tipo de salida del sonido 
[estéreo/surround/auriculares].

CÓDIGOS DE BONIFICACIÓN
Desde aquí puedes acceder a los Códigos de acceso secretos e introducir Códigos 
de bonifi cación para desbloquear funciones bloqueadas del juego.

Nota:  Consulta la parte trasera de este manual para ver más información sobre 
el sistema de Códigos de bonifi cación.

[20]
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CÓMO CONECTAR 
A XBOX LIVE
JUEGA CON CUALQUIERA EN CUALQUIER 
MOMENTO Y LUGAR EN XBOX LIVE. CREA 
TU PERFIL (TU TARJETA DE JUGADOR). 
CHARLA CON TUS AMIGOS. DESCARGA 
CONTENIDO EN EL BAZAR XBOX LIVE. ENVÍA 
Y RECIBE MENSAJES DE VÍDEO Y DE VOZ. 
CONÉCTATE Y ÚNETE A LA REVOLUCIÓN.

CONEXIÓN
Antes de poder utilizar Xbox LIVE, conecta tu consola Xbox 360 a una conexión de 
alta velocidad a Internet e inicia sesión para convertirte en un miembro de Xbox LIVE. 
Para obtener más información sobre la conexión y para determinar si Xbox LIVE está 
disponible en tu región, dirígete a www.xbox.com/live/countries.

CONTROL PARENTAL
Estas herramientas sencillas y fl exibles permiten a los padres y cuidadores decidir a 
qué juegos pueden acceder los jugadores más jóvenes basándose en la clasifi cación 
del contenido. Para más información, dirígete www.xbox.com/familysettings.

RESUMEN
En Race Driver GRID los jugadores pueden tomar parte en carreras con 12 jugadores 
simultáneamente en línea o con System Link. Para ello, dirígete a la opción Xbox LIVE 
del menú Multijugador (si estás conectado) y sigue las instrucciones en pantalla para 
competir en una Partida Privada, de Jugador o Igualada.

Al seleccionar Partida Igualada o de Jugador el juego te ofrecerá las siguientes opciones: 

PARTIDA RÁPIDA
La Partida Rápida es la forma más rápida y sencilla de entrar en el juego. Busca el 
primer juego disponible al que puedas unirte y te pone en él automáticamente.

 

[21]
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PARTIDA PERSONALIZADA
Esta opción te permite especifi car exactamente el tipo de juego al que vas a unirte. 
Al seleccionar esta opción vas a la pantalla de confi guración en la que puedes defi nir 
los criterios de tu búsqueda de juegos. Al pulsar en seleccionar aparecerá una lista 
de juegos que coinciden con tu búsqueda y podrás seleccionar al que quieras unirte. 
Si no hay juegos disponibles que coincidan con los parámetros que has defi nido se 
te preguntará si deseas crear tu propia sesión en la que puedes esperar a que se 
unan otros.

CREAR SESIÓN
Esta opción te permite defi nir el tipo de carrera a la que deseas jugar y crear una sesión 
con esos parámetros. Una vez creada puedes esperar en el punto de encuentro a que se 
unan otros jugadores o enviar invitaciones a tu Lista de amigos.

PARTIDA PRIVADA
Esta opción te permite crear una sesión que no es pública a la que otros jugadores 
pueden acceder únicamente por invitación. Selecciona esta opción si deseas crear una 
sesión específi ca en la que sólo podáis jugar tú y tus amigos. En las Partidas Privadas 
no hay votos y después de cada carrera el jugador que creó la sesión selecciona las 
opciones para la siguiente.

SISTEMA DE VOTACIÓN DE XBOX LIVE
Al jugar en partidas públicas de Xbox LIVE todos los Eventos se eligen por medio de un 
sistema de votación. Este sistema permite que todos los jugadores puedan decidir sobre 
el siguiente evento en el que correrán. El sistema de votación siempre consta de dos 
rondas separadas.

En la primera ronda de votación, los jugadores eligen la región en la que desean correr. 
Ésta determina a su vez los Eventos disponibles para elegir en la segunda ronda 
de votación. Una vez que todos los jugadores han emitido su voto (o ha vencido el 
límite de tiempo) se selecciona la región con más votos y todos los jugadores pasan 
automáticamente a la segunda ronda de la votación.

 Para esta siguiente ronda de votación, los jugadores eligen en qué Evento (de la región 
seleccionada anteriormente) van a competir. Una vez que todos los jugadores han 
emitido su voto (o ha vencido el límite de tiempo), se selecciona el Evento con más votos 
y todos los jugadores pasan al punto de encuentro en el que pueden elegir su coche y 
distintivos y luego esperar a que empiece la carrera.

[22]
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SISTEMA DE PUNTUACIÓN
Los puntos que se ofrecen para cada carrera vienen determinados por el número de 
jugadores que están compitiendo, lo que implica que cuantos más jugadores se unan 
a la sesión, más puntos se ofrecerán. De esta forma, aunque te incorpores tarde a un 
Evento sigues teniendo posibilidades de ganar puesto que habrá más puntos en juego.

SISTEMA DE EXPERIENCIA
El juego utilizará un Sistema de clasifi cación de experiencia que otorga puntos a los 
jugadores cada vez que compitan en carreras Igualadas de Xbox LIVE. A medida que 
ganes puntos conseguirás avanzar en la clasifi cación que se indica junto a tu nombre 
en el punto de encuentro. Tras terminar una carrera de Xbox LIVE podrás comprobar los 
puntos que has ganado y los puntos que necesitas para ascender en la clasifi cación.

El sistema de Puntos de experiencia funciona de la manera siguiente:
 

 •  Cuando entres por primera vez en el modo en línea tendrás 0 puntos de experiencia 
y la clasifi cación de “Novato junior”.

• Empezarás a ganar puntos en cada carrera en línea que termines.

•  Cuanto mejor lo hagas, más puntos recibirás. Conseguirás puntos de bonifi cación 
si vences a jugadores con mejor clasifi cación o acabas en el podio.

[23]
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TRUESKILL™
Cada jugador en Xbox LIVE está clasifi cado según los puntos que ha conseguido. 
Tus puntos pueden aumentar cuando ganes a otros jugadores y mejorar tu posición 
en la Clasifi cación mundial. Puedes ver tu clasifi cación de TrueSkill actual en el 
menú Marcadores.

Nota:  Si sales de un juego de categoría mundial mientras estás corriendo se
considerará como que te has retirado y perderás puntos de clasifi cación.

MARCADORES
Cuando estás conectado a Xbox LIVE, tus marcadores en el juego se actualizarán 
automáticamente con tus propias puntuaciones personales contra la comunidad en línea 
y también se actualizarán con los récords mundiales de cada circuito. 

 Cuando logres un nuevo récord personal en una vuelta, se te comunicará al fi nal de la 
vuelta y el nuevo récord se actualizará automáticamente en el marcador en línea.

 Cada marcador clasifi cará a los jugadores según su vuelta más rápida en cada grado de 
coche. Se podrá descargar el coche fantasma del jugador más rápido de cada circuito 
para competir en el modo de prueba de conducción. Los marcadores pueden verse 
desde el menú principal de Xbox LIVE.

SYSTEM LINK
Si tienes la consola Xbox 360 conectada a una red, puedes crear (o unirte) a una sesión 
de juego por System Link que funciona de la misma forma que las Partidas Privadas de 
Xbox LIVE a la que pueden unirse otros jugadores en la misma red.

[24]
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SERVICIO DE ATENCIÓN 
AL CLIENTE

Email Tel

English custservice@codemasters.com 0870 75 77 881
or from outside of the UK:

00 44 1926 816 044

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Français serviceclientele@codemasters.com +44 1926 816066

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Deutsch kundendienst@codemasters.com +44 1926 816065
Es gilt die Gebührenordnung
für Auslandsgespräche.

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Italiano it.info@atari.com 029 376 71

Nederlands benelux_support@codemasters.com +44 (0)1926 816 044
Engels, Frans en Duits 
alleen gesproken

Español stecnico@atari.com 902 10 18 67

USA custservice@codemasters.com 00 44 1926 816 044 
(UK)

www.codemasters.com
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