n ADVERTENCIA:

Antes de jugar a este juego, lea el Manual de instrucciones de la

Xbox 360™ asi como el manual de cualquier periférico, para obtener informacion sobre
salud y seguridad. Guarde todos los manuales por si los necesita posteriormente. Para
obtener un manual de nuevo, visite www.xbox.com/support o llame al servicio de
atencion al cliente de Xbox (ver el interior o el reverso del juego).

Informacion importante sobre la salud
y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las

que se incluyen los patrones y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos.
Incluso las personas que no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia
pueden ser propensas a estos “ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista
en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusion o pérdida
momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesion como consecuencia

de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente

y consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o
asegurarse de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios
y los adolescentes son mas susceptibles a estos ataques que los adultos. El riesgo de
sufrir un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes
precauciones:

+ Siéntese a una distancia considerable de la pantalla.

« Utilice una pantalla mas pequefia.

» Juegue en una habitacion bien iluminada.

» No juegue cuando esté somnoliento o cansado.

Si usted o algun miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.
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CONMRONES

Unos controles de juego extremadamente precisos y un sistema de trucos muy fécil de usar te otorgan un
control instantaneo sobre tus jugadores preferidos de todo el mundo. Lleva el juego a las calles usando una
configuracion de botones simplificada que ofrece cientos de maneras de demostrar tu superioridad. Combina
toques, filigranas y trampas para marcarte movimientos imposibles y demostrar que puedes llegar a ser el
amo de las calles.

ATAQUE
Mover jugador/Driblar
Esprint
Pase (raso)
Pase (alto) (X

” @ (mantener presionado; soltar para
| Pase 1-2 manual devolver el pase)

Tirar (&)

Tirar (cargar) @ (mantener presionado)
Filigrana (en el driblaje) @ (presionar 0 mantener)
Filigrana (en posicion estatica) D + © (presionar o mantener)
Encarar D+o

. Encarar (finta) B + © (presionar)

Encarar (Filigrana) B + © (presionar o mantener)
Regatear (v}

[ (mantener presionado con el jugador en
Parar posicion estatica)

Trampa de toque © (al recibir un pase)
Gamebreaker m

Movimiento de pared (pared en carrera) @ (hacia la pared con el balén)
Movimiento de pared (Filigrana) @ (hacia la pared con el balon)

(A8 las fintas funcionan en todas direcciones (segtin el éficaramiento del jugador). Si, por ejemplo,

un jugador esta encarando la puerta en la parte derecha de la pantalla de juego, puede realizar una finta

tirando de [ + ® hacia la derecha, hacia arriba y hacia abajo. Si el jugador encafa'la puerta a la izquierda

de la pantalla, debera tirar de "+ ® hacia la izquierda, hacia arriba y hacia abajo.
: o

rd



Cambiar jugador

Entrada (moderada)
Entrada (barrer)
Interceptar (cuando el balén queda suelto)
Entrada automatica (mantener presionado)
" Esprint
Gamebreaker

Pase corto

Pase largo

Bajar el balon al pie
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AUUGAR:

Unete a la revolucién del fitbol. Sea en el modo Partido rapido, en el Desafio de FIFA Street o jugando frente a

un amigo en Eleccion por turnos, ahora puedes elegir entre més de 250 de los mejores jugadores del mundo,

en representacion de 18 de las mejores selecciones internacionales. jY ademas, busca los extras secretos!

Desafia a tus rivales en los escenarios mas alucinantes del mundo, de los campos urbanos de Sudamérica a

los tejados de Asia, pasando por las calles de Europa y muchos mas. _Z >
A \

Perfiles de usuario
Antes de salir a las calles para enfrentarte a los mejores jugadores del mundo es muy
recomendable que crees un perfil de jugador. De hecho, seria una tonteria no hacerlo. El perfil de
jugador te permite almacenar en un disco duro Xbox 360 o una unidad de memoria Xbox 360 toda
la informacion referente al juego, como tus estadisticas, los objetos desbloqueados, etc. jNo tires
por la borda lo que tanto te ha costado conseguir!

Jugador — 5
controlado J
\. . J
. £t : e :
€N ELCAMPO : o s
LOS JUGADORES o

Elijas el modo que elijas, tu destino esta en manos de los jugadores de tu equipo, 0 més bien en sus pies.
Cada jugador es una pieza tnica, con su propio estilo de juego y habilidades tnicas. ;Buscas un gladiador .
de la cancha, un cerebro.o un jugador con mentalidad ofensiva o defensiva? Da igual. Estan todos ahi fuera.
Escoge entre chupones, intimidadores, jugones y finalizadores para dejar tu sello en las calles.



ICONOS DE JUGADOR

| JUGONES
/ Los jugones son los mejores pasado‘
¥/[

bandas. También les gustara tirar |

Chupones son los jugadores que saben hacer todas esas dlabluras Prueba a utilizar la
” |grana cuando tengas la posesron del balon. 3 -

% nnnuzn i
Los finalizi s son los mejores goleadores del juego. Estos j'ﬂgadores son capaces de
marcar desde dlversas distancias y angulos.

d mtc'osx mmuﬁs =
Los trucos ylos disparos son la salsa en FIFA Street 3y elj juego ofrece un sinfin de movimientos increibles que
puedes usar.para veneer a los rivales mas peligrosos. Los disparos acertados llenan el medidor de Gamebreaker,
asf que cuanto mas y mejor dispares, antes podras usar un momento Gamebreaker (més adelante).
- Pdladea sl Jue'perlmemando con diferenfes combinaciones de botones, tanto en defefisa como en ataque.

" No tardarasefr-ser el@mo de la cancha. - &
. GAMEBREAKERS :
e S reallzasflllgranas y trucos, el indicador de Gambreaker se Ilenara coﬂna barra amarilla. Sin embargo La

barra amarllla solo indica puntos de Gamebreaker potenciales. Para que los puntos se afiadan al marcador de
~ Gamebreaker deberas realizar el dlsparo Cuanto mejor lo hagas, mas puntos recibiras. Cuando el indicador de
» . Gamebreaker esté completo, al presionar BB se activara un momento Gamebreaker. Durante un Gamebreaker,
“todos tus jugadores realizaran mowmlengos con su habilidad maxima, Date prisa; no tienes todo el dia para
disparar.- A

MAABARES -

Hacer malabares es otro modo de sacarte trucos de la manga. Se puede hacer tanto en movimiento como en
posicién estatica. ¢Tienes la habilidad necesaria para mover el balén por todo tu cuerpo o controlarlo con la
cabeza, los hombros o las rodillas?

CONTROL DEL PORTERO , -

.Cuando salen del drea, los porteros se controlan como cualquier otro jugador. Solo tienes que salir con el tuyo
para que eche el balon al suelo automaticamente.

GUARDAR Y CARGAR

Antes de salir de un modo de juego o de un menu donde se hayan realizado cambios (p. €j. la configuracion,
cambios a la plantilla, etc.) asegurate de guardar la partida en un disco duro Xbox 360 o una unidad de
memoria Xbox 360. Toda la informacion que no se guarde se perdera.



MODOSINDENUEGO.

La primera vez que juegues a FIFA Street 3 solo estaran disponibles algunos equipos. Sin embargo, podras ir
desbloqueando muchos de estos elementos, si no todos.

PARTIDO RAPIDO

El' mejor modo de catar el juego es en Partido rapido. Aunque el resultado no tenga trascendencia posterior,
el nivel de juego es muy elevado. Antes de saltar al campo puedes escoger tu equipo favorito, el escenario y
las reglas.

olo parti
arios pamdos y personaliza a tu gusto las reglas para enfrentarte a un reto de Verdad. Hay seis formatos
diferentes para elegir, en funcion de que la victoria se adjudique por tiempo, resultado diferencia dwltgdo
cabezazos y voleas, Gamebreakers o cinco contra cinco. k

EIECCION PORTURNOS

Escoge a los mejores jugadores del mundo, ponlds en fila y alterna’con tus amlgos para escoger Es |gua| que $L-c 5
cuando jugabais en el colegio. X 5 - 2 .

en'mennmlen'ro Pl

Lo ultimo que te apetece es salir al campo y quedar como un aficionado. Para evitarlo debes hager tres cosas:
entrenar, entrenar y entrenar. Perfecciona tus regates, tu tiro y tus trucos antes de salir a dejar al mundo ce
boquiabierto con tus increibles movimientos. & . .
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XboxIUIVES

Con Xbox LIVE® podras jugar con quien quieras ¢

ES NECESARIO REGISTRE Y SUSCRIBIRSE PARA AGCEDEH ALAS CARACTERISTICAS ONLINE. PUEDES
ENCONTRAR LOS TERMINOS Y CONDICIONES DE EA, ASi COMO LAS FUTURAS ACTUALIZACIONES EN
www.ea.com. DEBES TENER MAS DE 16 ANOS PARA REGISTRARTE EN EA ONLINE.

‘EA POIJRA RETIRAR LAWACTEBISTIGAS ONLINE DEL JUEGO GON UN PREAVISO DE 30 DIAS

ADO EN www.ea. Qm

. e

 JUGAR A FIFA STREET 5 €N XBOX UVE
go dominado, coge tus habilidades y tu actitud ganadora y desafia almundo. Pero
on-ganar. jHay que hacerlo con estilgi®

S
. Eleccién-por turnos

Desafio mundial
L .

>

Partida personalizada
.

-

- -

Salta a a calle y encuentra un opoYPente onling sin perder un instante.

Crea un equipo de fantasia y llévalo a los campos online. Elige entre los mejores

jugadores del mundo, pero hazlo con prudencia: los jugadores a los que hayas
rechazado no lo-olvidaran. jMucho cuidado con los egos dolidos!

Luce con orgullo los colores de tu selecciémsen competiciones online. Cada partido
es importante, puesto que los resultados de todos tus compafieros se combinan en
el Desafio mundial que enfrenta a 18 selecciones internacionales.

Modifica a tu gusto la configuracion del juego y luego desafla a cualquiera que se
atreva a enfrentarse a ti.

LS







INFORMACIONIACERCA
DEINUESTROSIUEGOSIPARA

EADRESN(EDUCADORESIE N

En www.es.ea.com podras encontrar informacion de interés acerca de nuestros producto
y educadores:
. Informacion acerca del mundo de los video|
« Lista de consejos para jugar de form:
. Informaclon detallada sobre los aspe
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