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EL JUEGO NO ACABA AQUÍ. ¡REGÍSTRATE EN EA!
Crea una cuenta de miembro de EA y registra este juego para recibir trucos y consejos gratis de EA. ¡Registrar 
el juego y crear una cuenta de miembro de EA es rápido y fácil!
¡Visita nuestra página web en www.gamereg.ea.com y regístrate hoy!
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CONTROLESCONTROLES
Unos controles de juego extremadamente precisos y un sistema de trucos muy fácil de usar te otorgan un 
control instantáneo sobre tus jugadores preferidos de todo el mundo. Lleva el juego a las calles usando una 
confi guración de botones simplifi cada que ofrece cientos de maneras de demostrar tu superioridad. Combina 
toques, fi ligranas y trampas para marcarte movimientos imposibles y demostrar que puedes llegar a ser el 
amo de las calles.

ATAQUE
Mover jugador/Driblar L

Esprint x

Pase (raso) A

Pase (alto) X

Pase 1-2 manual
A (mantener presionado; soltar para 
devolver el pase)

Tirar B

Tirar (cargar) B (mantener presionado)

Filigrana (en el driblaje) C (presionar o mantener)

Filigrana (en posición estática) ] + C (presionar o mantener)

Encarar ] + L

Encarar (fi nta) ] + L (presionar) 

Encarar (Filigrana) ] + C (presionar o mantener)

Regatear Y

Parar
] (mantener presionado con el jugador en 
posición estática)

Trampa de toque Y (al recibir un pase)

Gamebreaker `

Movimiento de pared (pared en carrera) x (hacia la pared con el balón)

Movimiento de pared (Filigrana) C (hacia la pared con el balón)

Nota:Nota: las fi ntas funcionan en todas direcciones (según el encaramiento del jugador). Si, por ejemplo, 
un jugador está encarando la puerta en la parte derecha de la pantalla de juego, puede realizar una fi nta 
tirando de ] + L hacia la derecha, hacia arriba y hacia abajo. Si el jugador encara la puerta a la izquierda 
de la pantalla, deberá tirar de ] + L hacia la izquierda, hacia arriba y hacia abajo.
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DEFENSA
Cambiar jugador _ 

Entrada (moderada) A

Entrada (barrer) X

Interceptar A (cuando el balón queda suelto)

Entrada automática w (mantener presionado)

Esprint x

Gamebreaker `

PORTERO
Pase corto A

Pase largo X

Bajar el balón al pie Y

MISCELÁNEA
Repetición a demanda :

Pausa ;

WWW.EASPORTSBIG.COM
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A JUGARA JUGAR
Únete a la revolución del fútbol. Sea en el modo Partido rápido, en el Desafío de FIFA Street o jugando frente a 
un amigo en Elección por turnos, ahora puedes elegir entre más de 250 de los mejores jugadores del mundo, 
en representación de 18 de las mejores selecciones internacionales. ¡Y además, busca los extras secretos! 
Desafía a tus rivales en los escenarios más alucinantes del mundo, de los campos urbanos de Sudamérica a 
los tejados de Asia, pasando por las calles de Europa y muchos más.   

Perfi les de usuario 
Antes de salir a las calles para enfrentarte a los mejores jugadores del mundo es muy 
recomendable que crees un perfi l de jugador. De hecho, sería una tontería no hacerlo. El perfi l de 
jugador te permite almacenar en un disco duro Xbox 360 o una unidad de memoria Xbox 360 toda 
la información referente al juego, como tus estadísticas, los objetos desbloqueados, etc. ¡No tires 
por la borda lo que tanto te ha costado conseguir!

PANTALLA DE JUEGO

EN EL CAMPO
LOS JUGADORES 
Elijas el modo que elijas, tu destino está en manos de los jugadores de tu equipo, o más bien en sus pies. 
Cada jugador es una pieza única, con su propio estilo de juego y habilidades únicas. ¿Buscas un gladiador 
de la cancha, un cerebro o un jugador con mentalidad ofensiva o defensiva? Da igual. Están todos ahí fuera. 
Escoge entre chupones, intimidadores, jugones y fi nalizadores para dejar tu sello en las calles.

Marcador

Medidor de 
Gamebreaker

Jugador 
controlado



55

ICONOS DE JUGADOR

JUGONES
Los jugones son los mejores pasadores del juego. Intenta utilizarlos cuando cruces desde las 
bandas. También les gustará tirar desde muy lejos.

INTIMIDADORES
Los intimidadores son los mejores defensores del juego. Utilízalos para defender a los 
mejores rivales.

CHUPONES 
Los Chupones son los jugadores que saben hacer todas esas diabluras... Prueba a utilizar la 
fi ligrana cuando tengas la posesión del balón.

FINALIZADORES
Los fi nalizadores son los mejores goleadores del juego. Estos jugadores son capaces de 
marcar desde diversas distancias y ángulos.

TRUCOS Y DISPAROS
Los trucos y los disparos son la salsa en FIFA Street 3 y el juego ofrece un sinfín de movimientos increíbles que 
puedes usar para vencer a los rivales más peligrosos. Los disparos acertados llenan el medidor de Gamebreaker, 
así que cuanto más y mejor dispares, antes podrás usar un momento Gamebreaker (más adelante). 
Paladea el juego experimentando con diferentes combinaciones de botones, tanto en defensa como en ataque. 
No tardarás en ser el amo de la cancha.

GAMEBREAKERS
Si realizas fi ligranas y trucos, el indicador de Gambreaker se llenará con una barra amarilla. Sin embargo, La 
barra amarilla solo indica puntos de Gamebreaker potenciales. Para que los puntos se añadan al marcador de 
Gamebreaker deberás realizar el disparo. Cuanto mejor lo hagas, más puntos recibirás. Cuando el indicador de 
Gamebreaker esté completo, al presionar ` se activará un momento Gamebreaker. Durante un Gamebreaker, 
todos tus jugadores realizarán movimientos con su habilidad máxima. Date prisa; no tienes todo el día para 
disparar.

MALABARES
Hacer malabares es otro modo de sacarte trucos de la manga. Se puede hacer tanto en movimiento como en 
posición estática. ¿Tienes la habilidad necesaria para mover el balón por todo tu cuerpo o controlarlo con la 
cabeza, los hombros o las rodillas?

CONTROL DEL PORTERO
Cuando salen del área, los porteros se controlan como cualquier otro jugador. Solo tienes que salir con el tuyo 
para que eche el balón al suelo automáticamente.

GUARDAR Y CARGAR
Antes de salir de un modo de juego o de un menú donde se hayan realizado cambios (p. ej. la confi guración, 
cambios a la plantilla, etc.) asegúrate de guardar la partida en un disco duro Xbox 360 o una unidad de 
memoria Xbox 360. Toda la información que no se guarde se perderá.
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MODOS DE JUEGOMODOS DE JUEGO
La primera vez que juegues a FIFA Street 3 solo estarán disponibles algunos equipos. Sin embargo, podrás ir 
desbloqueando muchos de estos elementos, si no todos.

PARTIDO RÁPIDO
El mejor modo de catar el juego es en Partido rápido. Aunque el resultado no tenga trascendencia posterior, 
el nivel de juego es muy elevado. Antes de saltar al campo puedes escoger tu equipo favorito, el escenario y 
las reglas.

DESAFÍO DE FIFA STREET
Es hora de llevar el juego al ancho mundo y demostrarle a todos quién es el mejor con el Desafío de FIFA 
Street. Ábrete paso a través de nueve torneos diferentes, cada unos con sus reglas y sus propios desafíos. 
Cuanto mejor juegue tu equipo, más benefi cios podrás obtener para desbloquear elementos. 
Así que escoge a tus compañeros de equipo, consigue los objetivos que necesitas para desbloquear todos los 
objetos y podrás demostrarle al mundo lo que es un jugador legendario de FIFA Street.

CARA A CARA
¿Por qué jugar un solo partido cuando se pueden jugar varios? Enfréntate a un amigo en una serie al mejor 
de varios partidos y personaliza a tu gusto las reglas para enfrentarte a un reto de verdad. Hay seis formatos 
diferentes para elegir, en función de que la victoria se adjudique por tiempo, resultado, diferencia de resultado, 
cabezazos y voleas, Gamebreakers o cinco contra cinco.

ELECCIÓN POR TURNOS
Escoge a los mejores jugadores del mundo, ponlos en fi la y alterna con tus amigos para escoger. Es igual que 
cuando jugabais en el colegio.

ENTRENAMIENTO
Lo último que te apetece es salir al campo y quedar como un afi cionado. Para evitarlo debes hacer tres cosas: 
entrenar, entrenar y entrenar. Perfecciona tus regates, tu tiro y tus trucos antes de salir a dejar al mundo 
boquiabierto con tus increíbles movimientos.
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XXboxbox LIVE LIVE®

Con Xbox LIVE® podrás jugar con quien quieras cuando quieras. Crea tu propio perfi l (tarjeta de jugador), 
charla con tus amigos, descarga contenido en el Bazar Xbox LIVE y envía y recibe mensajes de voz y video. 
¡Conéctate ya y forma parte de la nueva revolución!

CONECTANDO
Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox a Internet mediante una conexión de alta 
velocidad y registrarse en el servicio de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en su 
territorio y para obtener información sobre cómo conectarse a Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live.

CONTROL PARENTAL
Esta herramienta de fácil uso permite a los padres y tutores decidir a qué juegos pueden jugar los más 
pequeños, de acuerdo con la clasifi cación del contenido del juego. Para más información, visite
www.xbox.com/familysettings.

ES NECESARIO REGISTRARSE Y SUSCRIBIRSE PARA ACCEDER A LAS CARACTERÍSTICAS ONLINE. PUEDES 
ENCONTRAR LOS TÉRMINOS Y CONDICIONES DE EA, ASÍ COMO LAS FUTURAS ACTUALIZACIONES EN 
www.ea.com. DEBES TENER MÁS DE 16 AÑOS PARA REGISTRARTE EN EA ONLINE.

EA PODRÁ RETIRAR LAS CARACTERÍSTICAS ONLINE DEL JUEGO CON UN PREAVISO DE 30 DÍAS 
PUBLICADO EN www.ea.com.

JUGAR A FIFA STREET 3 EN XBOX LIVE
Una vez que tengas el juego dominado, coge tus habilidades y tu actitud ganadora y desafía al mundo. Pero 
recuerda: No basta solo con ganar. ¡Hay que hacerlo con estilo!

Partida rápida Salta a la calle y encuentra un oponente online sin perder un instante.

Elección por turnos  Crea un equipo de fantasía y llévalo a los campos online. Elige entre los mejores 
jugadores del mundo, pero hazlo con prudencia: los jugadores a los que hayas 
rechazado no lo olvidarán. ¡Mucho cuidado con los egos dolidos!

Desafío mundial  Luce con orgullo los colores de tu selección en competiciones online. Cada partido 
es importante, puesto que los resultados de todos tus compañeros se combinan en 
el Desafío mundial que enfrenta a 18 selecciones internacionales.

Partida personalizada Modifi ca a tu gusto la confi guración del juego y luego desafía a cualquiera que se 
atreva a enfrentarse a ti.
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TRUCOS Y CONSEJOSTRUCOS Y CONSEJOS
•• Cuanto más espectacular sea el tiro, más probabilidades tendrá de acabar en la red. Prueba a realizar 

toques y malabares antes de tirar para obtener más ventaja.   

•• Si haces fi ligranas y malabares cerca de la portería del rival, el medidor de Gamebreaker se llenará más deprisa.    

•• Las fi ligranas y los trucos son movimientos sensibles al contexto, así que experimenta con ellos en 
situaciones diferentes. Conseguirás trucos diferentes según estés moviéndote, parado, cerca del defensor 
o junto a una pared.           

•• Si quieres un poco de ayuda en defensa, usa las entradas automáticas cuando estés lo bastante cerca del 
portador del balón.
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INFORMACIÓN ACERCA INFORMACIÓN ACERCA 
DE NUESTROS JUEGOS PARA DE NUESTROS JUEGOS PARA 
PADRES Y EDUCADORESPADRES Y EDUCADORES
En www.es.ea.com podrás encontrar información de interés acerca de nuestros productos para padres 
y educadores:
l Información acerca del mundo de los videojuegos en general, vocabulario, preguntas más frecuentes…
l Lista de consejos para jugar de forma divertida y responsable.
l Información detallada sobre los aspectos educativos de nuestros juegos.
l Bibliografía con enlaces a artículos y estudios realizados por expertos.

NO TE PIERDAS LAS ÚLTIMAS NO TE PIERDAS LAS ÚLTIMAS 
NOVEDADES DE EANOVEDADES DE EA
Si quieres estar al tanto de todas las novedades de Electronic Arts no dudes en registrarte y recibirás el 
boletín de noticias ofi cial de EA.
Visita nuestra página web en www.es.ea.com.
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Ilustración de portada: The Designers Republic

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORTS, EA SPORTS BIG y el logotipo de EA SPORTS BIG son marcas 
comerciales o registradas de Electronic Arts Inc. en los EE.UU. y/u otros países. Todos los derechos reservados. 
Producto bajo licencia ofi cial FIFA. “© El logotipo de FIFA Brand OLP tiene copyright y es una marca registrada 

de FIFA. Reservados todos los derechos.” Fabricado bajo licencia de Electronic Arts Inc. Todas las demás 
marcas registradas son propiedad de sus respectivos dueños.

RenderWare es una marca comercial o registrada de Criterion Software Ltd. Parte de este software es 
copyright de Criterion Software Ltd. (1998-2008) y sus licenciatarios.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y los logotipos de Xbox logos son marcas registradas del grupo de 
empresas de Microsoft.

EAS07605905MT



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 524288
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage false
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Preserve
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue true
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 300
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName <FEFF0068007400740070003a002f002f007700770077002e0063006f006c006f0072002e006f00720067ffff>
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU <FEFF>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
    <<
      /AddBleedMarks true
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks true
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        8.503940
        8.503940
        8.503940
        8.503940
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName (sRGB IEC61966-2.1)
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /ClipComplexRegions true
        /ConvertStrokesToOutlines false
        /ConvertTextToOutlines false
        /GradientResolution 300
        /LineArtTextResolution 1200
        /PresetName ([High Resolution])
        /PresetSelector /HighResolution
        /RasterVectorBalance 1
      >>
      /FormElements true
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MarksOffset 8.503940
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed true
    >>
  ]
  /SyntheticBoldness 1.000000
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [841.890 1190.551]
>> setpagedevice




