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A Informacién importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusiéon o pérdida
momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como consecuencia de
una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefia;
juegue en una habitacién bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento o
cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a sumédico antes de jugar.

¢Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifios, realizar la eleccion apropiada en funcién de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:
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La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:
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Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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TRASFONDO DEL JUEGO

LAS 10 REGLAS PARA SOBREVIVIR EN EL CUERPO
DEL SARGENTO DE PELOTON KNOX SE INCLUYEN
A LO LARGO DE ESTE MANUAL DE CAMPO.




PARTIDA DE CAMPANA

La pantalla Partida de campafia te permite
comenzar una nueva campaiia o cargar los
progresos guardados de una campaha previa.
En la campaiia de Red River estaras en el
pelotdn llegal 2, dentro de una de las cuatro
disciplinas disponibles. Cada disciplina dispone
de sus puntos fuertes y caracteristicas propias a
la hora de enfrentarse a los adversarios.

COMBATES DE LA
ESCUADRA

En esta pantalla podrés elegir los Combates
de la escuadra y otras misiones disponibles
mediante contenido descargable.

UNIRSE A PARTIDA

La pantalla Unirse a partida te permite buscar
partidas cooperativas a las que unirte, ya sea
mediante la opcion Partida rapida o mediante
filtros que permiten encontrar la partida que
mejor se ajuste a tu habilidad.

AJUSTAR CLASE

La pantalla Ajustar clase te permite personalizar
el equipo de tu escuadra de asalto y las
habilidades de los elementos deshloqueados

al progresar en el juego. Desde esta pantalla
también puedes elegir con qué disciplina
quieres jugar.

PROGRESO JUGADOR

La pantalla Progreso jugador te permite estar al
tanto de tus progresos en Operation Flashpoint:
Red River. Puedes consultar tus progresos

en las habilidades principales como soldado,
los premios por misiones individuales, y las
estadisticas y los PE conseguidos en cada una
de las cuatro disciplinas.

OPCIONES

La pantalla Opciones permite acceder a los
ajustes de sonido, de graficos y del mando.

CONTINUAR

Te permite volver a la partida.

CARGAR ULTIMO
CONTROL

Te permite reiniciar la mision a partir del dltimo
punto de control guardado.

REINICIAR MISION

Vuelve a empezar la mision actual desde
el principio.

OPCIONES
SONIDO

Ajusta las opciones de sonido, como el volumen
de los efectos, de la voz y de la miisica.

REGLA 2: RAFAGAS CORTAS Y CONTROLADAS. AUNQUE ESTEN
CONTENIENDO AL ENEMIGO, ;DEBEN SABER DGNDE CAE CADA BALA!
APROVECHEN LOS DISPAROS, ;Y CUIDADO CON EL RETROCESO!

GRAFICOS

Ajusta las opciones de los graficos.

AJUSTES DE JUEGO

Activa o desactiva elementos que se muestran
en la pantalla, subtitulos, etc.

CONTROLES

La pantalla Controles te permite elegir la
configuracion de control con la que deseas
jugar, asi como la sensibilidad del mando.

ABANDONAR PARTIDA

Abandona la partida en curso y te lleva al
mend principal.




MANDO XB0X 360

© MAPA

BACK

I APUNTAR

OPCIONES DE EQUIPO
MANTENER: USAR CON MANDO D

& MOVER/DESPLAZAMIENTO
LATERAL cLic: ESPRINTAR

O DIAL DE SELECCION
DE ESCUADRA
ARRIBA: TODA LA ESCUADRA
IZQUIERDA: MIEMBRO 2
ABAJO: MIEMBRO 3
DERECHA: MIEMBRO 4

¢ OPCIONES DE EQUIPO
MANTENER @8 ARRIBA: LINTERNA
ABAJO: VISION NOCTURNA

IZQUIERDA: ACTIVAR 0 DESACTIVAR
PUNTERO INFRARROJO

¢ DIAL RAPIDO ®
MANTENER B ARRIBA: MANIOBRA

IZQUIERDA: SEGUIR

DERECHA: TACTICA

ABAJO: CONTENCION

+ PULSAR € PARA CAMBIAR A DIAL DE APOYO

© MENU DE JUEGO

START

ﬂ DISPARAR/USAR EQUIPO

D DIAL RAPIDO
MANTENER: USAR CON MANDO D

O CAMBIAR ARMA
MANTENER: LANZAGRANADAS

@ RECARGAR MANTENER:
CAMBIAR MODO DE DISPARO

© CAMBIAR EQUIPO

@ ACCION CONTEXTUAL

83 GIRAR/MIRAR
CLIC: ALTERNAR DE PIE/AGACHADO
CLIC LARGO: ALTERNAR
DE PIE/CUERPO A TIERRA

@ GUIA XBOX



CONTROLES DEL PELOTON

ACCION
MOVERSE
ESPRINTAR
CUERPO A TIERRA
AGACHARSE

MANDO

TECLADO

(D)
Izquierda [¢ ]

Izquierda

ACCION
DIRECCION
CAMBIAR DE ASIENTO

MAPA

BACK

o
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&
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ACELERAR

Mantener €3 +

FRENAR/MARCHA ATRAS abajo en el mando D

CAMBIAR A VISTA EXTERIOR

ENCENDER/APAGAR LUCES i
arriba en el mando D

ARSE/ASOMARSE

VISION NOCTURNA Mantener &G +
abajo en el mando

Mantener €3 +

LIITEES arriba en el mando D

ACTIVAR 0 DESACTIVAR
PUNTERO INFRARROJO
ACCION

RECARGAR

CAMBIAR MODO DE DISPARO
MENU DE JUEGO

CAMBIAR ARMA

CAMBIAR EQUIPO

GRANADA ACOPLADA
ELEGIR A TODOS

MIEMBRO 2

MIEMBRO 3

MIEMBRO 4

DIAL RAPIDO

DIAL DE APOYO

APUNTAR

DISPARAR/USAR EQUIPO
CAMBIAR ARMA

CAMBIAR EQUIPO

ACCION

Mantener €3 +
pres. izq. en el mando D

Mantener @
Arriba en el mando D
Izquierda en el mando D
Abajo en el mando D
Derecha en el mando D
Mantener B

Mantener [ + pulsar €3 Izquierda

Rueda hacia arriba (%
Rueda hacia abajo (%
Clic en la rueda (9
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PANTALLA
PROGRESQ DE
LA CAMPANA

Esta pantalla te permite estar al tanto
de tus progresos durante la campafia
Operation Flashpoint: Red River. Aqui
puedes ver la linea temporal, tu mision
actual y cambiar el nivel de dificultad.

PANTALLA ORDENES DE LA MISION

Desde la pantalla Ordenes de la misidn, puedes consultar todos los objetivos y la informacidn
recopilada sobre la misidn que te espera.

PANTALLA AJUSTAR
CLASE

La pantalla Ajustar clase te permite
seleccionar tu clase con las pestafias
para luego elegir el equipo, incluyendo
las armas principal y secundaria

junto con sus accesorios, asi como
equipamiento, entrenamiento especial
y modificadores (entrenamiento
especifico segin la clase).

También puedes configurar el equipo y la clase de cualquier miembro de una escuadra controlada por
el sistema en tu pelotdn del mismo modo. Antes de nada, no olvides seleccionarlos desde la sala.

PANTALLA PROGRESO JUGADOR

En Operation Flashpoint: Red River, existen dos tipos de habilidades que se pueden adquirir: las
habilidades principales de soldado, que no dependen de la clase, y los modificadores, que son
habilidades y entrenamientos especificos para cada clase en concreto.

La pantalla Progreso jugador te permite consultar el progreso realizado con tus personajes en cada
una de las cuatro disciplinas. Usa los puntos deshloqueados gracias a los premios de las misiones
para mejorar tus habilidades principales de soldado. Consulta aqui también tu puntuacién, los
premios que has ganado por las misiones cumplidas y estadisticas de rendimiento.

REGLA N° 4: CUIDADO CON LA GRAVEDAD. YA SE QUE PIENSAN EN
COMPENSAR EL DESVIO PRODUCIDO POR EL VIENTO, PERO SI NO
TIENEN EN CUENTA LA CA!'DA. ESTARAN TODO EL DiA PEGANDO TIROS
Y NO DARAN UNA. jLA CAIDA CERO NO SIEMPRE FUNCIONA!

ORDENES Y CONTROL

DIAL RAPIDO

jUn marine es parte de una escuadra! La escuadra . T
Bravo, para ser precisos. Los otros 3 miembros de la
escuadra y til tendréis mucho mas éxito si trabajais en
equipo y no como lobos solitarios.

PERSEGUIR AL BLANCO A ALTO AL FUEGOD
Cada clase tiene su equipo y sus propias habilidades, SEGUIR ThCTICA
que podra aportar a la escuadra. El lider de la escuadra
dirige el cotarro mediante el dial rapido (mantener e
o D). Esto mostrara un cursor en el mundo -
del juego y el dial.

- "

-
ELFLANCOIZOUERD0 | CONTENCION || Po EL FLANco Deaec

Cada orden dispone de 3 subérdenes contextuales. Las
drdenes Seguir, Tactica, Contencidn y Maniobra pueden
emitirse a toda la escuadra o solo a un miembro, tanto

desde el juego como desde el mapa de mando (M) o €

ESTADO DE LA ESCUADRA

El Estado de la escuadra muestra informacion clave sobre los miembros de tu escuadra. Para dar una
orden a un miembro en concreto, pulsa (F2) (F3] o [F4), o hien presiona a la izquierda, hacia abajo o a la
derecha en el mando D para seleccionarlo. Usa [F1] o presiona hacia arriba en el mando D para volver
a seleccionar la escuadra completa. El Estado de la escuadra también te muestra actualizaciones de
estado importantes para la escuadra, como su formacidn, estado de salud, clase y si estan o no en un
vehiculo.

Mantener **_]izquierda con (W, (S].(A), o (D}, o pulsar €X mientras mantienes B2 te permite
acceder al dial de apoyo, que funciona igual que el dial rapido, pero permite solicitar los diversos
tipos de apoyo a tu disposicidn: ofensivas aéreas, altos explosivos, humo, etc. El area objetivo se elige
mediante el cursor del mundo del juego.

Mébico



E MANDO

es[M] 0 para acceder
mando, que ofrece

on de alto nivel tactico del
escenario del conflicto. Las unidades
estadounidenses se muestran en azul
y todos los objetivos aparecen en rojo
en su llttima posicion conocida.

ENTRENAMIENTO AVANZADO

¢ Quieres saber mas? Para acceder a mas tutoriales, consejos y mucho, mucho més,
visita http://www_flashpointgame.com/ o haz clic en el boton.

INDICADORES
DE OBJETIVO

Debido a la naturaleza de desarrollo
abierto de Flashpoint, i decides la
mejor manera de cumplir la misidn,
si bien tienes asignadas tareas
especificas que debes completar
con tu escuadra, ademas del objetivo
general del pelotdn. Estos objetivos
aparecen indicados en el mundo y en
los mapas.

iLa sangre fria y los ojos en el objetivo,
marines!

REGLA N° 5: VENDEN SUS HERIDAS. NO PUEDEN OCULTARSE TRAS
UNAROCAY ESPERAR QUE TODO PASE. SI PIERDEN DEMASIADA
SANGRE, QUEDARAN FUERA DE COMBATE, ;Y SERAN INUTILES
PARA MI! VENDEN SUS HERIDAS ANTES DE DESANGRARSE.
CUANDO TODO SE CALME, PODRAN CURARSE
DEBIDAMENTE. ;LA REALIDAD APESTA, L0 SE!

ORDENES Y CONTROL

MOVIMIENTO

Si te quedas quieto demasiado tiempo, seras un blanco facil, un marino siempre esta buscando su
siguiente cobertura, asi que haz lo propio. Recuerda la Regla n° 1: {No te dejes disparar!

Para mover a tu marine, usa (W}, (S, (A}, (D] y el ratén o @ y . Pulsa W] 0 empuja @ hacia
delante para mover al marine en la direccin en la que estas mirando. El raton y € controlan la
direccion en la que miras. Combina los dos para mantenerte dinamico, alerta y al tanto de lo que
te rodea.

Pulsa[¢: ] o &, izquierdo para pasar al modo de esprintar, que permite a tu marine cubrir
determinadas distancias rapidamente, pero ten en cuenta que necesitas tiempo para recuperarte si
te agotas.

Si quieres cambiar de postura y agacharte, pulsa(“_Jo &P; para tenderte boca abajo, pulsa(Z]o
mantén &®. Te servira para buscar cobertura detras de objetos bajos.

COMBATE

Usa® o § para abrir fuego sobre un enemigo. Si quieres mejorar tu precisidn, usa (Yo J§.
Las mejoras de precision dependen de las miras y modificadores que estés usando. También
mejoraras tu precision si te agachas o te tiendes bhoca abajo.

Para recargar el arma, pulsa R o el hotdn €9, (pulsa[T] o mantén el hotén €3 para cambiar de
modo de disparo, si esta disponible). Pulsa (1] o el boton € para cambiar entre el arma principal
y la secundaria.

Para acceder a las ranuras para el equipo, usa (2] o el hotdn @: cuando hayas equipado una
granada, aparecera una reticula en el suelo para indicar el punto previsto de impacto. Usa el raton
0 @ para apuntar con la reticula, y © o @ para lanzar por arriba la granada o bien () o J§ para
lanzarla éor dehajo rodando. Para "preparar” la granada y reducir el tiempo hasta la detonacién,

mantén €50 [, o bien@o .
SALUD

El truco para no morir es que no te disparen, aunque habra veces que tu marine sufrira heridas
penetrantes. Si esto sucede, tienes dos opciones; o aplicas un vendaje de emergencia a la herida
que detenga la hemorragia o bien (si tienes tiempo), te vendas y luego usas el botiquin para tratar las
heridas que hayas sufrido. Ambas acciones se activan pulsando y manteniendo ﬂ o el hoton .

En caso de que sufras una herida lo suficientemente grave que te pueda incapacitar, tendras que
confiar en que tu equipo te ponga de nuevo en combate. De igual modo, si un miembro de tu equipo
cae, pulsa y mantén \é o el hotin @) antes de que se desangre para volver a tenerlo en pie.


http://www.flashpointgame.com/

REGLA N° 7: ANTE LA DUDA, RETROCEDAN. NO SE METAN

EN PELEAS QUE NO PUEDEN GANAR. SI EL ENEMIGO
LOS TIENE INMOVILIZADOS, RETIRENSE Y BUSQUEN
OTRO ANGULO. USEN LA CABEZA Y SIGAN CON VIDA.

PUNTOS DE HABILIDAD PRINCIPAL (PHP) E

A medida que avanzas en el juego y vas completando la campaia y los combates de la escuadra de- —

Operation Flashpoint, ganas puntos de habilidad principal. La cantidad de habilidad principal que _:_,;——’/
obtienes depende del éxito que tengas a la hora de alcanzar los objetivos de la mision. Ello ?e,n{jaré
£ f

en el nivel de premios de la pantalla Resumen de la misién (Oro, Plata y Bronce).

Puedes gastar los puntos de habilidad principal en la pantalla Progreso jugador para aumentar|
eficacia de tus 6 habilidades principales de soldado. Las mejoras de las habilidades principalesde
soldado se aplican sea cual sea tu personajes de marino en ese momento. AN

W \\\\ \
PUNTOS DE EXPERIENCIA (PE) *N\{‘ N
Consigues puntos de experiencia en el juego por tus acciones, y sirven para aumentar el niveldefth\ i
marine. Los puntos de experiencia se conceden por acciones como cumplir misiones, por el nimero

de bajas rivales, por curar a un compafiero de equipo o reparar un vehiculo. Las acciones negativas
como matar a un aliado o el fuego amigo te costaran puntos de experiencia.

Cuando tu marine sube de nivel, tendrés acceso a nuevas armas, accesorios y modificadores.

REGLA N° 6: MANTENGAN EL CARGADOR
LLENO. DARSE CUENTA DE QUE NO TIENEN

MUNICION CUANDO LAS BALAS EMPIEZAN A 5
VOLAR PUEDE SER LETAL. PREPARENSE PARA
CADA COMBATE Y ASEGURENSE DE TENER e
EL CARGADOR LLENO. _—



. RADAR : muestra ta ubicacién de los

miembros de la escuadra, Alpha y Charlie,
el sargento Knox y los objetivos, puntos
intermedios y armas descartadas.

. BRUJULA : muestra la direccion en

la que te mueves, asi como las dltimas
posiciones conocidas del enemigo.

. MENSAJES DE RED : muestra tos

mensajes relacionados con el juego en linea.

. INDICADOR DE OBJETIVO

PRINCIPAL : muestrata posicion de

los objetivos principales y su distancia.

. INDICADOR DE OBJETIVO

DE ESCUADRA : muestra ta posicion

de los objetivos del pelotdn y su distancia.

. INDICADOR DE JEFE DE
PEL

ON : muestrala posicion
del jefe de tu pelotdn, el sargento Knox,
y su distancia.

. PUNTOS DE ENCUENTRO :

muestran la ruta optima para llevar a cabo
la misidn.

. INDICADOR DE SANGRE : muestra

la cantidad de sangre que corre
por las venas de tu marine.

9. INDICADOR DE DANO :

muestra donde ha sufrido dafio tu marine
y la gravedad.

10. MUNICI(]N : muestra cuantos

cargadores te quedan y cuantas balas
hay en el cargador actual.

11. ARMA ELEGIDA : muestra con

fué arma estas equipado actualmente.

12. ESTADO DEL VEHICULO : muesta

el estado de dafio del vehiculo
en el que te encuentras actualmente.

13. TEXTO DE AYUDA : muestra consejos

y ayudas contextuales.

14. PANEL DE DIALOGO : muestray

almacena el texto de las drdenes dadas.

15. DIAL RAP"]U : se utiliza para

emitir ordenes a los miembros de tu
escuadra de asalto.

16. PUNTO DE MIRA
17. ESTADO DE LA ESCUADRA :

muestra el estado y el papel de los miembros
de la escuadra, y a qué miembros de la
misma estas dando drdenes.

18. PANEL DE COMBATES DE LA
ESCUADRA : muestra informacian sobre

los Combates de la escuadra.



REGLA N° 8: CONTENGAN AL ENEMIGO. UNA
AMETRALLADORA LIGERA PUEDE INMOVILIZAR

A UN MONTON DE ENEMIGOS. BLOQUEENLOS
Y DEJEN QUE EL RESTO DE SU ESCUADRA
LOS ACRIBILLE.

CONFLICTIVA

OBSERVATORIO DE OKNO

ASHT GUDOVGRAD

FORTALEZA DE HISSAR

BASE AEREA DE GISSAR
PUEBLO DE VAHDAT BASE PITON

PRESA DE NUREK

CAMPAMENTO SERPIENTE BASE VIBORA



BATIDOR — ALCANCE

CIASENURERSONAYES

FUSILERO — VERSATILIDAD

FUSILERO AUTOMATICO: CONTENCION

GRANADERO — IMPACTO
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jJuegue en linea gratis! Con Games for Windows—LIVE, puede crear su perfil de jugador, jugar en
linea, charlar con sus amigos, ver los juegos y actividades de sus amigos y consultar logros de todos
los juegos Games for Windows—LIVE. Ademas, puede descargar contenido para sus juegos del Bazar
Games for Windows—LIVE. jConéctese y dnase a la nueva revolucidn en juegos para PC!

CONECTARSE A LIVE

Para conectarse a Games for Windows—LIVE necesita una conexion a Internet de alta velocidad y
un gamertag. Si ya dispone de un gamertag, tiene todo lo que necesita para conectarse a Games for
Windows—LIVE. Si no dispone de un gamertag, puede conseguir uno gratis. Para mas informacion,
incluida la disponibilidad en su zona, visite www.xbox.com/live/countries.

CONTROL PARENTAL

Los controles parentales de Windows (Vista y Windows 7) permiten a los padres y a los tutores
restringir el acceso a los juegos con clasificacidn por edades y también fijar limites con respecto a la
duracion de las partidas. Los controles parentales de Games for Windows—LIVE ofrecen a los padres
y a los tutores la posibilidad de controlar quién y como utiliza el servicio LIVE para interactuar online
con otros usuarios. Para obtener més informacion, consulte la pagina www.xbox.com/familysettings.

CONFIGURAR
MULTIJUGADOR

Operation Flashpoint: Red River te
ofrece la opcion multijugador online
en Games for Windows—LIVE y la
posihilidad de jugar en red mediante
una conexion LAN para el ordenador.

Para organizar una partida, usa las

opciones de anfitrion, que encontraras
en el punto de encuentro o en Ajustar escuadra. Con ellas podras elegir el tipo de sesidn, las opciones
de privacidad e invitar a amigos. Desde el punto de encuentro también puedes elegir la clase de los
miembros controlados por el sistema de tu escuadra y nombrar a cualquier jugador lider de

la escuadra.

Para unirte a una partida, selecciona la opcidn Unirse a partida desde el meni principal, donde podras
elegir entre unirte a una Partida rapida o Buscar servidores. Usa los Ajustes de bisqueda para filtrar
los resultados y encontrar los juegos que buscas.

CAMPANA

El trasfondo histrico ficticio de Operation Flashpoint: Red River pone a China y a Estados Unidos
en el filo de la navaja al producirse un estallido insurgente en Tayikistan. EL gobierno se esfuerza
por mantener el control de un pais desestabilizado por diversos factores, entre ellos, claro esta, su
separacion del vecino Afganistan.

Los Estados Unidos y sus aliados, conscientes del esfuerzo invertido en levantar Afganistan, estan
preocupados por las implicaciones del levantamiento en Tayikistan, pues podria poner en peligro la
estabilidad en toda la regién. El objetivo de EE.UU. es entrar en el pais, estabilizar la region y apoyar a
las fuerzas gubernamentales locales a mantener el control.

A China, por el contrario, le preocupan cada vez mas las consecuencias para su region de Xinjiang y
pretende evitar que la inestabilidad cruce sus propias fronteras. La solucién segiin China consiste en
aplastar a la insurgencia, ocupar las regiones de Tayikistan y crear una “zona amortiguadora™ méas
alla de su propia frontera para evitar que la insurgencia se propague por China ahora y en el futuro.

Puesto que ambos paises se disponen a aplastar a los insurgentes, aunque con distintos objetivos
para la region y soluciones opuestas para acabar con la insurgencia, La ONU es incapaz de alcanzar
un acuerdo sobre cual deberia ser la respuesta internacional correcta. Estados Unidos y sus aliados
son constantemente vetados por los rusos y las delegaciones chinas.

Con la insurgencia avanzando, ni China ni Estados Unidos pueden esperar mas, y despliegan sus
fuerzas cruzando las fronteras de Xinjiang y Afganistan, respectivamente, para acabar con la
insurgencia dentro de Tayikistan. Esto sitia a las dos superpotencias en un espacio peligrosamente
reducido mientras desarrollan operaciones de combate. El espacio aéreo esta muy disputado y,
mientras las dos potencias se apresuran a asegurar el pais, crece la preocupacion por que los
enfrentamientos sean inevitables.

Puedes jugar la campafia de Operation Flashpoint: Red River de forma individual o cooperativa.
Organiza una partida, invita a tus amigos y disfruta de la emocidn de la campaiia de principio a fin.

REGLA N° 10: ATENTOS A LOS LUGARES CERRADOS. APLIQUENSE EL
CUENTO COMO MEDIDA DE SUPERVIVENCIA. UN DIA ENTRAN EN UN

COMPLEJO Y, ANTES DE QUE SE DEN CUENTA, UN FRANCOTIRADOR LES
HA VOLADO LA TAPA DE LOS SESOS. DUDEN DE TODOS LOS EDIFICIOS,
ESCONDITES Y COMPLEJOS. SON HOSTILES AL 100% MIENTRAS NO SE
DEMUESTRE LO CONTRARIO.
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mente, donde alcanzaras el
tos mapas situados en una

Bronce, la Plata o el Oro segiin tu puntuacion. Cada modo se desarrolla e
zona determinada del mundo del juego.

BARRIDO DE COMBATE
ASALTA UNA UBICACIGN URBANA TOMADA POR FUERZAS ENEMIGAS

Los insurgentes se ocultan entre los edificios los laberinticos complejos donde esconden 3 alijos
de armas. Usa a tu escuadra para encontrarlos y destrdyelos para conseguir bonos de puntos.
Elhelicoptero de transporte sobrevolara la zona para detectar insurgentes y te notificara su
posicion. Cuanto antes acabes con los insurgentes y solicites el helicdptero de extraccion, mas
puntos conseguiras.

PUNTOS POR BAJA
10.000

RESCATE EN COMBATE
RESCATA A LOS PILOTOS ATRAPADOS TRAS LAS LINEAS ENEMIGAS

Un Super Cobra ha caido tras las lineas enemigas y los informes de Inteligencia indican que los
pilotos siguen vivos y han sido tomados como rehenes. Bravo debera encontrar a los pilotos y
llevarlos sanos y salvos al punto de extraccidn. Recuerda, jnadie se queda atras!

TIPO DE BAJA PUNTOS POR BAJA
BAJA ENEMIGA

TIRO A LA CABEZA

CON EXPLOSIVOS

AL DESTRUIR UN VEHICULO
BAJA DE LA ESCUADRA

AL DESTRUIR UN HELICOPTERO
BONO

LOS DOS PILOTOS RESCATADOS

PUNTOS
30,000

TRUENO ARROLLADOR

rechazar los ataques y proteger el convoy hasta que llegue a su destino.

TIPO DE BAJA PUNTOS POR BAJA
BAJA ENEMIGA

TIRO A LA CABEZA

CON EXPLOSIVOS

AL DESTRUIR UN VEHICULO

BAJA DE LA ESCUADRA

BONO

TODOS LOS VEHICULOS HAN ALCANZADO SU DESTINO
T0DOS LOS SOLDADOS HAN ALCANZADO EL DESTINO

ULTIMA OPORTUNIDAD
DEFIENDE UNA POSICIGN FLIA CONTRA LAS CONSTANTES OLEADAS DEL ELP

La escuadra Bravo debe defender la posicidn todo el tiempo que pueda contra la potencia implacable
de la infanteria y de las unidades mecanizadas del ELP. Cuando todo esta perdido, el equipo puede
solicitar un helicdptero de extraccion y optar por una retirada tactica. Por eliminar al enemigo
consigues puntos y mejoras tu puntuacién con multiplicadores.

TIPO DE BAJA

BAJA ENEMIGA

TIRO A LA CABEZA

CON EXPLOSIVOS

AL DESTRUIR UN VEHICULO

AL DESTRUIR UN HELICOPTERO
BAJA DE LA ESCUADRA

PUNTOS
4000

PUNTOS POR BAJA
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igas. Por ejemplo: matar a 4

Los muttiplicadores son:

Impecable: racha de bajas sin sufrir ningin impacto.
Eficacia: racha de bajas sin morir.

Multibaja: matar a mittiples enemigos de forma consecutiva.

En los modos Barrido de combate, Rescate en combate y Uttima oportunidad, la puntuacidn final que recibe
el equipo se multiplica por 0,75 si solo sobrevive un miembro del equipo. Si sobreviven dos, se multiplicara
por 1,0; si son tres, por 1,25 y si sobreviven los cuatro, la puntuacidn se multiplicara por 1.5 cuando la
mision esté cumplida.

Sin emhargo, solo puedes guardar las puntuaciones si tienes éxito en la mision. Si fracasas, la mision es
abortada o mueren todos los miembros del equipo, perderas las puntuaciones, jcomo si la puntuacion final
fuera cero!

COMBATE ARROLLADOR | OPORTUNIDAD
[0 | o |
[0 | oo |
[ 150 | 10 |
[ 30 | 3w |
| w00 | -4ooo |
I
[ 200 | S0 |
I

(LIMPIEZA COMPLETADA)
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GRACIAS A:

AM General LLC
e CamelBak Products LLC
e Eye Safety Systems Inc.
e Textron Innovations Inc.

CREDITOS

Fever

Performed by Bullet For My Valentine

(p) 2010 Sony Music Entertainment Inc.

Words & Music by Tuck, Thomas, Paget, James

and Gilmore

© 2010, EMI Music Publishing Ltd, London W8 5SW
© High Speed Chase administered by Kobalt Music
Publishing Limited

Ten Times

Performed by Copywrite

Courtesy of Sanctuary Records Group Ltd

Under License from Universal Music Operations Ltd
Written by Peter Nelson

Mirahella Reflection BMI

Stricken

Performed by Disturbed

Licensed courtesy of Warner Music UK Ltd

Written by Draiman, David (CA), Donegan, Dan (CA),
Wengren, Mike (CA)

© 2005 WB Music Corp. (ASCAP) and Mother
Cutture Publishing (ASCAP)

All rights administered by WB Music Corp.

All rights reserved

Bodies

Performed by Drowning Pool

Licensed courtesy of EMI Records Ltd

© Wind-up Records, LLC

Written by D. Williams/C. Pierce/S. Benton/M. Luce.
Published by Chrysalis One Music Publishing Ltd.
© 2007. Used by permission. All rights reserved.

The Fun Lovin' Criminal

Performed by Fun Lovin' Criminals

Licensed courtesy of EMI Records Limited
Written by Leiser / Borgovini / Morgan
Published by Universal Music Publishing Ltd.

Symphony Of Destruction

Performed by Megadeth

Licensed courtesy of EMI Records Limited
Words & Music by Mustaine

© 1992, Mustaine Music/Theory Music/EMI
Blackwood Inc/EMI Music Publishing Ltd, London
W8 55W

Lapdance (feat. Lee Harvey & Vita)
Performed by N.E.R.D featuring Lee Harvey & Vita
Licensed courtesy of Virgin Records Limited
Words & Music by Thornton Jr, Williams and Hugo
© 2001, EMI April Music Inc/EMI Blackwood Music
Inc/EMI Music Publishing Ltd, London W8 5SW
Published by Songs Music Publishing LLC o/b/o
Songs For Beans (BMI)

Cowhoys From Hell

Performed by Pantera

Licensed courtesy of Warner Music UK Ltd

Written by Abbott, Vincent Paul (CA), Abbott, Darrell
Lance (CA), Brown, Rex Robert (CA), Anselmo, Philip
Hansen (CA)

© 1990 Warner-Tamperlane Publishing Corp. (BMI)
and Power Metal Music, Inc. (BMI)

All rights administered by Warner-Tamerlane
Publishing Corp.

All rights reserved

Click Click Boom

Performed by Saliva

Courtesy of Island Records (United States)

Under licence from Universal Music Operations Ltd
Written by Sappington / Dabaldo / Swinny / Novotny
| Croshy / Marlette

Published by Universal Music Publishing Ltd.

Halo

Performed by Soil

(p) 2001 Sony Music Entertainment Inc.
Written by Glass / King / McCombs / Schofield /
Zadel

Published by Universal Music Publishing Ltd.

Why Can’t We Be Friends

Performed By WAR

(P) 1975 Avenue Records/Far Out Productions, Inc.
Written by Allen / Brown / Dickerson / Jordan /
Miller / Oskar / Scott / Goldstein

Published by Universal Music Publishing Ltd.
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legal entre el usuario y Codemasters La utlllzaclén del Progrdma
implica la aceptacion de las condiciones del presente acuerdo
suscrito con Codemasters.

El Programa estd protegido por la legislacion inglesa, los
tratados internaci i en materia de propi
intelectual y otras nnrmanvas al respecto. El Programa se usa
conforme a licencia y no se vende, por lo que este acuerdo
no concede derecho de propiedad alguno sobre el Programa o sus
copias.

. Licencia limitada de uso: Junto con la licencia, Codemasters
concede al usuario derechos limitados, sin caracter exclusivo
y sin derecho a cesion, para el uso de un ejemplar de este
Programa para uso personal.

ladas por escrito o verbalmente,
s las de comercializacion, calidad
un propésito particular o de no
a formal o reclamacion vinculara
asters en forma alguna.Cuando se envie
a para su devolucién de acuerdo con los términos
de la garantia, deberdn mandarse solo los discos originales en
un embalaje seguro que incluya: (1) una fotocopia del recibo
de compra con la fecha de compra; (2) un documento con el
nombre y la direccion claramente indicados; (3) una pequefa nota
en la que se describa el desperfecto y el sistema en el que instalo
el Programa.

LIMITACION ~ DE  DANOS: ~ Codemasters ~ desestima toda
responsabilidad en concepto de dafios especiales, incidentales o
emergentes derivados de la posesion, utilizacion, funcionamiento
defectuoso del Programa, incluidos los dafios a la propiedad, lucro
cesante, errores informaticos, funcionamiento defectuoso de otros
dispositivos o lesiones personales. En caso de lesiones, Codemasters
desestima toda responsabilidad, aun cuando fuera consciente de la
ilidad de que estas pudieran ocasionarse, y siempre y cuando

~

. Propiedad: Todos los derechos de prop
contenidos en el Programa (entre otros, los derivados del
contenido registrado como imagen, sonido u otro formato)
y la titularidad de todas y cada una de las copias recaen en
Codemasters o los otorgantes de la licencia, por lo que los Unicos
derechos que tendra el usuario seran los derivados de la licencia
que se expresan en el primer parrafo.

QUEDAN EXPRESAMENTE PROHIBIDAS:

la copia del Programa;

la venta, alquiler, concesion mediante licencia, distribucion,

cesion o puesta a disposicion, total o parcial, del Programa a

otras personas con fines comerciales, entre otros, en un servicio

a terceros, “cibercafés”, salones de recreativas u otros locales

comerciales. Para la utilizacion comercial del Programa el

usuario debera suscribir con Codemasters un acuerdo de licencia
especifico para locales comerciales (véase la informacion de
contacto al final del documento);

*laaplicacion de i ieria inversa, i del codigo original,

modificacion, descompilacion, desensamblaje o creacidn, total o

parcial, de programas derivados del Programa;

la retirada, desactivacion u omisién de los avisos o indicativos de

propiedad ubicados en el embalaje o en el interior del Programa.

*

*

la ley lo permita. La compensacion a la que se obliga Codemasters
no excedera en ningln caso a la cantidad desembolsada para la
obtencion de la licencia del Programa. Si el pais o regién en que se
concede la garantia no contempla limitaciones sobre la duracion de
cualquier garantia implicita ni excluye o Ilmlta los dafios |nudentales
o derivados, dichas limitaciones y de no
seran aplicables. Esta garantia otorga al usuario derechos legales
concretos que vienen a afiadirse a los que por ley le correspondan, y
que variarén dependiendo de la legislacion a la que esté sujeto.
RESCISION: Sin perjuicio de los derechos de Codemasters, este
acuerdo se resci si el usuario no i
las condiciones en €l estipuladas. En ese caso, se deberan destruir
los ejemplares del Programa y sus componentes.
COMPENSACION Debldo al dafo irreparable que para Codemasters
el i i de las ici de este acuerdo,
el usuario acepta avenirse a las compensaciones adecuadas (sin
que medie garantia en efectivo, depdsito o prueba de los daios)
debidas al |ncump||m|entn de este acuerdo, que habran de afiadirse
a las de
conformidad con la Ieglslacwn aplicable.
INDEMNIZACION: El usuario se compromete a indemnizar, defender
y eximir a C sus i filiales,

GARANTIA LIMITADA: Codemasters garantiza al

y agentes de toda responsabilidad, pérdidas

original del Programa que el medio en que se grab no
desperfectos materiales ni de fabricacion durante 90 dias a partir
de la fecha de compra. Si se encontraran desperfectos en dicho
periodo, Codemasters se aviene a reemplazar, sin coste alguno,
el Programa defectuoso dentro del periodo de garantia, siempre
y cuando Codemasters todavia fabrique el Programa. Para ello,
se debera enviar el Programa, a portes pagados, con el recibo
de compra debidamente fechado. Si el Programa ya no estuviera
disponible, Codemasters se reserva el derecho a sustituirlo por otro
similar o de igual o mayor valor. Esta garantia se limita al medio en
que se grabo el Programa tal y como Codemasters lo suministr, y
no sera vélida si el defecto o defectos se derivan de un abuso, mal
uso o negligencia en la utilizacion del Programa. Todas las garantias
implicitas por ley estdn limitadas al periodo de 90 dias descrito
anteriormente.

y gastos derivados de los actos u en el uso del Programa
conforme a las condiciones de este acuerdo.

OTRAS CONDICIONES: El presente documento incluye el acuerdo
integro alcanzado entre las partes y reemplaza a otros acuerdos
0 aseveraciones que las partes hubieran podido efectuar
con anterioridad. Toda enmienda sobre el mismo deberd de
realizarse por escrito y con el consentimiento de ambas partes.
Si, por cualquier razén, se estimase inaplicable cualquiera de
las condiciones expuestas en este contrato, se obraran las
modificaciones pertinentes para posibilitar su aplicacion sin que
el resto de las condiciones de este acuerdo se vean afectadas.
El presente acuerdo se regird e interpretara de acuerdo
con la legislacion inglesa, y el fuero sera el de los tribunales
de Inglaterra.

Todas las cuestiones relativas a esta licencia deberan dirigirse a Codemasters a las sefias que se indican a continuacion:

The

Limited, PO Box 6,

Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, Reino Unido.
Tel +44 1926 814132 Fax +44 1926 817 595

CORREO - es.support@namcobandaipartners.com

TELEFONO - +34 902 10 18 67 (Lunes a jueves: 8:00-18:30 - vierns: 09:00-15.00
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