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AWARNUNG

Wichtige Gesundheitsinformationen zum
Verwenden von Videospielen
Photosensitive Anfélle (Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fihren. Diese kdnnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfalle” wahrend des Ansehens von
Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfélle kénnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel,
Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen

oder Schittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung

oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anféllen auftretende
Bewusstseinsverluste oder Schuttelkrampfe konnen ferner zu Verletzungen durch Hinfallen
oder das StoRen gegen in der Nahe befindliche Gegensténde fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese
nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige
Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groRer als bei Erwachsenen.

Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die folgenden
VorsichtsmaRnahmen verringert werden:

» VergroRern Sie die Entfernung zum Bildschirm.

« Verwenden Sie einen kleineren Bildschirm.

+ Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer.

» Vermeiden Sie das Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen
Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor Sie die
Videospiele verwenden.

Die in diesen Unterlagen enthaltenen Angaben und Daten, einschlieBlich Hinweise auf URLs und
weitere Internet-Websites, kdnnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden. Die in den Beispielen
verwendeten Firmen, Organisationen, Produkte, Domanennamen, E-Mail-Adressen, Logos, Personen,
Orte und Ereignisse sind frei erfunden, und jede Ahnlichkeit mit bestehenden Firmen, Organisationen,
Produkten, Domanennamen, E-Mail-Adressen, Logos, Personen, Orten oder Ereignissen ist rein

zufallig, soweit nichts anderes angegeben ist. Die Benutzer sind verantwortlich fiir das Einhalten

aller anwendbaren Urheberrechtsgesetze. Unabhangig von der Anwendbarkeit der entsprechenden
Urheberrechtsgesetze darf ohne ausdriickliche schriftliche Erlaubnis der Microsoft Corporation kein
Teil dieses Dokumentes fiir irgendwelche Zwecke vervielfaltigt oder in einem Datenempfangssystem
gespeichert oder darin eingelesen werden, unabhéngig davon, auf welche Art und Weise oder mit welchen
Mitteln (elektronisch, mechanisch, durch Fotokopieren, Aufzeichnen usw.) dies geschieht.

Es ist mdglich, dass Microsoft Rechte an Patenten bzw. angemeldeten Patenten, an Marken,
Urheberrechten oder sonstigem geistigen Eigentum besitzt, die sich auf den fachlichen Inhalt dieses
Dokuments beziehen. Das Bereitstellen dieses Dokuments gibt Ihnen jedoch keinen Anspruch auf

diese Patente, Marken, Urheberrechte oder auf sonstiges geistiges Eigentum, es sein denn, dies wird
ausdriicklich in den schriftlichen Lizenzvertrdgen von Microsoft eingeraumt.
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ist nur mit einem DVD-Laufwerk mdglich (die Installation kann nicht
mit einem CD-Laufwerk ausgefithrt werden).

Wenn der Installationsvorgang nicht automatisch gestartet wird,
fithren Sie in Microsoft Windows® XP (oder neuer) folgende
Schritte aus:

g PROBLEMLOSE INSTALLATION P o DER EINSTIEG IN IHRE FLIEGERKARRIERE _-_=' i,

= O Legen Sie fiir die Installation von Microsoft® Flight L] Unter Erste Schritte konnen Sie die Funktionen und ml

-y Simulator X DVD 1 in das DVD-Laufwerk des Computers ein, Luftfahrzeuge von Flight Simulator X kennen lernen. Hier finden rr
] und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie sowohl als Fluganfanger als auch als erfahrener Pilot die

J Hinweis: Um Flight Simulator X installieren zu konnen, miissen Sie ‘pa,ssenden SRR 1o Vel von Flight Simulator X, ]

P auf dem Computer {iber Administratorberechtigungen verfiigen (diese Um auf Erste Schritte zuzugreifen, klicken Sie im Hauptmenii o )

jumma  benttigen Sie jedoch nicht, um das Spiel auszufiihren). Die Installation auf Ausbildungszentrum und anschlieRend auf Erste Schritte. o =

O — -

L

_— ==
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1. Klicken Sie unter Start auf Systemsteuerung.

2. Klicken Sie in der Kategorieansicht unter Wahlen Sie eine
Kategorie auf Software.

3. Klicken Sie unter Eine Aufgabe auswéhlen auf Programm
hinzufiigen.

4. Klicken Sie im Dialogfeld Software auf die Schaltfliche CD
oder Diskette (diese Option kann auch fiir DVDs verwendet
werden), und befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Installation abzuschlieien.

PROBLEMLOSE AKTIVIERUNG

LI Aktivieren Sie die Software, wenn Sie Flight Simulator X zum
ersten Mal starten. Befolgen Sie nach der Aufforderung die
einfachen Anweisungen, die auf dem Bildschirm angezeigt werden.
Auf einem Computer mit mehreren Konten muss die Software
iber das Administratorkonto aktiviert werden.

INSIDERINFORMATIONEN

O INSTALLATION AUF EINEM COMPUTER
MIT MEHREREN KONTEN

Bei der Installation von Flight Simulator X fiir einen
einzelnen Benutzer (ein Konto) wird die Software

standardméRig fiir alle Benutzer des Computers bzw.
fiir alle Konten installiert.




EINE WELT VOLLER MOGLICHKEITEN

FLIEGEN SIE EINSATZE: ERLEBEN SIE ABENTEUER,
MEISTERN SIE HERAUSFORDERUNGEN. UND VERDIENEN
SIE BELOHNUNGEN!

O Bei Flight Simulator X-Einsétzen konnen Sie interaktive
Herausforderungen und Abenteuer erleben. Bei diesen Einsétzen
koénnen Sie die Vielfalt von Flight Simulator X ganz nach Ihren
Vorstellungen und Féhigkeiten erkunden. Sie mochten ein
Ultraleichtflugzeug durch Ringe in der Luft steuern, Stunts
in einem Kunstflugzeug wagen, als Buschpilot ein klassisches
Schwimmerflugzeug fliegen, einen Such- und Rettungsflug
durchfiihren oder ein Linienflugzeug entlang eines realen Flugplans
fliegen - in Flight Simulator X finden Sie die richtigen Einsétze.

Es wurden Einsétze filir alle Niveaus und Féhigkeiten entwickelt:
Anfénger, fortgeschrittene Anfdnger, Fortgeschrittene und
Experten. Fiir jeden bestandenen Einsatz erhalten Sie eine
Belohnung, die Sie Ihren Pilotenunterlagen hinzufiigen kénnen.

Auch wenn Sie noch nie in einem Flight Simulator-Cockpit
gesessen haben, kdnnen Sie mit einer einfiihrenden Flugstunde
sofort abheben!

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Einsétze.

2. Wéhlen Sie einen Einsatz aus.

3. Klicken Sie auf Zur Einsatzbesprechung.
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. Lesen Sie die kurze Einweisung, und klicken Sie dann auf
Flug starten.

DIE WELT LIEGT IHNEN ZU FUSSEN

L] GenieBen Sie die Aussicht auf Rundfliigen, reagieren Sie auf
technische Ausfélle in der Luft, oder landen Sie auf Ihrem
Heimatflughafen. Die Welt wartet darauf, von Thnen entdeckt zu
werden. Diese Vielfalt an Moglichkeiten wird bereits von Millionen
Benutzern erwartet und geschétzt.

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Trainingsflug.

2. Andern Sie unter Aktueller Standort Ihre Position zu einem
der iiber 24.000 Flughéfen weltweit, und klicken Sie auf Flug
starten.

EROBERN SIE DEN HIMMEL IM MULTIPLAYERMODUS

[ Nehmen Sie im Cockpit neben einem Copiloten Platz, fliegen Sie
mit Freunden in Formation, oder iibernehmen Sie als Fluglotse
im Kontrollturm die Flugsicherung. Fiihren Sie reale Verfahren
durch, oder fliegen Sie einfach wie Sie es mochten! Mit einem
Headset konnen Sie die den Realitdtsgrad weiter steigern.

Hinweis: Die Option, als Fluglotse die Flugsicherung zu {ibernehmen,
ist nur in der Microsoft Flight Simulator X Deluxe Edition verfiigbar.

Klicken Sie im Hauptmenii auf Multiplayer.

NEHMEN SIE FLUGSTUNDEN BE! EINEM RICHTIGEN
FLUGLEHRER

O sie kénnen Flugstunden mit dem professionellen Fluglehrer Rod
Machado simulieren. Durch interaktive Anweisungen erreichen
diese Flugstunden eine unglaubliche Realitdtsnéhe.

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Ausbildungszentrum.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Flugstunden.

Hinweis: Wenn Sie ein Anfinger sind und sofort fliegen mdchten,
klicken Sie im Hauptmenii auf Einsdtze, und wahlen Sie dann eine
einflihrende Flugstunde aus..

ERFAHREN SIE ALLES UBER DIE LUFTFAHRT UND FLIGHT
SIMULATOR X

L1 Sehen Sie sich ausfithrlich im Ausbildungszentrum um

- einer beeindruckenden
Multimediasammlung von
ETRERTSS S NSIDERINFORMATIONEN
ﬁfﬂfgg{ﬁnﬁfﬁ; N [1 SEHEN SIE GENAUER HIN
zu Flight Simulator X. Sie kénnen die Zulassungsnummer

; i o eines Flugzeugs nicht erkennen? Sie
Klicken S_le im Hauptmenii mochten sehen, wer sich im Pilotensitz
auf Ausbildungszentrum. befindet? Ganz einfach. Driicken Sie

NILIINRITIOW HIT10A 17IM NI

das PLUSTASTE (+), um eine nidhere
Ansicht zu erhalten. Driicken Sie

die MINUSTASTE (-), um Abstand zu
nehmen.




|CH MOCHTE NUR FLIEGEN!

L1 Erleichtern Sie sich den Einstieg

Die kurzen, interaktiven Flugstunden unterstiitzen Sie beim
Einstieg in das Fliegen. Durch das Absolvieren dieser Flugstunden
werden Sie sich in kiirzester Zeit-in der Luft befinden. Sie
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z beginnen in einem einfachen Ultraleichtflugzeug und fliegen
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spéter grofere und schnellere Flugzeuge.

Absolvieren Sie einige Flugstunden, damit Sie schnell erfolgreich
fliegen konnen.

1." Klicken Sie im Hauptmenii auf Einsétze.

2. Wéhlen Sie Flugstunde 1: Erster Start aus.
3. Klicken Sie auf Zur Einsatzbesprechung.
4

Lesen Sie die kurze Einweisung, und klicken Sie dann auf
Flug starten.

FLUGSCHULE

U Nehmen Sie Flugstunden, und erwerben Sie Flugzertifikate

Wenn Sie sdmtliche Aspekte von Flight Simulator X beherrschen
mochten, absolvieren Sie alle Flugstunden mit Rod Machado. Die
Flugstunden beruhen auf realen Standards und Verfahren und
entsprechen daher ausfiihrlichem Flugunterricht. Sie stellen
auferdem eine gute Moglichkeit zum Testen Ihrer Féhigkeiten
dar. Durch das Bestehen der Ubungsfliige in allen Kategorien
erwerben Sie ein Zertifikat, aus dem Ihre Fahigkeiten in Bezug
auf simulierte Fliige hervorgehen.

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Ausbildungszentrum.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Flugstunden.

INSIDERINFORMATIONEN

O PERSONALISIEREN

IThre Flugzeugnummer geféllt Thnen nicht? Das ist
kein Problem. Klicken Sie im Dialogfeld Luftfahrzeug
auswihlen auf die Schaltflache Details, und d4ndern Sie
dann beliebige Informationen der Flugsicherung.




FLUGTIPPS

INSIDERINFORMATIONEN Filk NEUE PILOTEN

L1 Absolvieren Sie die Flugstunden.

Klicken Sie im Hauptmenii auf Eins#dtze, und erlernen Sie in den
kurzen Flugstunden die Grundlagen des Fliegens.

L] Verwenden Sie einen dJoystick oder Controller.

Ein Joystick oder Controller kann das Fliegen erheblich
erleichtern.

O Fliegen Sie mit Bedacht.

Bedienen Sie die Steuerung vorsichtig. Fiihren Sie unhabh&ngig
vom fiir die Steuerung verwendeten Gerét nur kleine Bewegungen
aus.

[l Behalten Sie die Orientierung.

Sehen Sie sich um, und orientieren Sie sich mithilfe des
Kopfschalters am Joystick oder {iber den rechten Stick des
Controllers oder indem Sie die NUM-Taste driicken bzw. die
Zehnertastatur verwenden.

U Fahren Sie das Fahrwerk ein und aus.

Falls Thr Flugzeug liber ein einziehbares Fahrwerk verfiigt, fahren
Sie das Fahrwerk ein (driicken Sie @), sobald sich das Flugzeug in
der Luft befindet. So 14sst sich das Flugzeug besser fliegen. Und
vergessen Sie nicht, vor der Landung das Fahrwerk auszufahren.

O] sie haben schlechte Sicht?

Wenn Sie die 8-D-Cockpitsicht verwenden, driicken Sie W, um
durch Verringern oder Entfernen der Anzeigen und der Steuerung
Thre Sicht zu verbessern. Dies funktioniert allerdings nicht bei
der Verwendung der virtuellen Cockpitsicht.

L1 Verwenden Sie die Klappen.

Stellen Sie wahrend der Landung die Klappen auf, um bei geringer
Geschwindigkeit den Auftrieb zu erhdhen (driicken:Sie F6 und
F7,um die Klappen ein- und auszufahren). Weitere Informationen
zu den Klappen finden Sie im Ausbildungszentrum im Artikel
,Binfithrung ins Cockpit*“.

Nehmen Sie Flugstunden bei einem Freund.

Klicken Sie im Hauptmenii auf Multiplayer, und fliegen Sie {iber
das Internet mit einem Freund. IThr Freund fliegt ein Flugzeug
mit IThnen gemeinsam und fungiert dabei als Ihr personlicher

Fluglehrer.

Greifen Sie wahrend des Flugs auf wichtige Informationen zu.

Einige Piloten befestigen an ihrem Knie ein Brett mit
Fluginformationen, um leicht darauf zugreifen zu kénnen.
Driicken Sie UMSCHALT+F10, um das Kniebrett anzuzeigen.
Uber das Kniebrett von Flight Simulator X erhalten Sie u. a. eine
Schnelliibersicht der hiufig verwendeten Tastaturbefehle. Klicken
Sie zum Ausblenden des Kniebretts auf die rechte obere Ecke des
Kniebretts.

SddiLIN14

Trimmen Sie das Flugzeug.

Ein Flugzeug mit ordnungsgeméfer Trimmung fliegt sich
praktisch selbst. Passen Sie nach dem Erreichen der gewiinschten
Flughohe und des geplanten Steuerkurses Ihre Trimmung an, bis
Flughohe und Steuerkurs des Flugzeugs konstant bleiben. Weitere
Informationen zur Trimmung finden Sie im Ausbildungszentrum
im Artikel ,Einfiihrung ins Cockpit“.

Verschaffen Sie sich bei der Landung etwas Raum.

Achten Sie beim Landeanflug darauf, dass die Entfernung fiir
einen langsamen Sinkflug ausreicht. Neue Piloten begehen hiufig
den Fehler, sich der Flughafen-Landebahn aus einer zu grofien
Flughdhe zu nédhern und dann zu versuchen, schnell zu sinken.
Planen Sie den Anflug stattdessen aus einer groferen Entfernung,
und nehmen Sie sich Zeit fiir einen langsamen Sinkflug.

Legen Sie eine
Pause ein.

Durch Driicken der

INSIDERINFORMATIONEN

Taste P konnen Sie den O VERSCHIEDENE
SCHWIERIGKEITSSTUFEN

Sie konnen Fliige einfacher oder
schwieriger gestalten, indem Sie

Flug jederzeit anhalten.

die Realitdtsgradeinstellungen

anpassen. Klicken Sie im Spielmenii

auf Luftfahrzeug, anschlieffend auf
Realitdtsgradeinstellungen, und passen Sie
die aktuellen Realitédtsgradeinstellungen an.




SPEICHERN UND LADEN VON EINSKTZEN.ODER
TRAININGSFLUGEN

0 Speichern des Fluges wihrend eines Einsatzes oder
Trainingsflugs
1. Driicken Sie U (;), um das Dialogfeld Flug speichern zu 6ffnen
(oder klicken Sie im Spielmenii auf Fliige und anschliefend
auf Speichern).

2. Geben Sie einen Titel fiir den Flug ein.
8. Geben Sie eine Flugbeschreibung ein (optional).
4. Klicken Sie auf OK.

[l wLaden eines zuvor gespeicherten Trainingsflugs

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Trainingsflug und anschliefend
auf Laden (oder klicken Sie im Spielmenii auf Fliige und
anschliefend auf Laden).

2. Wéhlen Sie den gespeicherten Flug aus.
3. Klicken Sie auf Flug starten.

L1 Laden eines zuvor gespeicherten Einsatzes
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Einsétze.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Gespeicherte Einsétze
anzeigen.

8. Wéihlen Sie Ihren gespeicherten Einsatz aus.
4. Klicken Sie auf Flug starten.

SPEICHERN UND LADEN

INSIDERINFORMATIONEN

O SO VERSTELLEN SIE IHREN SITZ NACH OBEN.

Fithlen Sie sich auch manchmal wie ein Vierjdhriger, wenn Sie
versuchen, iiber das Instrumentenbrett Ihrer Cessna zu sehen?
Sie erhalten eine bessere Aussicht, wenn Sie Ihren Sitz nach
oben verstellen. Driicken Sie in der virtuellen Cockpitsicht
UMSCHALT+EINGABETASTE, um den Sitz zu erhohen,

und UMSGHALT+RUGKTASTE um den Sitz nach unten zu
verstellen. Driicken Sie im 2-D-Cockpitsicht STRG+Q (Ansicht
nach unten) oder STRG+UMSCHALT-+Q (Ansicht nach oben).

FLIEGEN SIE AN EINEN BELlEBiGEN.URT!

Bei Einsétzen begeben Sie sich an Orte iiberall auf der Welt. Klicken
Sie im Hauptmenii auf Einsatze, und wahlen Sie dann einen Einsatz
in einem Gebiet aus, das Sie interessiert.

Auf Trainingsfliigen konnen Sie die ganze Welt auf Ihre eigene
Art erkunden. Wie viele Regionen haben Sie bereits erforscht?
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Trainingsflug.

2. Wahlen Sie unter Aktueller Standort Thre Position aus

iber 24.000 weltweiten Flughéfen, und klicken Sie auf Flug
starten.

U pie Pyramiden von Gizeh

Starten Sie vom Cairo International Airport in Agypten, fliegen
Sie in Richtung Siidwesten auf Steuerkurs 240, und bereiten Sie
sich darauf vor, eines der letzten noch vorhandenen Weltwunder
Zu sehen.

LI mitterwochen fiir Draufgénger

Die Niagarafille bieten dafiir einen spektakuliren Rahmen.
Uberzeugen Sie sich selbst, indem Sie vom Niagara Falls
International Airport starten und auf Steuerkurs 265 nach
Westen in Richtung Stadt fliegen.

O Dpie Kathedrale von Chartres

Starten Sie vom Flughafen Champhol in Chartres, Frankreich.
Halten Sie nach dem Abflug Steuerkurs 246. Nach kurzer Zeit
sehen Sie die Kathedrale von Chartres, eines der weltweit grofiten

architektonischen Meisterwerke.

NINNIN LT3M 310 315 NINYTT
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LERNEN SIE DIE WEL

Ist der Berg zu sehen?

Starten Sie vom Seattle-Tacoma International Airport, und fliegen
Sie in Richtung Siidosten, um die grofRartige Aussicht auf eine
beeindruckende Sehenswiirdigkeit der Region zu geniefien, den
Mount Rainier. Der Berg wird oft durch Wolken verdeckt, ist aber
an sonnigen Tagen zu sehen.

Der Schiefe Turm von Pisa

Starten-Sie vom Flughafen San Giusto in Pisa, und fliegen Sie in
Richtung Norden. Schon bald sehen Sie den Campo dei Miracoli
(Platz der Wunder), beriihmt durch den Schiefen Turm von Pisa,
der zwischen den Jahren 1173 und 1372 erbaut wurde.

Ein beeindruckender Vulkan!

Der Berg Fujiyama in Japan ist beriihmt fiir seine Schénheit und
fasziniert Besucher seit Jahrhunderten. Immer noch besteigen
viele Besucher den Berg und bewundern voller Ehrfurcht die
Ruhe und Erhabenheit, die er ausstrahlt. Sie kénnen einen kurzen
Blick auf den Berg werfen, wenn Sie vom Tokyo Haneda Airport in
Richtung Westen fliegen. (GPS-Koordinaten N 35° 21.70' E 138°
43.98')

Der Fels von Gibraltar

Der Fels von Gibraltar ist eine der weltweit markantesten
geografischen Gegebenheiten. Die Insel Gibraltar befindet sich
direkt vor dem spanischen Teil der Iberischen Halbinsel und
war durch deren Lage am ,Tor“ zum Mittelmeer lange Zeit von
grofier strategischer Bedeutung. Starten Sie von Gibraltar AB,
und beginnen Sie mit Ihrer Erkundungstour. =

L Morgendlicher Flug iiber Rio

Ein besonderes Vergniigen am frithen Morgen kdnnen Sie erleben,
wenn Sie vom Flugplatz Jacarepagua in Rio De Janeiro zu einem
Trainingsflug starten. Legen Sie als Tageszeit Morgengrauen fest.
Starten Sie, und fliegen Sie in Richtung Osten. Dabei werden Sie
nicht nur eine der schonsten Stédte der Welt {iberfliegen, sondern
“auch einen atemberaubenden Sonnenaufgang tiber dem Atlantik
erleben.

LI Dpie Lichter von Las Vegas
Las Vegas lockt mit einer einzigartigen Kulisse spektakulérer

Gebdude, greller Lichter und eindrucksvoller Sehenswiirdigkeiten.

Starten Sie nachts vom Henderson Executive Airport in Nevada,
und folgen Sie den grellen Lichtern.

O Ayers Rock

Ayers Rock (auch ,,Uluru“ genannt) ist 430 Meter hoch, verfiigh
iiber einen Umfang von etwa 9 Kilometern und hat eine grofie
symbolische Bedeutung. Starten Sie vom Ayers Rock (Connellan)
Airport im Northern Territory Australiens, und fliegen Sie in
Richtung Stiden.

INSIDERINFORMATIONEN

O ES IST KALT DRAUSSEN

Flight Simulator X verfiigt iiber vier verschiedene

NINNN LT3M 310 315 NINHTT

Jahreszeiten. Wenn Sie beispielsweise im Juni iber Moskau

fliegen und wissen méchten, wie es dort wéhrend des

Winters aussieht, klicken Sie im Spielmenii auf Umwelt

und anschlieRend auf Tages- und Jahreszeit. Wahlen Sie

im Dialogfeld Tages- und Jahreszeit auswihlen aus dem
Listenfeld Jahreszeit die Option Winter aus, und klicken Sie
auf OK. Die Szenerie wird neu geladen, und Sie sehen Moskau
in seiner weiflen Pracht.
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HERAUSFORDERUNGEN

SIE HALTEN SICH FilR EINEN GUTEN PILOTEN? DANN
PROBIEREN SIE DAS!

Einsétze bieten erstaunliche Herausforderungen fiir Piloten aller
Niveaus und Féhigkeiten (Anfanger, fortgeschrittene Anfanger,
Fortgeschrittene und Experten). Klicken Sie im Hauptmenii auf
Einsdtze, und wahlen Sie dann den gewiinschten Einsatz aus.

Auf Trainingsfliigen stehen Ihnen zahllose Mdglichkeiten zum Auste-
sten Ihrer Grenzen zur Verfiigung. Probieren Sie das...

O Fliegen mit Kontrollturmsicht

Haben Sie schon jemanden beim Fliegen eines funkgesteuerten
Flugzeugs beobachtet? Diese Erfahrung kénnen Sie mit Flight
Simulator X nachempfinden. Starten Sie von einem Flughafen,
schalten Sie zum néchstgelegenen Kontrollturm um (driicken
Sie 8), und versuchen Sie sich an einem ferngesteuerten Flug.
Drehungen, Rollen und Steig- und Sinkfliige gestalten sich aus
einer anderen Perspektive wesentlich schwieriger.

I Noch mehr graue Haare

Steigen Sie mit einer Cessna auf etwa 5.000 Fuf, und schalten Sie
dann das Triebwerk aus (driicken Sie STRG+UMSCHALT+F1). Da
Flugzeuge zum Fliegen gebaut werden, sollten Sie in der Lage sein,
im Gleitflug sicher zu landen. Probieren Sie es, um zu sehen, wie
Thr Flugzeug ohne Triebwerkleistung tatséchlich fliegt.

O 1hre eigene Flugschau

Haben Sie schon einmal die unglaublichen Leistungen eines
Stuntpiloten bestaunt? Wiirden Sie so etwas auch gern
konnen? In Flight Simulator X konnen Sie es ausprobieren.
Starten Sie die Extra 3008, und drehen Sie ein paar

Runden. Im Ausbildungszentrum erhalten Sie Insidertipps

zu Kunstflugmanévern. Schwierige Ubungen sind z. B. der
Hammerkopf, der Abschwung und die Kubanische Acht. Driicken
Sie I, um eine Rauchspur hinter sich herzuziehen.

Riickenflug

Wenn Sie einmal die Perspektive wechseln méchten, versuchen
Sie, auf dem Kopf zu fliegen. Fliegen Sie mit einer Extra, die flir
Stuntfliige gebaut wurde. Nachdem Sie die Geschwindigkeit erhoht
haben, drehen Sie das Flugzeug herum, und erfahren Sie, wie es
sich anfiihlt, in Riickenlage zu fliegen. Probieren Sie das auch mit
einem anderen Flugzeug!

Wie tief konnen Sie fliegen?

Erleben Sie die Natur hautnah, indem Sie dem Gelande folgen.
Bewegen Sie sich durch weitldufige Ebenen, durch Canyons oder
an Abhéngen vorbei, und probieren Sie aus, wie dicht Sie daran
entlang fliegen konnen, ohne mit der Nase auf Gras zu stoflen.
Erhohen Sie den Reiz durch den Flug mit einem schnelleren
Flugzeug, und versuchen Sie es noch einmal!

INSIDERINFORMATIONEN

[0 WIE SEHEN SIE DIE WELT?
Flight Simulator X verfligt liber Ansichten fiir jeden
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Geschmack. Driicken Sie S, um zwischen den verschiedenen
Sichten umzuschalten. Driicken Sie A, um zwischen Sichten
innerhalb einer Kategorie umzuschalten. Der Ausblick wird
Sie {iberraschen. Probieren Sie einfach die verschiedenen
Sichten aus, und verwenden Sie die, die Ihnen am besten

geféllt.
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HERAUSFORDERUNGEN

O

Griff nach den Sternen

Man sagt, dass die Welt immer kleiner wird. Damit Sie verstehen,
was das bedeutet, sollten Sie Folgendes ausprobieren: Wechseln
Sie in den Versetzungsmodus (driicken Sie Y). Dadurch kénnen
Sie den Standort des Flugzeugs dndern. Driicken Sie dann F4, um
an Hohe zu gewinnen. Fliegen Sie weiter. Und noch weiter... Und
noch weiter... Bereits nach kurzer Zeit werden Sie merken, dass
die Luft langsam diinn wird. Dann werden die Sterne sichtbar.
Und schlieRlich sieht die Erde unter Ihnen nur noch wie eine
grofRe blaue Murmel aus. Denken Sie daran, dass Ihr Flugzeug
aufRerhalb der Erdatmosphére nicht mehr ordnungsgemés fliegt.

Auf allen sieben Meeren

Wir haben iiber 150 Seewege angelegt, auf denen zahlreiche
(Oltanker, Fracht- und Kreuzfahrtschiffe unterwegs sind.
Versuchen Sie also auf IThrem néchsten Flug {iber den Pazifik,
unter ihnen nach Schiffen Ausschau zu halten.

Mondschein

Mit Flight Simulator X kénnen Sie die unterschiedlichen
Mondphasen erleben. Wahlen Sie dazu einen Ort in IThrer N&he bei
Nacht aus. Wechseln Sie in den Versetzungsmodus (driicken Sie
Y), um das Flugzeug so zu positionieren, dass Sie eine guten Sicht
auf den Mond haben. Andern Sie dann das Datum, um zu sehen,
wie sich die Mondphasen &ndern. (Klicken Sie im Spielmenii auf
Umwelt und anschliefend auf Tages- und Jahreszeit.)

| Entspannung beim Segelflug

Nichts ist vergleichbar dem gerduschlosen Gleiten in einem
Segelflugzeug. Der Erfolg beim Gleitflug liegt im Auffinden der
Thermiken und deren Aufwinde, um Hohe zu halten. Driicken Sie
STRG+UMSCHALT+Y, um ein Schleppflugzeug zu rufen. Losen
Sie die Verbindung zum Schleppflugzeug, indem Sie UMSCHALT+Y
driicken. (Probieren Sie Ubungseinsatz 7: Binfiihrung zum
Segelflug.)

Konnen Sie in Formation fliegen?

Haben Sie schon einmal Flugschaupiloten beim Fliegen in
Formation zugesehen? Sie kénnen jetzt selbst versuchen,
Formationsfliige auszufiihren. Suchen Sie sich im
Multiplayermodus Partner, kliren Sie mit ihnen die Details beim
Chat im Spiel oder iiber eine Sprachverbindung, und erobern Sie
den Himmel mit Stil.

Heimvorteil

Flight Simulator X enthélt mehr als 24.000 Flughéfen der ganzen
Welt — genug, um mehrere Leben lang zu starten und zu landen. Die -
folgende spannende Aufgabe konnen Sie schnell ausfithren: Probieren
Sie aus, wie viel Zeit Sie zum Anfliegen jedes Flughafens in Ihrer
Region benttigen. Klicken Sie guf Trainingsflug und anschlieRend
unter Aktueller Standort auf Andern. Suchen Sie mithilfe der Filter
nach Flughéfen in Threr N&he.

Je nach verwendetem Flugzeugtyp kénnen sich Ihnen in Bezug
auf Starts und Landungen einige interessante Herausforderungen
bieten.

INSIDERINFORMATIONEN

O WAS FUR EIN WIND!
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Durch die Welt von Flight Simulator X weht ein ziemlich
NATURGETREUER Wind - besonders, wenn Sie das reale

Wetter aktivieren. Unter Verwendung von echten Daten
aus Wetterstationen konnen Sie bei einem beliebigen
Flug das Wetter wie echte Piloten erleben. Klicken Sie im
Hauptmenii auf TRAININGSFLUG, und d4ndern Sie das
aktuelle Wetter.

/|



UNENDLICHE MGGLICHKEITEN

Zahlreiche Fans aus der Flight Simulator-Community entwickeln Add-
Ons, die Sie verwenden konnen.

Es ist zurzeit beispielsweise Folgendes verfiighar:

U Austausch mit anderen Fans

Besuchen Sie www.fsinsider.com, das Portal fiir die Flight O Fliegen Sie fiir eine virtuelle Fluggesellschaft

WEITERE EXTRAS

Simulator-Community. Seit der Entstehung von Flight

Simulator vor 5. Jahren sind Tausende von Fansites, Foren

und Add-Ons entstanden. Egal, was Sie am meisten interessiert

— Sportflugzeuge, einmotorige Flugzeuge, Spornradflugzeuge oder
grofRe Jets — Sie finden mit Sicherheit zahlreiche Gleichgesinnte.

Mehr Flugzeuge, mehr Szenerie, mehr Extras!

Haben Sie sich jemals gewiinscht, dass Flight Simulator ein

ganz bestimmtes Flugzeug enthélt? Oder vielleicht eine ganz
bestimmtes Gebiet in Threr Region? Es stehen viele verschiedene
Flugzeugtypen, Landschaften und zahlreiche Extras fiir Ihre
eigenen Simulationsvorlieben zur Verfiigung. Schon durch eine
einfache Websuche entdecken Sie zahlreiche Add-Ons fiir Flight
Simulator. Mit welchem Flugzeug fliegen Sie heute und wohin?

Was steht in Threm Wohnzimmer?

Viele Flight Simulator-Fans haben Ihre Computer, Ruderpedale
und Joysticks in einem selbst konstruierten, realistischen Cockpit
untergebracht, um ihren Traum vom Fliegen noch realistischer zu
erleben. Suchen Sie im Internet nach , Flight Simulator Cockpits®,
und machen Sie sich auf was gefasst.

Wenn Sie Details mogen, sehen Sie sich eine der zu Flight
Simulator gehorenden virtuellen Fluggesellschaften an, und
fliegen Sie fiir sie. Als Pilot fiir eine virtuelle Fluggesellschaft
erhalten Sie einen kompletten Einsatzplan fiir Fliige zwischen
realen Flughéfen zu festgelegten Zeiten. Eine Fluggesellschaft
kann nur so gut sein wie ihre Piloten. Sind Sie bereit fiir diese
Herausforderung? ]

Erleben Sie einen historischen Flug

Seit mehr als einem Jahrhundert verfolgt die Menschheit den
Traum vom Fliegen. Mit Flight Simulator und den zahlreichen
verfiigharen Add-Ons konnen Sie diese historischen Augenblicke -
selbst erleben. Herausforderungen aus mehr als 100 Jahren
erwarten Sie.

Wenn Sie sich fiir historische bzw. klassische Flugzeuge
interessieren, sollten Sie unbedingt mit der Douglas DC-3, der de
Hayvilland Beaver, der Grumman Goose und der Piper Cub fliegen.

INSIDERINFORMATIONEN
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O VERLIEREN SIE DEN UBERBLICK UBER

DIE VIELEN INSTRUMENTE?

Zeigen Sie die Instrumente transparent an (nur in

der 2-D-Cockpitsicht). Driicken Sie zum Anpassen der
Transparenz STRG+UMSCHALT+T, und verwenden
Sie dann die MINUSTASTE (-) und die PLUSTASTE (+).

bl
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Sie finden sémtliche Supportoptionen unter http://support.microsoft.com.
Auf diesen Websites:
erhalten Sie allgemeine Supportinformationen fiir Ihr Produkt.
finden Sie die Microsoft Knowledge Base mit Artikeln zu konkreten Fragen.
konnen Sie Ihre Fragen einreichen und sich mit einem Mitarbeiter des technischen Supports

von Microsoft via Internet in Verbindung setzen.

Weltweit: Supportoptionen aufierhalb der USA und Kanadas kénnen unterschiedlich sein.
Kontaktdetails fiir Ihr Gebiet erhalten Sie unter http://support.microsoft.com/international.aspx.
Sollte es in Threm Land oder Ihrem Gebiet keine Microsoft-Niederlassung geben, wenden Sie sich bitte
an den Handler, von dem Sie das Microsoft-Produkt erworben haben.

Bedingungen: Die Supportdienste von Microsoft unterliegen den zum jeweils aktuellen Zeitpunkt
geltenden Preisen, Bestimmungen und Bedingungen, die ohne vorherige Ankiindigung gedndert

werden kénnen.

l www.fsinsider.com
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