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A Aviso Importante de Saiide Relativamente
a Utilizagdo de Videojogos

Ataques de Epilepsia Fotossensivel

Um numero muito reduzido de pessoas pode ter um ataque epiléptico ao serem
expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes ou padrées intermitentes que
poderdo aparecer em videojogos. Mesmo pessoas sem quaisquer antecedentes de tais
ataques ou de epilepsia poderao sofrer de sintomas ndo diagnosticados que podem
provocar estes "ataques de epilepsia fotossensivel” ao verem videojogos.

Estes ataques poderao ter diversos sintomas, incluindo tonturas, alteragdes da visao,
espasmos nos olhos ou na cara, espasmos ou tremor nos bragos ou nas pernas,
desorientagdo, confusdo ou perda de consciéncia passageira. Os ataques podem
também provocar a perda de consciéncia ou convulsdes que podem resultar em
ferimentos devido a quedas ou no embate em objectos préximos.

Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se observar algum destes
sintomas. Os encarregados de educacdo devem observar os seus filhos ou consulta-

los relativamente aos sintomas acima descritos — as criangas e adolescentes tém

maior probabilidade do que os adultos de sofrerem desses ataques. O risco de

ataques de epilepsia fotossensivel pode ser reduzido ao ter em atencéo as seguintes
recomendagdes: Sente-se a uma distancia maior do ecrd; utilize um ecrd mais pequeno;
jogue numa sala bem iluminada; ndo jogue quando se sentir sonolento ou fatigado.

Se tiver um historial, ou se houver um historial na sua familia, de ataques ou epilepsia,
consulte um médico antes de jogar.

O que é o sistema PEGI?
O sistema de classificagdo etaria PEGI protege os menores de jogos ndo adequados
para a sua idade especifica. Note que NAO se trata de um guia para as dificuldades dos
jogos. O PEGI é composto por duas partes e permite que os encarregados de educagdo
e pessoas que adquiram jogos para criangas possam tomar uma decisdo informada
apropriada para a idade do jogador a quem se destina o jogo. A primeira parte consiste
na classificacdo etaria:-

A segunda parte consiste em icones (simbolos) que indicam o tipo de contetidos
presentes no jogo. Consoante o jogo, poderéo existir varios desses icones.

A classificacdo etaria do jogo reflecte a intensidade destes conteudos.

S&o estes os icones:-

NEO0EE T E

VIOLENCE BAD FEAR SEXUAL DRUGS  DISCRIMINATION ~ GAMBLING
LANGUAGE CONTENT

Para mais informagdes, visite http://www.pegi.info e pegionline.eu
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INSTALAR

Introduz o disco do Red Faction: Guerrilla na unidade de DVD-ROM.

Se tiveres a funcdo de reprodugdo automatica activada, aparece um ecra que te
pergunta se pretendes instalar o Red Faction: Guerrilla.

Selecciona SIM e segue as instrugdes apresentadas no ecra.
Se a funcdo de reproducdo automatica ndo estiver activada, selecciona Iniciar
e executa a partir da barra de tarefas do Windows. Digita D:\setup (em que D se

refere a unidade de DVD-ROM. Se a tua unidade de DVD-ROM nao for a D, digita
a letra apropriada). Segue as instrugGes que aparecem no ecra.

DESINSTALAR

Vai'ao menu INICIAR e procura a lista para o Red Faction: Guerrilla.

Um dos icones chama-se Desinstalar.

Selecciona esta opgdo e segue as instrugdes apresentadas no ecra.
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CONTROLOS DO JOGO

COMANDOS DAS PERSONAGENS A PE
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CONTROLADOR SEM FIOS XBOX 360° PARA WINDOWS

COMANDOS DAS PERSONAGENS A PE
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GAMES FOR WINDOWS — LIVE

Joga online sem pagar nada! Com o Games for Windows — LIVE, podes criar o
teu perfil, jogar-online, conversar com os teus amigos por chat, ver os jogos e
as actividades dos teus amigos, e confere os feitos em todos 0s jogos no Games
for Windows — LIVE. Podes também fazer download de contelidos de jogos no
Games for Windows — Mercado LIVE: Liga-te e junta-te a revoluga@o nosjogos
de PC!

LIGAR-SE AQ LIVE

Para te ligares:ao Games for Windows — LIVE, precisas duma ligagdo

a Internet de alta velocidade e um gamertag. Se ja tens um-gamertag,

nao precisas de mais nada para te ligares ao Games for Windows — LIVE. Se nao
tiveres um gamertag, podes obter um gratuitamente. Para mais informagdes,
incluindo sobre a disponibilidade na tua regiao, visita
WWW.GAMESFORWINDOWS.COM/LIVE.

RESTRICOES DE ACESSO (FAMILY SETTINGS)

As Restricoes de Acesso no Games for Windows — LIVE e as no Windows Vista®
funcionam em conjunto. Os encarregados de educacao podem impedir 0 acesso
a contetdos para adultos. Aprove quem e como a sua familia interage com
outras pessoas online com o servico LIVE. Defina também durante quanto tempo
eles podem jogar. Para mais informacaes, visite
WWW.GAMESFORWINDOWS.COM/LIVE/FAMILYSETTINGS.




INTRODUGAQ

No ano de 2075, a Earth Defense Force (EDF) recebeu um sinal de socorro
proveniente de uma pequena exploragdo da inddstria mineira na superficie de
Marte. Um grupo de rebeldes que se auto-intitulava “Red Faction”, conseguiu
derrotar a implacavel Ultor Corporation, ap6s varios anos de opressao. Em resposta,
a EDF lancou uma frota de naves de guerra para Marte para libertar os mineiros,
levar a Ultor a justica e restaurar a ordem nas colénias marcianas. Para garantir a

. proteccao e seguranca dos colonos recentemente libertados, a EDF montou postos
de comando e bases em todo o planeta. Inicialmente, sob a lideranca da EDF, o povo
de Marte prosperou: Os colonos estabeleceram propriedades, construiram cidades
e operagdes mineiras independentes e comegaram a fazer valer os seus direitos em
Marte.

No.entanto, muita coisa mudou ao longo dos Gltimos 50 anos. As tacticas de governo
com mao de ferro da EDF incutiram ressentimentos profundos entre'os mineiros e
_colonos das col6nias marcianas. Os colonos estdo a ser arrastados para fora das
_suas'casas e das suas pequenas exploragdes mineiras por empresas gananciosas
eadas na Terra. Os colonos descontentes organizaram greves de trabalhadores
e protestos, ao passo que a EDF respondeu com medidas como o recolher
= 'ngigatc’)rio, os centros de detengdo, os espancamentos e as detengdes em massa.
~ A medida que o ressentimento cresce, a violéncia continua a agravar-se. Neste
momento, houve um pequeno grupo de revoluciondrios que se juntou e adoptou
o nome Red Faction. E apesar de o seu inimigo ter mudado, o seu grito de batalha
permanece inalterado: “E melhor ser Vermelho do que estar Morto”;




NEW GAME (NOVO JOGO)
Junta-te aos Red Faction na sua busca de uma Marte Livre.

LOAD GAME (CARREGAR J0OGO)
Carrega um jogo guardado e continua a luta contra a EDF.

WRECKING CREW (EQUIPA DE DEMOLICAOQ)
Passa o comando e destrdi tanto quanto possivel.

INTERNET GAME (JOGOS NA INTERNET)
E possivel ter um maximo de 16 jogadores a jogarem uns contra os outros em
partidas competitivas através da Games for Windows - LIVE.

LAN GAME (JOGO LAN)
Enfrenta um méaximo de 15 jogadores em partidas competitivas através de uma
rede privada.

OPTIONS (OPGOES)
Ajusta os comandos, a apresentacdo’e a mistura de audio.

EXIT (SAIR)
Sair do jogo e voltar ao Ambiente de Trabalho.




ECRA DO JOGO
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1. BARRA DA SAUDE

Sempre que a tua personagem for ferida ou o teu veiculo danificado por

tiros, explosdes ou destrogos em queda, a Barra da Salde esvazia-se e 0

ecrd escurece. A satde regenera-se ao longo do tempo. Se esta barra ficar
completamente vazia, estas morto.

2. RETICULO

Faz pontaria aos soldados inimigos e vé a quantidade de munigdes que tens no
momento. O reticulo fica verde quando tens um aliado em mira.

3. INFORMACGOES SOBRE A MISSAO E A GUERRILHA

Indica o nome da missdo actual ou do Ataque de Guerrilheiros que estéas a jogar
e oferece informagdes sobre o teu objectivo.

4. MINI-MAPA

Utiliza-o para navegares no planeta. Os pontos de interesse estdo marcados
com diferentes icones. Os soldados e as propriedades da EDF estdo realgados a
vermelho.

5. NIVEL DE ALERTA

Aqui podes ver o nivel de conhecimento que a EDF tem da tua presenca.

e Verde — a EDF ignora-te a nao ser que pratiques uma accao hostil.

* Amarelo — a EDF esta ciente da tua presenca e ataca-te se te vir.

e Laranja — a EDF enviara reforcos atrés de ti.

¢ \ermelho — a EDF envidara todos os esforgos para te eliminar.

6. MENU ARMA (MANTER @)

Mostra as armas que tens disponiveis e que podes utilizar. Podes transportar um
maximo de quatro de cada vez. As armas podem ser trocadas nos cacifos das
casas seguras, nas caixas de municdes, bem como podes apanhar as armas
dos combatentes abatidos.
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GUERRA DE GUERRILHAS

Nao tens hipotese contra a EDF se utilizares as tacticas militares normais. 0
(nico recurso que os mais fracos tém contra os mais fortes € a utilizacado de
tacticas do tipo “atacar e fugir”. Aprende os percursos das patrulhas e as
formas mais répidas de entrar e sair das fortalezas da EDF. Se estudares estas
pequenas coisas, podes saber instintivamente quando deves atacar... e quando
ndo deves.

Acima de tudo, lembra-te do seguinte: Nao se trata de combater de uma forma
justa, mas sim de ganhar a tua liberdade.

MISSOES @

Faz por merecer o teu lugar na Red Faction concluindo as missdes. As missoes tém de
ser concluidas para conseguires libertar os sectores de Marte. A conclus@o das missdes
também te da acesso as Salvage (Recompensas).

CASAS SEGURAS

Se alguma vez precisares de te esconder da EDF, reabastecer munig@es ou escolher um
conjunto de armas diferente para os teus trabalhos de campo, encontraras Safehouses
(Casas seguras) espalhadas por todo o mundo. Qualquer Safehouse (Casa segura)
disponivel estara marcada no mapa.

CONTROLO @

As possessoes da EDF sdo diferentes em cada sector. Pega no teu mapa para veres
o valor do seu controlo em cada sector. A conclusdo da maior parte dos Ataques de
Guerrilheiros e a destruicdo da propriedade da EDF baixa o seu controlo.

0 controlo tem de ser reduzido a zero para conseguires desbloquear as Missdes de
Libertagao.

MORAL ¥

A moral dos colonos é directamente afectada pelas tuas accdes. Quando os Ataques de
Guerrilheiros sao concluidos e a propaganda da EDF destruida, a moral aumenta. Quando
os colonos morrem pelas tuas maos ou pelas maos da EDF, a moral diminui.

Uma moral elevada aumenta a quantidade de munigdes que recebes das Caixas de
Municdes, o nimero de colonos que pegam em armas e se juntam a ti numa batalha e o
total de Recompensas que recebes por concluires as missoes.

RECOMPENSAS E UPGRADES &F

As Recompensas sao ganhas concluindo missdes e provocando a destruicao em Marte.
Recolhe as Recompensas e troca-as por upgrades e armas novas em qualquer Casa
Segura.

Os edificios, as caixas de abastecimentos e os depdsitos de minério da EDF s@o boas
fontes de Recompensas.
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GUERRA DE GUERRILHAS

ATAQUES DE GUERRILHEIROS

A Red Faction esta em luta constante para libertar Marte das maos da EDF. A medida
que vais viajando pelo planeta, mantém os olhos abertos e os ouvidos atentos para te
aperceberes se existem colonos a precisar de ajuda. Os Ataques de Guerrilheiros incluem:

GUERRILLA RAID (Raid de guerrilheiros) — Ajuda a Red Faction a atacar uma instalagao
controlada pela EDFE.

@ EDF ASSAULT (Assalto a EDF) — Ajuda a Red Faction a defender uma fortaleza contra as
forcas da EDF.

@ HOUSE ARREST (Detencao doméstica) — Salva colonos detidos das maos da EDF.
g INTERCEPTION (Intercepgao) — Impede o pessoal da EDF de atacar a Red Faction.

& o CONVOY (Comhoio) — Interrompe as linhas de aprovisionamento da EDF destruindo
ou capturando veiculos-chave.

@ COLLATERAL DAMAGE (Danos colaterais) — Da uma volta com Jenkins e uma espingarda
e destroi bens da EDF:

O HEAVY IRON (Artilharia pesada) —=Cria o caos para distrair a EDF.

@ TRANSPORTER (Transportador) — Descobre veiculos importantes e leva-os numa corrida
até as Casas Seguras.

@ DEMOLITIONS MASTER (Mestre-da demolicéo) — Testa as tuas capacidades de
destruicao.

TACTICAS DE GUERRILHA

Os assaltos directos contra a EDF saoassaltos suicidas. Utiliza o mundo que tens a tua
volta para montares emboscadas e apanhares o0 inimigo desprevenido.

PROTEGER-SE

Utiliza 0 ambiente para te protegeres do fogo inimigo. Quando estas junto de paredes ou
veiculos, toca em €8 para ficares rapidamente oculto. Utiliza o manipulo esquerdo para
te debrucares e atacares o inimigo. Mas tem cuidado, no RED FACTION: GUERRILLA a
protecgdo nunca dura para sempre.

AGACHAR-SE

Para te manteres vivo, vais ter de manter a cabeca baixa. Prime o manipulo esquerdo para
te agachares. Esta acgdo vai também melhorar a tua precisao.

CORRER

Por vezes, a (inica forma de poderes lutar mais um dia é correres como se trouxesses um
urso atras de ti. Mantém premido €3 para correres depressa. A-distancia que consegues
cobrir enquanto corres € ilimitada, mas s6 recuperas a salde se andares num passo mais
lento.

PONTARIA DE PRECISAQ

Acaba com a EDF com precisdo. Prime o manipulo direito para entrares em modo Fine Aim
(Pontaria de precisdo). Ndo falhas.
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iCONES DO MAPA

Os pontos de interesse estarao apresentados no mapa. Lembra-te de Ihes dares
toda a atencao, pois vao ajudar-te a expulsar a EDF do planeta.

#% JOGADOR-Atua localizac&o actual.

@ SINAL DE NAVEGACAO — Move o cursor sobre 0 mapa e prime o botéo @ para
designares um ponto de referéncia. E entao apresentado um percurso no mapa principal e
no mini-mapa que te vai guiar até ao teu destino.

CASA SEGURA — Esconde-te da EDF, compra upgrades e enche as tuas armas.

MISSAQ DISPONIVEL — Obtém ordens para a missao junto do Comandante da Red
Faction. -

OBJECTIVO DA MISSAOQ — Mostra a localizagao do teu objectivo actual durante a missao.
AMISTOSO - Pessoas ou veiculos importantes para a missao.

ALVO DE IMPORTANCIA MEDIA - Propriedade-chave da EDF. Destrdi-a para reduzires o
controlo da EDF.

ALVO DE IMPORTANCIA ELEVADA - Edificios da EDF fortemente protegidos. Destrdi-os
para reduzires significativamente o controlo da EDF.

MEDIDOR DE CONTROLO — A barra representa o nivel de controlo da EDF no sector. Os
diamantes indicam as missoes disponiveis. Para libertares um sector, reduz o controlo
para zero e completa todas as missdes.

MEDIDOR DE MORAL - O nivel de'Moral no sector. Sobe a moral para obteres apoio para
a Red Faction.

e 48 800 e

RECOMPENSAS - A quantidade de recompensas que tens disponiveis para comprar
armas e upgrades.




-AS FERRAMENTAS DA RED FACTION

b

(=1 AMMO CRATES (CAIXAS DE MUNICOES)
A Red Faction tem membros em todos os sectores que escondem e acumulam
Caixas de Munic@es. Utiliza-as para te reabasteceres de munigdes e para
trocares os artigos do inventario. A medida que a moral vai subindo num sector,
gncontraras mais caixas empilhadas com munigoes.

&

SLEDGEHAMMER (MARTELO)
Este € o teu melhor amigo. 0 martelo € uma arma versatil, nada ameagadora,
%ue pode esmagar quase qualquer coisa — e ndo necessita de mumFoes
s seus ataques silenciosos e potentes tornam-no a ferramenta ideal para
deﬁbastar as fileiras da EDF sem fazer soar o alarme.

iﬂ ARC WELDER (ARCO DE SOLDAR)
Este Arco de Soldar é atil para eliminar inimigos a curta distancia. Deixa sair
uma descarga eléctrica que pode saltar para varios alvos, atordoando-0s-e,
_ﬁyentualmente matando-os. Além disso, consegue atingir soldados da EDE
entro de veiculos que podes, em segmda roubar. Teras de estar préximo do
inimigo para o conseguires usar.

GRINDER (ESMERIL)
0 Esmeril dispara laminas de disco a alta velocidade. O motor tem de carregar
durante alguns momentos antes de disparar, por isso, néo te esquecas de
terisso em conta. Os discos sao mortais contra os soldados da EDF, mas nao
provocam grandes estragos em estruturas e objectos.

OTE CHARGES (CARGAS REMOTAS)
‘Cargas Remotas colam-se em qualquer superficie e séo excelentes
| para montar armadilhas. Podes preparar vérias cargas que explodirdo pela
ordem que as colocares, mesmo quando utilizas outra arma. No entanto, ndo te
esquecas dos locais onde as colocaste... se estiveres ao pé de uma quando ela
expTo ir, acabas num instante com o teu proprio divertimento.

‘3@ PROXIMITY MINE (MINA DE PROXIMIDADE)

Por vezes ndo te apetece ficar por perto para detonares um exploswo por isso,
criamos as Minas de Proximidade so para ti. Estas minas sdo mais sensiveis, por
isso tém de ser colocadas directamente no chao. Tem cuidado com o Jocal onde
as colocas, pois o sensor de proximidade n&o sabe diferenciar entre amigos e
inimigos. ~

'/ ROCKET LAUNCHER (LANCADOR DE FOGUETES)
Este equipamento da exploragao mineira foi modificadojpara lancar granadas
impulsionadas por foguetes. Sera (til contra veiculos, tanques, avioes e,

ocasionalmente, edIfICIOS Tens apenas de te certificar de gue existe imenso
espaco entre ti e 0 teu alvo antes de carregares no gatilho.




EDF
GENERAL BERTRAM ROTH

Sendo o cabecilha da opressao brutal e sangrenta da EDF contra os
colonos de Marte, a crueldade do General Roth ndo conhece

limites. Ordenou consistentemente aos soldados sob o seu : ‘-—
comando que esmagassem a rebelido através de qualquer meio
necessario. Depois da sua missdo a Marte, Roth convenceu-se que.

os seus inimigos dentro da Earth Defense Council (EDF) — !
decididos a destruir a sua carreira — estavam por tras da sua transferéncia pa'l'd':_
aquele que considera um “fim de mundo de um planeta sem futuro”. E esta

paranoia que alimenta todas as suas acgdes. !

ALMIRANTE LUCIUS KOBEL

Kobel é o principal arquitecto e oficial superior da E.D.S. HYDRA,
anave de guerra e de exploracdo espacial mais potente alguma
vez construida. Sendo um politico astuto, Kobel tem actualmente
uma grande influéncia junto da Earth Defense Council (EDF). Tem
vindo habilmente a posicionar-se de forma a assumir o controlo
total de todas as operagdes militares em Marte, caso a EDF perca
a paciéncia com o General Roth. 4
CORONEL JOSEPH BROGA E
Broga é o cérebro por tras da “Free Fire Zone” da EDF — uma

zona tampa@o entre o sector civil de Dust e a fortaleza de Eos da
EDF. 0 Coronel também esta encarregue das forgas de
investigacdo especial da EDF. Debaixo da sua tutela, os soldados

% da EDF sao treinados para utilizarem “técnicas de interrogatorio

“ melhoradas” de modo a obterem todas as informacdes
necessarias para combater a Red Faction.

CAPITAO HALVAR GUNNARSEN
Conhecido como o0 “Carniceiro de Chryse” por muitos membros
da Red Faction, Gunnarsen é o pit bull da EDF. O episodio
tornou mais conhecido.foi quando ordenou a um batal [
tropas que atacasse uma revolta de mineiros que cha um
de 300 civis. Foi<lhe atribuido o controlo do sector Dust d
ey Atarefa principal de Gunnarsen é manter as umdadei-_‘_
processamento de minério a funcionar — a forca. c




PERSONAGENS

RED FACTION &? i’:;i']

ALEC MASON

Alec Mason viveu uma existéncia némada, viajando por toda a
Terra em busca de trabalho. E Marte é apenas a mais recente de
uma longa lista de mudangas — sendo que a maior parte delas

. se deveu a estar no local errado a hora errada. Tentado a
avancar para o planeta vermelho pelo seu irmao, Dan, Alec esta
apenas a tenta encontrar uma forma de ganhar a vida. Ndo sendo
tao idealista como o seu irmao mais novo, Alec gostaria mais de
encontrar um lugar onde se sentisse em casa —mais do que propriamente tentar
mudar o mundo.

COMANDANTE HUGO DAVIES

Depois de testemunhar o massacre brutal de milhares de

protestantes pacificos nas maos da EDF, Davies desistiu das

tacticas preferidas por muitos — as negociagoes, mediacdes,

demonstracdes pacificas — e comegou a treinar os seus

¥ seguidores para um novo tipo de guerra. Adoptaram as tacticas

& de combate do tipo “atacar e fugir” para lutar contra as
poderosas forgas militares da EDF e dedicou-se ao acordar da

adormecida Red Faction.

DAN MASON

Dan s6 viveu um ano em Marte, mas esse foi 0 tempo necessario
para se enamorar pela sua vasta e ampla extensao. Fartou-se da
EDF e das empresas que a suportam, por isso, Dan juntou-se a
Red Faction para lutar por uma Marte livre. E o perito em
demolicdes da organizacgao, treinando novos recrutas a utilizarem
as ferramentas dos seus oficios eficaz e letalmente.

Orfa de pai e mde, Sam viveu toda a sua existéncia em Marte.
Descrita por muitos como sendo uma “olheira da engenharia”,
ainda estdo para construir um dispositivo mecanico ou eléctrico
que Sam ndo consiga arranjar. Sam é a arquitecta por tras de

. muitas das armas de retalhos que a Red Faction utiliza, incluindo
0 Arco de Soldar e o Esmeril.

Um perito em veiculos — tanto na sua manutencdo como na sua
condugdo — Jenkins passeia-se por Marte num Jetter Marauder
modificado, assaltando qualquer propriedade da EDF com que se
depare. Nascido em Marte, a associagao de Jenkins com a Red
" Faction é alimentada inteiramente pela crenca que nutre de que

“E© Marte é o futuro da humanidade.




MULTIJOGADOR

GAMES FOR WINDOWS (ONLINE ATE 16 JOGADORES)

MODOS
ANARCHY (ANARQUIA) — Matar ou ser morto nesta sinfonia de destruigdo livre para
todos.

TEAM ANARCHY (ANARQUIA EM EQUIPA) — des ficar do lado da EDF ou da Red
Faction e aniquilar o opositor.

CAPTURE THE FLAG (CAPTURAR A BANDEIRA) — Trincha o teu caminho ao longo da
base do inimigo para reclamares a bandeira deles e a entregares aos teus.

DAMAGE CONTROL (CONTROLO DE ESTRAGOS) — Duas equipas lutam pelo controlo
de trés alvos. Destrdi os alvos do inimigo e reconstréi-os com o teu Reconstrutor para
marcares pontos.

SIEGE (CERCO) — Duas equipas atacam e defendem alvos num mapa a vez. Os
atacantes utilizam as ferramentas que tém a mao para destruir tudo a sua vista, ao
passo que os Defensores utilizam os seus Reconstrutores para segurarem as pontas.
Ganha a equipa que provocar mais destruicdo

DEMOLITION (DEMOLI(}f\O) — Protege o teu Destroyer enquanto os outros devastam
0 ambiente e marcam pontos para a tua equipa. Certifica-te de que proteges o teu
Destroyer a todo o custo. Sem ele, ndo poderas ganhar.

SPECTATOR (ESPECTADOR) — Por vezes so te apetece ver. Entra no modo Spectator
(Espectador) e podes seguir a acgdo em partidas reais.

WRECKING CREW (EQUIPA DE DEMOLICAO) (OFFLINE,
PASS-THE-CONTROLLER — PASSAR 0 COMANDO)

BARREL DASH (MOVER 0S BARRIS)

Destroi os barris rapidamente para ganhares uma ronda. Tens 60 segundos para
destruir 5 barris vermelhos. Quando o tempo se esgota ou todos os barris vermelhos
sdo destruidos, a ronda acaba. Também existem barris azuis espalhados ao longo do
nivel que te proporcionam pontos de bonus. Além disso, o tempo restante também vale
pontos.

TOTAL CHAOS (CAOS TOTAL)

Provoca a maior quantidade de danos possivel para ganhares uma ronda. Tens 1 minuto
e munic¢des ilimitadas, por isso ndo percas tempo!

RAMPAGE (VIOLENCIA)

Provoca a maior quantidade de danos possivel para ganhares uma ronda. Tens 3
minutos, mas cada tiro dado com uma arma e cada activacao de um backpack vai-te
custar algum tempo.

ESCALATION (ESCALADA)

Provoca a maior quantidade de danos possivel para ganhares uma ronda. Tens
municdes limitadas, por isso usa os tiros com sensatez. Com cada ronda, a quantidade
de municdes e de tempo aumenta.




MULTIJOGADGR

BACKPACKS

Os backpacks sdo componentes-chave da Red Faction: Multijogador da
guerrilha. Vais encontra-los em suportes especiais ao longo de cada mapa.
Cada supaorte tem trés backpacks. Se morreres e estiveres a usar um backpack,
ele volta ao respectivo suporte.

JETPACK — O Jetpack permite-te voar e atacar os inimigos a partir de cima.
Experimenta usar o jetpack com cargas remotas para a morte chover sobre a
equipa opositora.

FLEETFOOT - O Fleetfoot da-te um impulso de velocidade temporario, que é
util quando se usa um martelo ou uma espingarda. 0 aumento de velocidade
vai-te permitir reduzir rapidamente a distancia entre ti e um inimigo para
poderes infligir uma morte sangrenta.

RHINO - 0 backpack Rhino transforma-te numa poténcia imparavel.
Nenhuma estrutura é segura quando se esta a usar o pack Rhino.

THRUST - Este pack permite-te subir e descer com uma velocidade
destruidora. Qs inimigos em cima e em baixo deixam de estar seguros quando
o pack Thrust estd em acgao.

CONCUSSION - 0 pack Concussion cria uma onda de comogao a tua volta,
abatendo os inimigos nas proximidades. O melhor que existe para atacares
um inimigo, carregado com um Fleetfoot € um estrondo de comogao infligido
no momento certo.

TREMOR - O-Tremor faz com que a 4rea emvolta do jogador abane
violentamente. As estruturas ficam danificadas e as sacudidelas intensas
desorientam os inimigos que estiverem nas proximidades. Utiliza o pack
Tremor para equilibrares o campo de jogo — literalmente.

FIREPOWER — O Firepower permite-te infligir danos massivos com a arma
da tua escolha. Utiliza-o para protegeres os teus colegas em fuga contra os
disparos.

HEAL - Utiliza o backpack Heal para regenerares rapidamente a tua satide
e a dos teus colegas de equipa. A utilizacao deste backpack na alturacerta
pode fazer a diferenca entre a vitoria e a derrota.

STEALTH - 0 pack Stealth torna-te quase invisivel para os inimigos.
Utiliza-o para te moveres furtivamente junto de inimigos distraidos e para os
apanhares sem fazer barulho.

VISION - 0 pack Vision da-te visdo de raios X, permitindo-te ver os inimigos
através de qualquer estrutura. Com o pack Vision, ninguém se pode esconder
de ti.
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CONTRATO DE LICENCA ECOFILMES

Este é um contrato entre S| — o utilizador final — e a ECOFILMES S.A. - adiante designada
ECOFILMES:

Outorgamento de Licenca

Este contrato de licenca ECOFILMES — Licenca — permite-lhe utilizar uma copia-da versdo
concreta do produto de software ECOFILMES adquirido com esta Licenca — Software — em
qualquer computador individual, sempre e quando o Software se encontrar em utilizagcao
num (nico computador em cada momento.

0 Software encontra-se “em utilizagao” num computador, quando tenha sido carregado
na memoria temporaria — isto €, RAM — ou instalado na-meméria permanente — v.g. disco
duro, DVD-ROM, ou qualquer dispositivo de armazenamento — do computador.

0 Produto é Vendido “Tal Qual”

0 Software, disquetes, documentacao e outros objectos sao vendidos “Tal qual”. Nao

ha garantia de comercializacao, nem garantia de validade para um uso especifico nem
nenhuma garantia de qualquer outro tipo, explicita ou implicita, em relagédo ao software,
disquetes ou documentacao, excepto a que se indica expressamente nos paragrafos que
se seguem.

Inexisténcia de Responsabilidade por Danos Indirectos

Em nenhum caso a ECOFILMES ou os seus fornecedores serdo responsaveis por
quaisquer danos — incluindo, sem limite, os que derivam da perda de beneficios,
interrupgdo de negdcio, perda de informagédo comercial ou quaisquer outras perdas
pecuniarias — que se originem como consequéncia da utilizacdo ou da impossibilidade de
utilizacao deste produto ECOFILMES, incluindo no pressuposto de que a ECOFILMES tenha
sido informada da possibilidade de que tais danos possam ocorrer.

Em qualquer caso, a responsabilidade da ECOFILMES em relagéo a qualquer clausula
deste contrato limita-se a quantldade efectivamente paga por si em relagdo ao software
mencionado.



Indemnizacao ao Utilizador
A responsabilidade total da ECOFILMES e a sua Gnica indemnizacao consistira, por
deliberacao da ECOFILMES:
1. No reembolso do prego pago, ou
2 N? reparacdo ou substituicdo do Software que ndo cumpra com a garantia limitada da
ECOFILMES e Ihe seja devolvido com uma cépia do recibo de compra.
1IE_s‘La Garantia Limitada sera nula se os defeitos do Software forem consequéncialde
aclidente, abuso ou utilizagdo errada.
.- -Ouglquer Software substituido estara garantido pelo maior periodo de tempo entre o.que
©  resta até ao vencimento da garantia original ou um periodo de 30 dias.
Se tiver alguma divida acerca deste Acordo ou se desejar contactar, por qualquer motivo,
a ECOFILMES, utilize o endereco anexo a este produto.
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THQ CUSTOMER SERVICES

AUSTRALIA

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

CSKA REPUBLIKA
Telefon: + 420 226 225 012
Otevreno: Po-P4 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

DEUTSCHLAND

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr (€0,14/Min. aus
dem deutschen Festnetz, ggf. abweichende Preise
aus dem Mobilfunknetz)

Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo:

THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,
Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA,
TIf. 9179918 75

(De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas y
de 16.00 a 19.00 horas)

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thg-games.es
para acceder a los trucos, al material
exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51

du lundi au samedi de 10a 12h etde 14 ha 20h
(0.34€ la minute)

thq@supporter.fr

ITALIA
E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica:

E-mail: assistenza@thq.com

Telefonando a: 02 89418552

Lunedi, Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Registra il tuo gioco su www.thg-games.com/it/
per ottenere una completa assistenza online e
trovare risposta alle domande pill frequenti.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel
ondervindt, kun je contact opnemen met de
technische helpdesk in Groot-Brittannié:
Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

7a 9.00 tot 17.00 (GMT)

OSTERREICH

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

POLAND

Telefon: +48 22 519 69 66
Godziny otwarcia:

Poniedziatek — Pi tek 9:00 — 17:00
Email: podpora@cdprojekt.com

PORTUGAL

Informacdes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273

(Nimero sujeito ao tarifério normal

da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 17.00h as 19.00h

Todos os dias Uteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA
Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 14.00h as 17.30h

Todos os dias (teis. Numero Unico Nacional:
€0,11 por minuto

POCCHA

TeneoH: +44 (0)87 06080047
(onniara 3BoHKa 13 Poccim no
MEMZYHaPOAHOMY Tapudy)
(MH-MT ¢ 8.00 50 19.00,
C6¢9.00 10 17.00 N0 MeCTHOMY BpeMeHH)
OnnaitH:

3aper1cTpupyiTe Urpy Ha caiite
www.thg-games.com

s poctyna K FAQ v nonHoi
OHNAH-NIOAAEPHHM

SLOVENSKO

Telefon: + 420 226 225 012
Otvaracia doba: Po-Pia 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA
Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fir schriftliche Anfragen)

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon - Fri 8.00 am to 7.00 pm,

Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online: Register your game at
www.thg-games.com

for FAQs and full online support

asiall Ay jall il ey

800 42 637 :pd, O siili

#6:00 5 = 9:00 G el N 2V
(el 8l

info@plutogt.com s8N &

06/09 1l




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1800
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /PDFX1a:2001
  ]
  /PDFX1aCheck true
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly true
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (ISO Coated v2 \050ECI\051)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <>
    /CHT <>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV <>
    /HUN <>
    /ITA (Utilizzare queste impostazioni per creare documenti Adobe PDF che devono essere conformi o verificati in base a PDF/X-1a:2001, uno standard ISO per lo scambio di contenuto grafico. Per ulteriori informazioni sulla creazione di documenti PDF compatibili con PDF/X-1a, consultare la Guida dell'utente di Acrobat. I documenti PDF creati possono essere aperti con Acrobat e Adobe Reader 4.0 e versioni successive.)
    /JPN <>
    /KOR <>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die moeten worden gecontroleerd of moeten voldoen aan PDF/X-1a:2001, een ISO-standaard voor het uitwisselen van grafische gegevens. Raadpleeg de gebruikershandleiding van Acrobat voor meer informatie over het maken van PDF-documenten die compatibel zijn met PDF/X-1a. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 4.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents that are to be checked or must conform to PDF/X-1a:2001, an ISO standard for graphic content exchange.  For more information on creating PDF/X-1a compliant PDF documents, please refer to the Acrobat User Guide.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 4.0 and later.)
    /DEU <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /HighResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [2834.646 2834.646]
>> setpagedevice




