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Wil je snel toegang tot de beste 
onderdelen van het spel?
Bel dan 09002658007*
Of surf naar
www.codemasters.nl/bonuscodes
Bel nu en krijg onmiddellijk toegang tot...
á Voertuigset 1
á Voertuigset 2
á Voertuigset 3
á Alle stickers/decoraties

á Alle circuits
á Alle solo-evenementen
á Alle kampioenschappen

Of speel gewoon de carrièremodus helemaal uit!

Vous voulez accéder facilement 
aux meilleurs moments du jeu ?
Appelez le 090340824**
Ou connectez-vous sur
www.codemasters.be/bonuscodes
Appelez dès maintenant et accédez immédiatement à :
á	La sélection de véhicules 1
á	La sélection de véhicules 2
á	La sélection de véhicules 3
á	Toutes les peintures

á	Tous les circuits
á	Toutes les épreuves simples
á	�Toutes les épreuves  

de championnat
Ou bien terminez le mode Carrière !
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 WAARSCHUWING

Lees voor het spelen van deze game de instructiehandleiding bij de Xbox 360™ 
en eventuele overige handleidingen door voor belangrijke informatie over 
veiligheid en gezondheid. Bewaar alle handleidingen voor toekomstig 
gebruik. Bezoek www.xbox.com/support of bel met Xbox Customer Support 
(telefoonnummer aan de binnenzijde van de verpakking) om een nieuwe 
handleiding te ontvangen.

Belangrijke gezondheidswaarschuwingen 
voor het spelen van videogames

Lichtgevoelige aanvallen
Bij een zeer klein percentage personen kan een aanval optreden wanneer 
zij worden blootgesteld aan bepaalde visuele beelden, waaronder lichtfl itsen 
of bepaalde patronen die in videogames kunnen voorkomen. Ook bij 
mensen die geen ziektegeschiedenis hebben van dergelijke aandoeningen 
of van epilepsie kan een lichte aandoening optreden waardoor zij 
“lichtgevoelige epileptische aanvallen” ervaren bij het bekijken van 
videogames. 

Deze aanvallen kunnen gepaard gaan met verschillende symptomen, 
waaronder een licht gevoel in het hoofd, verminderend gezichtsvermogen, 
zenuwtrekken in het gezicht of de ogen, trillen van armen of benen, 
desoriëntatie, verwarring of tijdelijk verlies van bewustzijn. Deze aanvallen 
kunnen ook leiden tot bewusteloosheid of stuiptrekkingen waarvan 
verwondingen als gevolg van vallen of het in aanraking komen met nabije 
objecten het gevolg kunnen zijn. 

Wanneer je een van deze symptomen ondervindt, dien je onmiddellijk de 
game te staken en een arts te raadplegen.  Ouders moeten letten op deze 
symptomen of hun kinderen ernaar vragen - het ondervinden van deze 
aanvallen treedt met meer waarschijnlijkheid op bij kinderen en tieners 
dan bij volwassenen. Het risico van lichtgevoelige epileptische aanvallen 
kan worden verminderd door de volgende voorzorgsmaatregelen te treffen:  

• verder van het televisiescherm af te gaan zitten. 

• een kleiner televisiescherm te gebruiken. 

• in een goed verlichte kamer te spelen. 

• niet te spelen wanneer je slaperig of moe bent.

Wanneer bij jezelf of een van je familieleden een ziektegeschiedenis van 
epilepsie bestaat, dien je een arts te raadplegen voordat je een game speelt.
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inleiding
welkom bij colin mcrae™ dirT ™, de nieuwsTe ediTie van 
de wereldwijd geprezen colin mcrae rally serie. naasT 
de fanTasTische rallyriTTen zijn er zes racedisciplines 
om aan deel Te nemen inclusief de meesT exTreme vormen 
van off-roadraces Ter wereld.  

conTrollerinsTellingen
als je geen van deze vier insTellingen geschikT vindT 
voor jouw rijsTijl, open dan in heT opTiemenu van heT 
colin mcrae dirT hoofdmenu de conTrollersecTie om de 
conTroller aan jouw voorkeuren aan Te passen.
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menubesTuring
gebruik de sTuurknop of linker analoge sTick om 
door de menu’s Te bladeren, druk op A om een opTie 
Te selecTeren/bevesTigen en op B om Te annuleren of 
Terug Te gaan. in de meesTe menuschermen zijn exTra 
opTies beschikbaar op de X of Y ToeTsen. kijk naar 
de ToeTsbalk onderaan heT scherm om de beschikbare 
opTies Te bekijken. gebruik de rechTer analoge sTick om 
de menuvensTers Te draaien.

insTelling 4

Help
Kijk uit naar aanwijzingen op bepaalde schermen toegewezen aan de 
Y -toets.  

Druk op deze toets om extra informatie of advies over de huidige scherminhoud 
te horen. In het scherm auto-instellingen geeft Travis je bijvoorbeeld advies 
hoe je elke optie het beste kunt confi gureren.

wielinsTelling 1

creëer een profiel 
voor je coureur
om Te beginnen moeT je in heT sTarTscherm eersT een 
profiel voor je coureur aanmaken. volg gewoon de 
insTrucTies op heT scherm om de naam van je coureur in 
Te voeren en je naTionaliTeiT Te selecTeren.

auTomaTisch opslaan
Als je een harddisk of geheugenkaart hebt voor de Xbox 360, selecteer je ‘Autosave 
On’ (automatisch opslaan) om je snelste rondes en andere belangrijke statistieken 
automatisch op te slaan.

Let	op:		als je ‘Autosave Off’ (automatisch opslaan Uit) selecteert, kun je dit later 
alsnog veranderen in het optiemenu.
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Het spelscherm
Op het scherm is een heleboel bruikbare informatie  
te zien om je voortgang tijdens de race te volgen. 
Bedenk wel dat er een aantal verschillen tussen  
de spelmodi zijn. 

1 	 -	Tachometer

2 	 -	Huidige snelheid	

3 	 -	Huidige versnelling	

4 	 -	Turbometer	

5 	 -	Kilometerteller	

6 	 -	Waarschuwingslampje schakelen

7 	 -	Waarschuwingslampje 	
maximum snelheid

8 	 -	Voortgangsmeter	

9 	 -	Voortgangindicator

10	 -	Racetijd

11	 -	Wereldrecord

12	 -	Copilootpijlen  

13	 -	Waarschuwingsbericht

14	 -	Schadesymbolen

15	 -	Circuitkaart

16	 -	Huidige ronde

17	 -	Racepositie

18	 -	Tussentijden

19	 -	Afstandspijlen tot 	
andere wagens

1

2 3

4

5

7

14

11

8

10

9

12

Point-to-Point-races Circuitraces

17

16

19

18
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Overzicht
In het spel heb je zes camera-overzichten om uit te 
kiezen. Als je eenmaal je favoriete overzicht weet,  
kun je naar het pauzemenu gaan om de vijf andere 
camera’s te deactiveren zodat het overschakelen 
sneller verloopt.

Close Chase Cam (dichtbij)

Far Chase Cam (veraf)

Bumper Cam 

Bonnet Cam (motorkap)

Dashboard Cam

Helmet Cam (helm)

Rear View (achteraanzicht)
Alle camera’s in het spel hebben een “Look Back” (achterom kijken) functie die 
standaard aan de Y -toets is toegewezen. Druk op deze toets om te kijken wat er 
achter je gebeurt.

Als je de helmcamera hebt ingeschakeld kun je door op de Y -toets te drukken de functie 
‘Look to Mirror’ (in spiegel kijken) inschakelen waarmee je in de achteruitkijkspiegel 
van je auto kunt kijken.

Let op: �niet alle auto’s hebben een achteruitkijkspiegel. In die gevallen wordt de‘Look 
Back’ functie gebruikt.

™

™
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Racedisciplines
In Colin McRae DiRT zijn er zes disciplines die je onder de 
knie moet krijgen;

Rally
Vertrouwd gebied voor kampioenen als Colin McRae en Travis 
Pastrana en het absolute hoogtepunt van de off-road racewereld. Rijd 
point-to-point-races op uitdagende niveaus verspreid over zes landen; 
Duitsland, Spanje, Italië, Japan, Australië en het Verenigd Koninkrijk.

Crossover
Crossover is afgeleid van de superspeciale niveaus die je in de 
rallyevenementen kunt vinden. Stort je op nek-aan-nek races over 
een tweebaanscircuit. In de afvalraces moet je door de kwartfinales 
en halve finales zien te komen om je stuurmanskunsten in de finale 
te kunnen bewijzen.

RallyCross
Rallycross is de in Europa gebaseerde sport van circuitracen 
gecombineerd met off-roadelementen. De competitie is snoeihard en 
zit boordevol actie met circuits gekozen uit de allerbeste beschikbaar 
in het V.K en Frankrijk.

Rally Raid
Spring achter het stuur van eersteklas rallyraidwagens en jaag je met 
verpletterende snelheid over de eindeloze off-roadcircuits van de V.S. 
Gebaseerd in Otay Valley, Californië, is dit het thuisgebied van off-
roadracen in Amerika.

CORR
Championship Off-Road Racing oftewel kampioenschap off-roadraces 
is Amerika’s machtigste short track off-roadserie met superbuggy’s, 
klasse 1 buggy’s en pro-4 trucks die zich allemaal op de modderige 
paden proberen te bewijzen. Race de bekende circuits van Crandon, 
Bark River en Chula Vista uit de officiële serie.

Hill Climb
In de meest extreme discipline van deze serie moet je bakbeesten van 
850pk de berg op zien te jagen. Oefen je kunsten op de Windy Point 
Hill Climb voordat je het serieuze klimwerk aangaat op de Pikes Peak 
International Hill Climb.

™

™

0.�DIRT�� 0.10 DI
RT 1010



™

™

amaTeur
Amateur is voor coureurs met een redelijke ervaring in het rallyracen. Tegenstanders 
bieden op dit niveau aardig tegenstand aan coureurs die nog niet alle racefi nesses 
onder de knie hebben.

mechanische schade: medium  
Terminale schade: aan 
TegensTandervaardigheid: medium 

pro-am
Pro-Am is voor de wat ervarener rallycoureurs. Tegenstanders bieden op dit niveau 
fl ink tegenstand en vereisen eersteklas rijkunsten om te worden verslagen.

mechanische schade: hoog   
Terminale schade: aan
TegensTandervaardigheid: moeilijk

pro
Pro is voor bijzonder ervaren rallycoureurs. Tegenstanders op dit niveau zijn van 
meesterlijke klasse en erg moeilijk te verslaan.

mechanische schade: erg hoog  
Terminale schade: aan
TegensTandervaardigheid: erg moeilijk

Let	op:		hoe lastiger het moeilijkheidsniveau in de carrièremodus, des te meer geld je 
zult winnen.

moelijkheidsniveaus
in diT spel zijn er vijf moeilijkheidsniveaus waaraan 
je je kunT wagen. begin op de eenvoudigere niveaus 
en probeer zodra je waT zekerder benT achTer heT 
sTuur de moeilijkere niveaus uiT om je kunnen meT 
gelijkwaardige TegensTanders Te meTen.

rookie (groenTje)
Rookie is voor beginnende coureurs met vrijwel geen ervaring in het rallyracen. 
Tegenstanders hebben een gelijkwaardig tekort aan ervaring dus het zal vrij eenvoudig 
zijn ze met een beetje of helemaal geen oefening te verslaan.  

mechanische schade: erg laag  
Terminale schade: uit 
TegensTandervaardigheid: erg makkelijk

clubman
Clubman is voor coureurs met beperkte ervaring in het rallyracen. Tegenstanders op 
dit niveau zijn iets lastiger maar zeker niet onklopbaar.

mechanische schade: laag   
Terminale schade: aan
TegensTandervaardigheid: makkelijk

™

™
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rally championship 
(rallykampioenschap)
heT rallykampioenschap is de klassieke rallymodus van 
colin mcrae. doe mee aan de europese, inTernaTionale 
of wereldwijde kampioenschappen en race 2wd’s, 4wd’s, 
rwd’s en klassiekers door zes rallylanden in een poging 
de ulTieme kampioen Te worden.

european championship 
(europees kampioenschap)
Het Europese Kampioenschap bestaat uit een aantal evenementen die plaatsvinden 
in het V.K, Italië en Duitsland.

inTernaTional championship 
(inTernaTionaal kampioenschap)
Het Internationale Kampioenschap bestaat uit een aantal evenementen die plaatsvinden 
in Japan, Australië en Spanje.

global championship 
(wereldwijd kampioenschap)
Het Wereldwijde Kampioenschap bestaat uit zowel Europese als Internationale 
rallywedstrijden.

career (carrière)
de carrièremodus is de plek om je sTuurmanskunsTen op 
alle racegebieden binnen colin mcrae™ dirT™ Te TesTen. 
begin meT een aanTal sTandaardvoerTuigen om heT 
rallygevoel in de vingers Te krijgen en onTwikkel je ToT 
een eersTeklas off-roadcoureur – klaar om de laaTsTe 
horde ‘kampioen der kampioenen’ Te verslaan.

punTen
Als je bij de eerste zes van een onderdeel weet te eindigen, verdien je gegarandeerd 
punten. Je puntentotaal bepaalt welke evenementen beschikbaar worden naarmate je 
je door de carrièrepiramide omhoog werkt.

geld
Als je in een evenement op de eerste plaats eindigt, verdien je geld. Het bedrag dat je 
wint wordt bepaald door het evenement en het moeilijkheidsniveau waarop je speelt.

wagens kopen
Gebruik je verdiende geld om nieuwe auto’s te kopen zodat je aan nog meer 
evenementen kunt deelnemen.

sTickers/decoraTies kopen
Heb je eenmaal een paar wagens in je persoonlijke garage, koop dan wat 
decoraties om je auto op te laten vallen.

1ste	=	10pts

2de	=	8pts

3rde	=	6pts

4de	=	5pts

5de	=	4pts

6de	=	2pts

™

™
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rally world (rallywereld)
in de rallywereld kun je meT alle wagens en circuiTs 
spelen die je in de carrièremodus hebT vrijgespeeld.

single race
In deze modus race je op een enkele baan tegen computergestuurde tegenstanders.

single evenT
In deze modus kun je een solo-evenement uit de carrièremodus racen.

Time Trial
In deze modus kun je op elk circuit oefenen om de snelste tijden neer te kunnen 
zetten.

replays
Na elke race kun je een volledige replay bekijken om te zien hoe goed, of slecht, je 
het hebt gedaan. Je hebt allerlei mogelijkheden met replay – je kunt vooruit spoelen, 
achteruit spoelen en de race zelfs vertraagd afspelen! Ook kun je van de tv-achtige 
replaycamera’s naar elke camera binnen het spel schakelen.

Let	op:  je moet een harddisk op je Xbox 360 hebben aangesloten om replays af 
te spelen.

co-driver calls 
(copilooTsignalen)
in de modi rally en rally raid loodsT je copilooT je door 
elk circuiT. hij helpT je je Topsnelheid Te behouden door 
Te waarschuwen voor bochTen, spliTsingen, kuilen of 
bochTen in heT circuiT. 

de bochTsignalen worden numeriek weergegeven. 
hoe lager heT geTal, des Te scherper de bochT. in 
veel gevallen verwijsT heT nummer naar de ideale 
versnelling waarmee je de bochT kunT nemen. voor 
‘6’ bochTen kan diT echTer beTekenen om de bochT op 
volle snelheid Te nemen in plaaTs van naar de zesde 
versnelling Te schakelen.

de hoeksymbolen op heT scherm zijn op kleur gecodeerd 
om duidelijk aan Te geven waT je verderop Te wachTen sTaaT.

Let	op:  de niveaukaart wordt standaard tijdens een race weergegeven. Ook kun je in 
de sectie schermweergave in het pauzemenu de copilootpijlen selecteren.

™

™

Voorzichtig Waarschuwing

Rechtuit
/	Zes

Vijf
/	Vier

Drie
/	Twee

Een	/
Haarspeldbocht

MoeilijkMakkelijk
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Rijtechnieken

Racelijn
De racelijn is de snelste route door een circuit. Als je op de  
racelijn blijft rijden kun je bochten veel makkelijker op hoge  
snelheid nemen en uitkomen waardoor je algemene snelheid ook 
behouden blijft.

Ondersturing
Als je auto onderstuurt betekent dit dat je auto minder snel de 
bocht ingaat. Dit is een veelvoorkomend feit bij voorwielaangdreven 
wagens maar het wordt ook veroorzaakt doordat je een bocht met 
meer snelheid neemt dan je banden of wegdek aankunnen.

Oversturen
Oversturen is het tegenovergestelde van ondersturen en betekent 
dat je auto de neiging heeft om uit de bocht te vliegen. Dit komt vaak 
voor bij achterwielaangedreven wagens maar wordt ook veroorzaakt 
doordat je achterbanden niet genoeg grip op het wegdek hebben 
voor de snelheid waarmee je rijdt.

Power Oversteer  
(gas geven bij oversturen)
Power Oversteer is een techniek waarbij je de achterkant van je 
auto laat slippen door in een bocht op een los wegdek extra gas 
te geven. Hiermee verplaats je het gewicht en het momentum 
van deze beweging zorgt ervoor dat je de bocht strakker neemt 
waardoor je tijd bespaart en dezelfde snelheid behoudt. Gebruik 
Power Oversteer om scherpe bochten te nemen.

Power Slide
Power slide is gelijk aan power oversteer, maar hierbij slip je met je 
hele auto de bocht in, in plaats van alleen de achterkant. Dit is de 
meeste efficiënte methode om een bocht te nemen en tegelijkertijd 
je snelheid te behouden. Gebruik power slides op breedere wegen 
en categorie 5-6 bochten.

Scandinavian Flick  
[Slinger techniek]
De meeste bekende techniek gebruikt door rallyrijders is de 
Scandinavian Flick. Bij deze techniek moet je van de bocht 
wegsturen waarna je vervolgens snel weer met de bocht meestuurt. 
Dit zorgt er voor dat de auto uit balans raakt, waarbij de achterkant 
gaat slingeren. Hierbij houd je je snelheid wanneer je de draai 
maakt. Gebruik de Scandanavian Flick op smalle wegen en 
categorie 3-4 bochten.

Handbrake Turn 
(handrembocht)
Voor haarspeldbochten is het van levensbelang om de 
handrembocht onder de knie te hebben. Met de handrembocht 
zet je de achterwielen in feite “op slot” waardoor de achterkant 
uitzwenkt en je in een kleinere boog door de bocht zeilt. Gebruik 
handrembochten op smalle wegen en 1-2 bochten.

™

™
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schade
er zijn negen onderdelen van je wagen die beschadigd 
kunnen raken. deze beschadigingen zijn van invloed op 
heT rijgedrag van je auTo. na afloop van een race heb 
je alle Tijd om in heT servicegebied de beschadigde 
onderdelen Te repareren.

Tijdens de race kun je op START drukken en het pauzemenu openen om te kijken hoe 
beschadigd de diverse onderdelen van je auto zijn.

car seTup (auTo afsTellen)
als je voor of na een race in heT servicegebied benT 
kun je de diverse parameTers van je auTo aanpassen. een 
goede afsTemming van je auTo werkT presTaTieverhogend 
en helpT je om je rondeTijden Te verbeTeren. 

raadpleeg de helpTeksT voor meer informaTie over deze 
insTellingen.

Als je een onderdeel van je auto ernstig beschadigt, verschijnt er tijdens de race aan 
de rechterkant van het scherm het corresponderende symbool. Naarmate je auto meer 
schade oploopt veranderen deze symbolen van geel naar rood. De onderdelen die het 
meest gevaar lopen worden daarbij uitgelicht.  

Hieronder zie je de negen beschadigbare onderdelen en de corresponderende 
symbolen. 

wielen 
Stel uit- of toespoor in wijzig 
de wielstand.

ophangingsveren
Stel de stijfheid van de ophanging 
in en wijzig de rijhoogte

schokdempers 
Stel de terugveerlimieten in van de 
schokdempers.

versnellingsbak 
Stel het bereik van de versnellingen 
in en kies de uiteindelijke aandrijving.

remmen
Kies het remblok en de remschijf en 
wijzig de rembalans.

differenTiëlen 
Stel waar van toepassing de centrale 
differentiële balans is en pas de 
beperkte slipdifferentiëlen aan.

neerwaarTse krachT 
Pas de neerwaartse kracht van de 
wagens aan door de hoek van de voor- 
en achterspoilers te wijzigen.

anTi-rol-bar 
Wijzig waar van toepassing de 
anti-rol-bar instellingen.

TIP:
ben je tevreden met de afstelling van je rallywagen, probeer dan eerst een 
van de Shakedownniveaus om te kijken hoe goed je auto het doet voordat 
je je aan de echte competitie waagt.

afsTellingen opslaan
Als je een harddisk hebt aangesloten op je Xbox 360 dan kun je vijf 
afstellingen per voertuig opslaan. Deze kunnen dan voor toekomstige 
evenementen en races worden geladen.

Motor

Versnellingsbak

Carosserie

Uitlaat

Aandrijfas

Ophanging

Koelmotor

Wielen

Turbo
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Opties
In het hoofdmenu kun je onder het optiemenu de 
volgende spelinstellingen bekijken:

Profielinstellingen
In het menu profielinstellingen kun je de gegevens van je profiel bewerken evenals 
het activeren of uitschakelen van de automatische opslagfunctie en het configureren 
van de standaard voorkeursversnelling van je wagen. Ook kun je hier je spelprofiel 
opslaan of een eerder opgeslagen spelprofiel laden. Er is maar één opslagbestand per 
gametag toegestaan.

Controllerinstellingen
In het menu controllerinstellingen kun je één van de controllerinstellingen kiezen of de 
instellingen van de controller naar je eigen voorkeur aanpassen.

Let op: �raadpleeg de controllerpagina’s voorin de handleiding voor een snelle toegang 
tot de controllerinstellingen.

Schermweergave
Hier kun je elementen van de schermweergave activeren of uitschakelen.

Geluid
Hier kun je het volumeniveau van de geluidseffecten, spraak en muziek instellen en het 
geluidstype [stereo/surround/koptelefoon] selecteren.

Bonuscodes
Hier krijg je toegang tot je unieke toegangscode en kun je bonuscodes invoeren om 
nog niet beschikbare spelfuncties te ontgrendelen.

Let op: �zie de achterzijde van deze handleiding voor meer informatie over het 
bonuscodesysteem.

Verbinden met Xbox LIVE
Speel tegen iedereen waar en wanneer je maar wilt met 
Xbox Live®. Creëer je eigen profiel (je gamerkaart). 
Chat met vrienden. Download content via de Xbox LIVE 
Marketplace. Verstuur en ontvang gesproken berichten 
en videoberichten. Sluit je aan en haal nog meer uit DiRT.

Connecting
Voordat je Xbox LIVE kunt gaan gebruiken moet je de Xbox console aansluiten op 
een high-speed internetverbinding en je aanmelden op Xbox LIVE om lid te worden. 
Ga voor meer informatie naar www.xbox.com/live om te kijken of Xbox LIVE 
beschikbaar is in jouw regio. 

FAMILY SETTINGS
Deze makkelijke en flexibele hulpmiddelen helpen ouders en verzorgers te bepalen 
welke games jonge spelers kunnen spelen gebaseerd op de spelinhoud. Ga voor 
meer informatie hierover naar www.xbox.com/familysettings.

Wereldranglijst
Elke speler op Xbox LIVE wordt geclassificeerd naar zijn/haar classificatiepunten. 
Je verdient meer punten door van andere spelers te winnen waardoor je op de 
wereldranglijst omhoog gaat.

Let op: �het verlaten van een spel tijdens het racen voor de wereldranglijst wordt  
als opgave beschouwd en hebben een vermindering van je 
classificatiepunten tot gevolg.

Leaderboards
Als je aan bent gesloten op Xbox LIVE worden je leaderboards in het spel automatisch 
met je eigen persoonlijke scores geüpdate tegen die van de online gemeenschap en 
updates van wereldrecords voor elk circuit of race. 

Als je een persoonlijk record hebt neergezet voor een niveau, race of ronde word je aan 
het einde van de race op de hoogte gesteld en het nieuwe record wordt automatisch 
bijgeschreven op het online leaderboard.  

100 speler-onlinemodus
In Colin McRae DiRT kun je met zo’n 100 mensen tegelijkertijd deelnemen aan online 
races in een Rally of Hill Climb-niveau. Ga hiervoor naar de Xbox LIVE optie in het 
multi-playermenu [als je bent aangesloten] en volg de instructies op het scherm.
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ONZE SPECIALE DANK GAAT UIT NAAR
Colin McRae, Travis Pastrana, Jason Plato, Jean-Eric Freudiger, Campbell Roy, Dave Paveley DPRS.

MET DANK AAN
Makers:

Audi AG, Automobiles Peugeot, Automobiles Citroen, BMW AG, Fiat Auto S.p.A., Ford Motor Company, Fuji Heavy 
Industries Limited, General Motors Corporation, General Motors Europe AG, Group Lotus PLC, Land Rover, Mitsubishi 
Motors Corporation, Nissan Motor Co. Ltd., Renault Merchandising & Renault s.a.s, Suzuki Sport Co. LTD, Toyota Motor 
Corporation, Volkswagen AG.

Teams:

Aaron Hawley, Astra S.r.l., Eduardo Veiga’s Team, Fenomenon Ltd., Greaves-Kincaid Motorsports Potawatomi Race Team, 
Ickler Motorsports, Kamaz Inc., Kenneth Hansen Motorsport ABMB Motorsports, McMillin Racing, Millenworks, PACCAR Inc., 
Rally Raid UK, Scott Schwalbe, Stagecoach Diesel Motorsports, Subaru Rally Team USA, Team Renezeder.

Circuits: 

Circuit des Ducs Essay, Crandon International Off-Road Raceway, Croft Circuit, Kielder Forest, Knockhill Racing Circuit, 
Pikes Peak International Hill Climb, Windy Point, 

Sponsors: 

A&I (Peco) Acoustics Ltd, Akrapovič d.o.o., Alpinestars S.p.A., Arai Helmet (Europe) B.V., Auto Inparts Ltd, Autocar Electrical 
Equipment Co. Ltd, Autotronic, Avo UK Ltd, Bell Sports Inc., BF Goodrich, BK Racing Ltd, Black Diamond Performance, Blitz 
UK, BMC s.r.l, BP p.l.c, BPM Sports, Brembo S.p.A., Bridgestone Corporation, Castrol Limited, Compomotive Automotive 
73 Ltd, Continental, Collins Performance Engineering, Cooper-Avon Tyres Limited, Dastek UK, DC Shoes Inc., EBC Brakes 
Freeman Automotive UK Ltd, EPTG Ltd. / Power Engineering, Falken Tire Corporation, Federal Mogul Corporation, Fidanza 
Engineering Corporation, Forge Motorsport Inc., Glaxo Smith Kline, Goodridge (UK) Ltd, Good Year, Heinrich Eibach GmbH, 
Hella, Holset Turbochargers, Janspeed Performance Exhaust Systems, Koni BV, Kumho Tyres, Leda Suspension Ltd, 
Lucas Oil Products Inc., Magneti Marelli Holding S.p.A., Max-Torque Ltd, Michelin, Milltek Sport, No Fear, Omex Technology 
Systems Ltd, OMP Racing S.r.l., Oz S.p.A., Pace Products (Anglia) Ltd, Penske Racing Shocks, Peter Lloyd Rallying,  
Pfitzner Performance Gearbox, Pipercross Ltd, Quickshift Racing, Raceparts (U.K.) Ltd, Recaro GmbH & Co. KG, Red Bull 
GmbH, Red Dot Racing, Remus Innovation, ReVerie Ltd, Royal Philips Electronics, RT Quaife Engineering Ltd, Scorpion 
Exhausts Ltd, Shell Brands International AG, Simpson Performance Products, Skyjacker Suspensions, SPA Design Ltd, 
Sparco S.p.A., Stilo S.r.l., Superchips Inc., Superchips Ltd., Supersprint S.r.l., Tag Heuer, ThyssenKrupp Bilstein GmbH, 
TMD Friction, Total U.K. Ltd., Toyo Tyre (UK),  Valeo, Valvoline, Xtrac Limited.

Aanvullende ondersteuning: 

Christian Edstrom, CORR, The Forestry Commission, Adam Parsons.

Systeemlink
Als je Xbox 360 is aangesloten op een netwerk kun je een systeemlinksessie opzetten 
of aan eentje deelnemen volgens het zelfde principe als de Xbox LIVE modus waarin 
je meedoet aan de Rally of Hill Climb-niveaus.

Netwerkopties
In het multi-playermenu kun je de netwerkinstellingen aanpassen om het meeste 
plezier uit de multi-playermodi te halen.

Vice President 
Codemasters Studios
Gavin Cheshire

Uitvoerend producer
Gavin Raeburn

Seniorproducer  
Clive Moody

Producer
Alex Grimbley

Spelontwerp
Matthew Horsman
Brian Coller
Jamie Adamson
Paul Coleman
Paul Lovell

Vormgevings- 
management
Jorge Hernandez-Soria
Michael Rutter
Nathan Fisher

Programmeurs
Ben Knight
Adam Askew
Giannis Ioannou
Hugh Lowry
Parven Hussain
Rob Mann
Adam Johnson
James Manning

Graham Watson
Andrew Shenton
Gareth Thomas
Gary Buckley
Michael Bailey
Robin Bradley
John Longcroft-Neal
Adam Sawkins
Alex de Rosée
Karl Hammarling
Matt Craven
Paul Penson
Richard Batty
Will Stones
Alan Roberts
Alan Jardine
Andrew Sage
Malcolm Coleman
Robert Pattenden
Fredrik Mäkeläinen
Scott Stephen
Ben Wittert van Hoogland
Tamas Strezeneczki
Alasdair Martin
Liam Murphy
Nic Melder
Michael Nimmo
David Dempsey
John Watkins

Vormgevers
Peter Ridgway
Andria Warren
Gyanam O’Sullivan
Khushpal Kalsi
Steve Jackson
Ken Jarvis
Ricki Berwick

Adam Hill
Iain Douglas
Joe Bradford
Lee Piper
Oscar Soper
Mark Hancock
Seth  Brown
Nick Phillips
Richard Thomas
Steve Tsang
Matt Jones
Martin Wood
Andrew Catling
Tom Whibley
Jorge Hernandez-Soria
Paul Edwards
Ben Siddons
Dermot Murphy
Iain McFadzen
Philip Cox
Christian McMorran
Matt O’Connor
Peter Santha
Colin Smyth
Adam Batham
Neil Bruder
Daniel Oxford
Simon Enstock
Jim Vickers
Stephane Wiederkehr
James Horn

Vormgevings- 
managers
Rachel Weston
Nick Pain

 
Vormgevers  
Codemasters KL
Maxime Villandre
Jason Butterley
Chee Shyong Lau
Kam Wai Chan 
Chuan Zui Choo 
David, Ban Huat Khaw 
Kuan Teck Ho 
Eugene, Tuan Keat Hong 
Karen, Cheng Leng Loh 
Roy, Fook Loy Lee 
Ka Hal Lee 
Soon Aik Lim 
Ying Jie Lim 
Swee Hee Ling 
Yaw Yee Loo 
Hang Chuan Lor 
Shervie Tan 
Syamil Bin Abd Latif 
Jacob, Eng Hong Tan 
Kean Wooi Tan 
Jia Shyan Teh 
Kew Chee Wong 
Yee Hsien Wong 
Jun Voon Yap 
Wei Siong Yoong 
Wai Mun Yap 
Jack, Chee Ket Thum 
Adrick, Kha Hau Leong 
Kelvin, Wai Kien Chin 
Hue Li Hang
Cheong Weng Chin  
(IT-ondersteuning)

 

Credits
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Niveaudesigners
Jason Wakelam
Graham Bromley
Jason Evans
Lee Niven
Glenn McDonald
Kristian Alder-Byrne

Manager 
Projectplanning
Steve Eccles

Outsourcemanager
Darren Campion

Technicus
Matt Turner

Audiomanagement
Will Davis 
Stafford Bawler 

Geluid
Simon Goodwin 
Andy Grier 
John Davies

Aanvullende 
geluidsontwerp
Gregg Hill - Soundwave 
Concepts 

Aanvullende 
opnames  
David Wyman 

Stemopname  
Mike Caplan – LionFox Studios 
Aaron Marks – Onyourmark 
Studio

Stemartiesten 
Travis Pastrana
Jon Jones
Pierre-Alain de Garrigues
Pascal Sanchez
Luigi Rosa
Marco Balzarotti
Mario Hassert
Stefan Wilhelm
José Ángel Fuentes
César Díaz

Localisatiemanager
Daniel Schäefers

Vertalers
Sébastien Lizon 
Sebastián Sorroche Jurado 
Annalisa Distasi 
Rafael Jagielski

Localisatiediesnten
Binari Sonori

Muziek
“Forever” van Flicker Music
(p) & © 2006 Cavendish Music 
Co Ltd

“Stasis” van Henry Jackman
(p) & © 2006 West One Music

“Rough Road” van Carsten 
Wegener/Timo Hohnholz
(p) & © 2006 Primetime 
Productions Ltd.

“Crystal Spear” van Chris Birkett, 
James Birkett en Robin Key
(p) & © 2006 Gung Ho Music Ltd.

“Live and Loud” van Cherry Colas
(p) & © 2006 Bruton Music Ltd

“The Beast” van Bonesaw (p) & 
© 2006 West One Music Ltd.

“What’s Inside?” van Bonesaw
(p) & © 2006 West One Music Ltd

“Thoughts of you” van Paul Borg
(p) & © 2006 West One Music Ltd.

“Like a Drug” van Galileo Seven 
en Dre Zagman (p) & © 2006 
West One Music Ltd.

“Breakbeat Hustle” van Richard 
Lewis (p) & © 2006 West One 
Music Ltd.

“Electro Vendetta” van Jay Price
(p) & © 2006 West One 
Music Ltd.

“Push” van Bret Levick en Sven 
Spieker
(p) & © 2006 Killer Tracks en 
Soundcast Music

Aanvullende 
ondersteuning
Mick Wood 
Norman Gault and Angela 
Humphrey (NGM services), 
Shinichi Sakaguchi (Suzuki 
Motorsport Japan), 
Gilbert Grosso 
Lisa Johnson and Neil Jones 
(Mira) 
Mike Ryan 
Dave Biggs 
Pete Goodwin 
Ian Minett 
Dan Peacock 
Carlo Vogelsang 
Pete Harrison
Sam Dicker
Jason Page
Scott Selfon

Centrale 
technologie
Alex Tyrer
Andrew Dennison 
Brant Nicholas 
Bryan Black 
Bryan Marshall 
Csaba Berenyi 
David Burke 
Leigh Bradburn 
Nick Trout 
Peter Akehurst 
Ryan Wallace 
Simon Goodwin

Legale kwesties
Julian Ward
Daniel Doherty

Licentiekwesties
Toby Heap
Peter Hansen-Chambers

Kabe  
Guy Pearce 

Marketing
�Nicky Hewitt 
Sarah Brockhurst

MarketingServices
Liz Darling 
Dave Alcock
Barry Cheney 
Pete Matthews 
Andy Hack

Website Team

Director, internet 
en online services 
Adam Hance

Design  
Cheryl Bissell 
James Bonshor 
Andy Buchan 
Mark Stevens 
Trevor Summers

Programming   
David Felton 
Lee Ward 
Nicholas Johnson 
Nick McAuliffe 

Community en 
Website Editors   
Rich Tysoe 
Peer Lawther 

Research
Rosetta Rizzo
Richard Field
Steve Prestidge

Manager 
kwaliteitsbewaking
Eddy di Luccio

Teamleider 
kwaliteitsbewaking
Steven Stamps

Seniortechnici 
kwaliteitsbewaking 
Ross Hunter
Richard Bailey

Technici 
kwaliteitsbewaking
Adriano Rizzo 
Amarjit Sohal
Andrew Kimberley
Andrew Stanley
Danny Bickley
Darren Hassett
Filippo Rizzo
Jason Leckie
Mark Spalding
Matthew Boland
Neil Atkinson
Paul Clark
Ricky O’Toole
Robert Bourlakis
Robin Passmore
Simon Williams
Stuart Elliston
Sukhdeep Thandi

Manager 
compatibiliteit en 
codebeveiliging
Gary Cody

Manager platform- 
compatibiliteit en 
codebeveiliging 
Ben Fell 
Martin Hawkins 
Neil Martin 

Technici 
compatibiliteit 
Kevin Blakeman 
Tom Gleadall 
Richard Pickering

Teamleider online 
kwaliteitsbewaking
Jonathan Treacy

Online 
kwaliteitsbewaking
Andrew Morris
Anthony Moore
Robert Young
Gehan Pathiraja
Gerard McAuley
Michael Wood
Michael Flood
James Clarke
Matthew Leech
Edward Rothwell

Aanvullende 
vormgeving

Dhruva 
Interactive

Hoofd voertuigen
Balamurugan Sivaram

Subleads auto’s
Bijoy Thomas
Mounesh B
Manoje Venkataraman G.
 

Autovormgevers
Arjun Rajan
Jagadish BV
Manas Gountia
Manjunath P.
Pushpinder Singh
Renju Therakathu
Samik Ghosh
Sunil Kumar

Swaroop Adinarayana
Vishweshwarayya P Hiremath

Circuitlead
Mukund Rao

Sublead circuits
Sunil Patil
Abhijna Bagamane

Circuitvormgevers
Ajay Leo
Anil Kulkarni
Arjun Rajan
Balamourgane
Balamurugan Sivaram
Bijoy Thomas
Dinesh Kumar
Ganesan. A
Georgy Louis
Jagadish BV
Jang Bahadur Rana
Jins Joseph
Joshi Mark Premnath
Prashant Suyal
Rajesh S. N.
Sathish Kumar K

Aurona

Leads
Maltesh Mattennavar
Thiru Mohan
Alok Narula

Sublead autostickers 
en -decoraties
Prashanth Gonsalves
 

Autovormgevers  
Seshagiri Pamula 
Sridhar V
Raj Mohan 
Kamalakar Mateti
Satesh K 
Asit Ghadge

Stickervormgeving 
Manjunath Pattar
 

Subleads circuits 
Sourav Panda
Suresh Kumar
 

Circuitvormgevers 
Ajay Aggarwal
Fani kiran
M Balasubrahmanyam
Vivek Manoharan
Vikas Vartak
Balamourougane P
Pranav Calcuttawala
Ashish Rathod
Somashekhar G T     
Debashish Das
Anant Poyrekar
Gopal Krishna
Mohan D
Shambhavi Shukla

Stick Man Studios
Harvey Greensall
Simon Neville

Glass Egg

Environments

Producer  
Thuy Nguyen Le

Assistentproducer  
Tu Long

Hoofd vormgeving 
Rob Cianchi

Assistent grafische 
vormgeving  
Anh Mai Nguyen

Technisch directeur  
Nam Nguyen

Technisch assistent 
King Nguyen

Auto’s

Producer  
Dung Tran

Hoofd vormgeving   
Darren Power

Assistent grafische 
vormgeving  
Thuy Vo

Technisch directeur  
Kha Ta

Vormgevers
Thinh Nguyen ( Leader )
Hue Le
Ly Nguyen
Suong Le
Xuyen Vo
Dieu Lu
Chuong Tran
Hoa Phung
Minh Chau Le
Quyen Dao
Anh Pham
Duc Chu Nguyen
Hoa Nguyen
Hung Tran
Khanh Le
Liem Ngo
Nghiep Phung
Quan Pham
Quyen Tang
Quynh Vu
Suong Nguyen
Tan Tran
Thao Vo
Truc Giang
Tuyen Nguyen
Uyen Nguyen
Van Nguyen
Huong Xuan Nguyen
Mau Tran 
Bao Pham
Dinh Tran
Hung Doan
Minh Le
Phuong Ho
Trang Nguyen
Thanh Mai
Tham Mai
Binh Dang
Chuong Tran
Danh Nguyen
De Do
Dieu Lu
Au Tran

Duc Nguyen
Dung Huynh
Hai Nguyen
Hung Tran
Hung Vo
Huong Nguyen
Lam Nguyen
Loan Nguyen
Phung La
Phuoc Nguyen
Triet Nguyen
Ngan Tran
Nhi Nguyen
Phong Huynh
Tri Ly
Tan Nguyen
Tao Truong
Thu Tran
Xuyen Vo
Truc Giang
Tuan Huynh
Tuan Nguyen
Tuyen Nguyen
Uyen Nguyen
Van Nguyen
Vi Lam
Vinh Nguyen
Xuan Thieu
Yen Pham

Stickers/decoraties
Quang Nguyen
Linh Huynh
Giang Ho
Trang Pham
Tri Tran
Uyen Dao

Rallytempo
Andy Bull

AUDI, Trademarks, design patents and copyright are used with the approval of the owner Audi AG. BF Goodrich® 
Tires Trademarks are used under license from Michelin Group of Companies. Uses Bink Video. Copyright (C) 
1997-2002 by RAD Game Tools, Inc. The BMW Logo, the BMW wordmark and the BMW model designations are 
Trademarks of BMW AG and are used under license. BP ULTIMATE and the ULTIMATE livery are trade marks 
and are used with permission from BP p.l.c. CASTROL name and logo are trademarks of Castrol Limited, used 
under license. FIAT LANCIA, Lancia and Fiat cars, car parts, car names, brands and associated imagery featured 
in this game are intellectual property rights including trademarks and / or copyrighted materials of Fiat Auto S.p.A.  
Under license from Fiat Auto S.p.A. Ford Oval and 1979 Ford Escort Mark II are registered trademarks owned and 
licensed by Ford Motor Company manufactured by or on behalf of Codemasters. www.ford.com. FEDERAL-MOGUL, 
CHAMPION, FERODO and MOOG are trademarks and are reproduced with the permission of the Federal-Mogul 
Corporation. General Motors Corporation’s CHEVROLET SILVERADO, all related Emblems and vehicle body 
designs are General Motors Trademarks used under license to Codemasters. The CITROËN Logo, the CITROËN 
wordmark and the CITROËN model designations are Trademarks of CITROËN and are used under license. Land 
Rover, 2004 Freelander and the Land Rover Logo are trademarks owned and licensed by Land Rover © 2007 Land 
Rover. LOTUS SPORT ELISE MK1 Approved and Licensed Product of Group Lotus plc. Copyright © 1994-2007 Lua.
org, PUC-Rio. LUCOZADE, LUCOZADE ENERGY and the LUCOZADE Logo are trade marks of the GlaxoSmithKline 
Group of companies and are used under license with the permission of GlaxoSmithKline. MITSUBISHI, Lancer Group 
N Evo iX, L200 Triton, Pajero Evo II names, emblems and body designs are trademarks and/or intellectual property 
rights of MITSUBISHI MOTORS CORPORATION and used under license to Codemasters. “NISSAN” Manufactured 
under license from NISSAN MOTOR CO., LTD. General Motors Europe AG’s OPEL CORSA and SAAB 9-3 T16, 
all related Emblems and vehicle body designs are Opel trademarks / Saab Automobile AB trademarks used under 
license to Codemasters. Peugeot trademarks and logo and body design are the intellectual property of Automobiles 
Peugeot and are used under licence by Codemasters. RENAULT official License Products are vehicle models 
and trademarks protected by intellectual property laws. Used with permission from RENAULT. All rights reserved. 
RECARO is used by way of license received from RECARO GmbH & Co. KG, Kirchheim/Teck, Federal republic 
Germany. The RED BULL trademarks and DOUBLE BULL DEVICE are trademarks of Red Bull GmbH and 
used under license. Red Bull GmbH reserves all rights therein and unauthorised uses are prohibited. SHELL, 
Trademarks and colour schemes used under license from Shell. TOYOTA, CELICA, TACOMA, TUNDRA and 
all other associated marks, emblems and designs are intellectual property rights of Toyota Motor Corporation 
and used with permission. “VALVOLINE” The marks are used under license from VALVOLINE, a division of 
Ashland Inc. VOLKSWAGEN AG, Trademarks, design patents and copyrights are used with the permission 
of the owner Volkswagen AG.

In association with Ingenious Games
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Email Tel

English custservice@codemasters.com 0870 75 77 881
or from outside of the UK:

00 44 1926 816 044

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Français serviceclientele@codemasters.com +44 1926 816066

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Deutsch kundendienst@codemasters.com +44 1926 816065
Es gilt die Gebührenordnung
für Auslandsgespräche.

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Italiano www.dde.it/contatti/assistenza/ 199 106 266

Nederlands benelux_support@codemasters.com +44 (0)1926 816 044
Engels, Frans en Duits 
alleen gesproken

Español stecnico@atari.com 902 10 18 67

USA custservice@codemasters.com 00 44 1926 816 044 
(UK)

www.codemasters.com

™
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KlantenserviceTHE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED software license agreement & warranty

IMPORTANT - READ CAREFULLY: THE ACCOMPANYING PROGRAM 
(WHICH INCLUDES COMPUTER SOFTWARE PROGRAM, THE MEDIA 
AND RELATED DOCUMENTATION IN PRINTED OR ELECTRONIC 
FORM) IS LICENSED TO YOU ON THE TERMS SET FORTH BELOW, 
WHICH CONSTITUTES A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU AND THE 
CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED. (“CODEMASTERS”). 
BY USING THE PROGRAM, YOU AGREE TO BE LEGALLY BOUND BY 
THE TERMS OF THIS AGREEMENT WITH CODEMASTERS.

THE PROGRAM is protected by the copyright laws of England, 
international copyright treaties and conventions and other laws. 
The Program is licensed, and not sold, and this Agreement 
confers no title or ownership to the Program or any copy thereof.

1.	Limited Use License. Codemasters grants you the non-
exclusive, non-transferable, limited right and license to use 
one copy of the Program solely for your personal use. 

2.	Ownership. All intellectual property rights in and to the 
Program (including but not limited to video, audio and other 
content incorporated therein) and title to any and all copies 
thereof are owned by Codemasters or its licensors, and you 
receive no right or interest therein other than the limited 
license in paragraph 1 hereof.

YOU SHALL NOT:

*	 Copy the Program.

*	 Sell, rent, lease, license, distribute or otherwise transfer or make 
available to any other person the Program, in whole or in part, or 
use the Program or any part thereof in any commercial context, 
including but not limited to using in a service bureau, “cyber 
cafe”, computer gaming centre or any other commercial location 
in which multiple users may access the Program. Codemasters 
may offer a separate Site License Agreement to permit you to 
make the Program available for commercial use; see the contact 
information below.

*	 Reverse engineer, derive source code, modify, decompile, 
disassemble, or create derivative works of the Program, in 
whole or in part.

*	 Remove, disable or circumvent any proprietary notices or 
labels contained on or within the Program.

LIMITED WARRANTY. Codemasters warrants to the original 
consumer purchaser of the Program that the recording medium 
on which the Program is recorded will be free from defects in 
material and workmanship for 90 days from the date of purchase. 
If the recording medium of a product is found defective within 90 
days of original purchase, Codemasters agrees to replace, free of 
charge, such product within such period upon its receipt of the 
Product, postage paid, with proof of the date of purchase, as long 
as the Program is still being manufactured by Codemasters. In 
the event that the Program is no longer available, Codemasters 
retains the right to substitute a similar program of equal or 
greater value. This warranty is limited to the recording medium 
containing the Program as originally provided by Codemasters 
and is not applicable and shall be void if the defect has arisen 
through abuse, mistreatment, or neglect. Any implied warranties 
prescribed by statute are expressly limited to the 90-day period 
described above.

EXCEPT AS SET FORTH ABOVE, THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL 
OTHER WARRANTIES, WHETHER ORAL OR WRITTEN, EXPRESS 
OR IMPLIED, INCLUDING ANY WARRANTY OF MERCHANTABILITY, 
SATISFACTORY QUALITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE OR 
NON-INFRINGEMENT, AND NO OTHER REPRESENTATIONS OR CLAIMS 
OF ANY KIND SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE CODEMASTERS. 

When returning the Program for warranty replacement please 
send the original product discs only in protective packaging and 
include: (1) a photocopy of your dated sales receipt; (2) your 
name and return address typed or clearly printed; (3) a brief note 
describing the defect, the problem(s) you encountered and the 
system on which you are running the Program.

LIMITATION ON DAMAGES. IN NO EVENT WILL CODEMASTERS BE 
LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
RESULTING FROM POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF 
THE PROGRAM, INCLUDING DAMAGES TO PROPERTY, LOSS OF 
GOODWILL, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION AND, TO THE 
EXTENT PERMITTED BY LAW, DAMAGES FOR PERSONAL INJURIES, 
EVEN IF CODEMASTERS HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY 
OF SUCH DAMAGES. CODEMASTERS’ LIABILITY SHALL NOT EXCEED 
THE ACTUAL PRICE PAID FOR THE LICENSE TO USE THIS PROGRAM. 
SOME STATES/COUNTRIES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW 
LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS AND/OR THE EXCLUSION OR 
LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO 
THE ABOVE LIMITATIONS AND/OR EXCLUSION OR LIMITATION OF 
LIABILITY MAY NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY GIVES YOU 
SPECIFIC LEGAL RIGHTS, AND YOU MAY HAVE OTHER RIGHTS WHICH 
VARY FROM JURISDICTION TO JURISDICTION.

TERMINATION. Without prejudice to any other rights of Codemasters, 
this Agreement will terminate automatically if you fail to comply 
with its terms and conditions. In such event, you must destroy all 
copies of the Program and all of its component parts.

INJUNCTION. Because Codemasters would be irreparably 
damaged if the terms of this Agreement were not specifically 
enforced, you agree that Codemasters shall be entitled, without 
bond, other security or proof of damages, to appropriate equitable 
remedies with respect to breaches of this Agreement, in addition 
to such other remedies as Codemasters may otherwise have 
under applicable laws.

INDEMNITY. You agree to indemnify, defend and hold Codemasters, 
its partners, affiliates, contractors, officers, directors, employees 
and agents harmless from all damages, losses and expenses 
arising directly or indirectly from your acts and omissions to act 
in using the Program pursuant to the terms of this Agreement.

MISCELLANEOUS. This Agreement represents the complete 
agreement concerning this license between the parties and 
supersedes all prior agreements and representations between 
them. It may be amended only by a writing executed by 
both parties. If any provision of this Agreement is held to be 
unenforceable for any reason, such provision shall be reformed 
only to the extent necessary to make it enforceable and the 
remaining provisions of this Agreement shall not be affected. This 
Agreement shall be governed by and construed in accordance 
with the laws of England and you consent to the exclusive 
jurisdiction of the courts of England.

If you have any questions concerning this license, you may contact Codemasters at: 

The Codemasters Software Company Limited,  
PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, United Kingdom. 

Tel: +44 1926 814132   Fax: +44 1926 817595
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