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AWARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbiicher samtlicher
Peripheriegeréte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbticher zum spéteren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbicher

zu bekommen.
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Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verw

Photosensitive Anfélle (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kénnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fuhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und éarztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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HAUPTMENU

Wiabhlen Sie zwischen Kampagne, Mehrspieler und dem Uberlebenskampf.

KAMPAGNE

Starten Sie eine neue Call of Duty®: Black Ops-Einzelspieler-Kampagne oder setzen
Sie einen gespeicherten Spielstand fort*. Uber die Option Missionswahl kénnen
Sie alle bereits gemeisterten Missionen auf einem beliebigen Schwierigkeitsgrad
noch einmal spielen. Benutzen Sie den Menupunkt Infos, um sich die informativen
Dokumente anzusehen, die Sie als versteckte Sammelobjekte im Laufe der
Kampagne gefunden haben.

*Hinweis: Call of Duty®: Black Ops speichert automatisch an bestimmten
Kontrollpunkten im Spiel. Wéhlen Sie den Menipunkt Speichern/Ende

im Pausemeni des Spiels, um das laufende Spiel zu speichern und zum
Hauptmeni zuriickzukehren.

MEHRSPIELER
Spielen Sie mit anderen Spielern Call of Duty®: Black Ops online auf verschiedenen
Karten und in unterschiedlichsten Spielmodi:

+ Mitspieler-Suche: Spielen Sie online um COD-Punkte ("Geld") und
verschaffen Sie sich so Zugang zu neuen Waffen, Ausriistung, Extras,
Abschussserien usw.

+ Privates Spiel: Erstellen und hosten Sie ein privates Spiel mit konfigurierbaren
Spielmodi.

+ Wettspiel: Wetten Sie das virtuell verdiente "Geld" gegen andere Spieler in
unterschiedlichen Spielmodi.

- Kampftraining: Spielen Sie allein oder mit Freunden gegen Trainingsziele,
bevor Sie online gehen.

+ Kino: Betrachten und schneiden Sie kirzlich absolvierte Spiele als Videos, um
sie mit der Community zu teilen.

UBERLEBENSKAMPF (1-4 SPIELER)

Uberleben Sie im Kampf allein oder zusammen mit Freunden méglichst lange.
Besiegen Sie Gegnerwelle um Gegnerwelle an unterschiedlichen Schauplatzen.
Aber passen Sie auf: Hier in Ihren Albtrdumen lauern noch deutlich mehr Gefahren
als nur die Gegner ...

OPTIONEN

Hier kdnnen Sie die Spieloptionen wunschgemaB anpassen. Dazu zahlen:
Controller-Einstellungen, Zielhilfe, Sichtempfindlichkeit, Gewaltdarstellung
und Untertitel.



HEADS-UP DISPLAY (HUD)
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. Kompass — Zeigt Ihre momentane Blickrichtung.

N

. Inventar — Zeigt Ihre momentan einsetzbaren Sprengladungen und/oder
Waffenaufsétze wie z.B. Granatwerfer und Bewegungsmelder.

w

. Granatenwarnung — Zeigt mit einem Pfeil die Richtung von Granaten in lhrer
unmittelbaren Umgebung an.

E-

. Trefferwarnung — Eine rote Markierung in der Mitte des Bildschirms zeigt lhnen
an, aus welcher Richtung Sie getroffen wurden.

(4]

. Benutzen-Symbol — Dieses Symbol erscheint immer dann, wenn Sie in der Nédhe
einer Waffe sind oder interagieren kénnen; Sie sehen dann auch, welche Taste
Sie hierflr dricken missen.

(=)

. Spielinformationen (nur Mehrspieler) — Zeigt den aktuellen Punktestand,
Teamsymbol und die Restspielzeit an.

N

Munition — Zeigt die verbleibende Munition fir die aktuelle Waffe sowie die
Ubrigen Primar- und Taktikgranaten an.

o

. Minikarte — Zeigt die direkte Umgebung sowie die Aufenthaltsorte von
Verbiindeten und bekannten Feinden.

©

. Fadenkreuz — Mit Hilfe des Fadenkreuzes kénnen Sie auf lhre Gegner zielen.
Es wird rot, wenn Sie gerade einen Feind anvisieren, und griin bei Verbiindeten.
Beim Laufen oder Sprinten wird das Fadenkreuz gréBer und verschwindet dann
sogar ganz. Durch das Anhalten, Ducken und Hinlegen kénnen Sie lhre Prézision
sogar noch erhéhen.”

* Hinweis zur Zielvorrichtung - When you press the ADS button you will aim down
the sights or scope of your weapon. This will greatly increase your accuracy and
decrease your movement speed. While in ADS the crosshair will disappear.



GESUNDHEITSSYSTEM

Wann Sie gstroffen werden, wird dar Bildechirm langsam rot und signalisisrt lhnan,
daze Sie achnall in Deckung gehen miszsen. Sie sshen auch die Richtung, aus

der Sie getroffen werden; auBerdsm horen Sie einen erhohten Pulzachlag und Sie
atmen schwerer. In Deckung erholen Sie sich dann langsam, bis Sie wisdsr bei
woller Starke angelangt 2ind.

PAUSE-/ZIELBILDSCHIRM

Dricken Sie dis @ Taste in der Kampagne oder im Ubarlsbenakampt, um daz

Spisl zu pausisren und auf diezss Mend zuzugreifen. Sie habsn hier Zugriff auf die
Optionen, konnen den akusllan Level neu starten oder das Spisl speichern und zum
Hauptmeni zurickkshren. Call of Duty®: Black Ops kann nicht wihrend laufender
Online-Koop-Partien pausiert werden.

MEHRSPIELER-ZIELBILDSCHIRM

Call of Duty™ Black Ops kann wihrend siner laufenden Mehrapisler-Partie nicht
pausziert warden. Drilcken Sie die @ Tazte im Mehrzpisler-Modus, um dber

daz dann folgende Meni sine neus Klazze zu wihlen (dis ab dem nichsten
Wisdsrsinztieg gilt), sine Beschreibung des aktusllan Spisimoduzs sinzuzshan
urd auf das Optionemeni zurugreifen. Bitte beachten Sie, dass die Partie im
Hintargrund wsiterliuft, wihrend Sie sich in diszen Menis aufhaltan.

SPIELERKARTE (NUR MEHRSPIELER)

Graifen Sie auf dis Spislerkarts zu und erstellen Sie sich sin sigenss Emblem, daz
bai Ihrem Online-Abbild eracheint. Sshen Sis sich lhre letzten Spisls oder dis lhrer
Fraunds an und spsicham Sis sie in lhrer Dateifreigabe fir dis Zukunft. Sie konnen
andsre Filme, Videos und Screenzhota von Mitgliedemn der Call of Duty®: Black
Opz-Community hisr ansshen und bewearten. Sie konnen sich auBerdem in [hrer
Kampthiztorie alle wichtigen Statiztiken, Thren Fortachritt bei den verachisdensn
Herausfordsrungen ansshen, dis Beatenlizten betrachten und sine Clan-Markisrung
arztsllen - alles aber lhrer Spislarkarts.

Xbox LIVE®

Xbox LIVEE ist Inre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spad. Weitars
Informationen erhalten Sie unter www. xbox.com/live.

ANSCHLIESSEN

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kinnen, mizzen Sie [hre Xbox 360 mit sinem
Breitband-Intsrnstanzchluzz — beispislewsiza DSL — verbinden und eine Xbox
LIVE-Mitgliedechaft abachlisBen. Die kostenloze Xbox LIVE-Silbermitgliedachaft ist
bersits im Kaufpreiz der Xbox 360 enthalien, sodass Sie gleich loslegan kannan.
Um in den Ganuss aller Xbox LIVE-Funktionen und —Services zu kommen, misssn
Sie sine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedachaft abschlisBen. Weitare
Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweize zur Verfigbarkeit des
Services erhalten Sie auf der Webssite www.xbox com/live/countries.



JUGENDSCHUTZ

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler nutzen kénnen und
wie lange sie téglich spielen dirfen. Auch kénnen Erziehungsberechtigte festlegen,
mit wem und auf welche Weise auf Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem
lasst sich vorgeben, wer auf fir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf.
Weitere Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

KUNDENDIENST FUR DEUTSCHLAND,
OSTERREICH UND DIE DEUTSCHSPRACHIGE
SCHWEIZ

Unsere Technische Supporthotline ist Montag bis Samstag fuir Ihre technischen Fragen
zum Spiel da. Bitte halten Sie bei Problemen mit dem Spiel oder seiner Ausfihrung auf
Ihrer Konsole alle wichtigen Informationen parat, etwa ob Sie Fremdzubehér fir Ihre
Konsole verwenden, wie z.B. andere Memory Card, nicht vom Konsolenhersteller, und wie
genau sich der Fehler bei Ihnen &uBert.

Fir Tipps und Tricks zu Ihrem Spiel, wahlen Sie bitte unsere Servicenummern der
SPIELETIPPS-Hotline.

Fiir Kunden aus DEUTSCHLAND: Fiir Kunden aus OSTERREICH:
Hotlinezeiten TECHNISCHE FRAGEN

Mo-Fr. 11-20 Uhr 0900 — 24 12 32 (0,676 € / Minute)
Eaalee Uhr SPIELETIPPS

TECHNISCHE FRAGEN 0900 — 400 724 (€ 1,55 pro Minute)
09001 — 22 51 55 (€ 0,59 pro Minute*)

Fir Kunden aus der SCHWEIZ:

TECHNISCHE FRAGEN
0900 - 25 24 23 (1,50 CHF / Minute)

SPIELETIPPS
0900 — 98 00 98 (CHF 2,13 pro Minute)

SPIELETIPPS
09001 — 51 00 55 (€ 1,25 pro Minute*)

Online-Support

Auf unserer Webseite finden Sie auch ein Supportformular, mit dem Sie unseren Support
kontaktieren kénnen!

Dort finden Sie auch Spieleinformationen und Neuigkeiten: www.activision.de

*lhre genauen Kosten kénnen Sie iber Ihren Telekommunikationsanbieter erhalten, unser
Beispiel zeigt die Kosten der Deutschen Telekom AG.
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