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A ADVERTENCIA: Antes de empezar a jugar, lea los apartados de informacion de

seguridad y salud de los manuales de la consola Xbox 360® y los accesorios. Guarde
todos los manuales para poder consultarlos mas adelante. Para conseguir los manuales
de la consola y los accesorios, visite a www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
“ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusion o pérdida
momentéanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesion como consecuencia de una
caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequena;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento

o cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

éQué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcion de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

™ ™ ™

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificaciéon por edades

refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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The motorcycles, all terrain vehicles (ATVs), sport trucks, utility terrain vehicles (UTVs), buggies, and other vehicles included in this game may be different from the actual
motorcycles, ATVs, sport trucks, UTVs, buggies, and other vehicles in terms of movement and performance. The racing and tricks in this game are intended to be fantasy.
DO NOT IMITATE THE RIDING AND MOVEMENTS SHOWN IN THIS GAME. The ers and of the and ATVs shown in this game recommend
that all riders take a motorcycle and ATV training course. When riding a motorcycle, ATV, sport truck, UTV, buggy, or other racing vehicle always wear a helmet, goggles
and protective gear. Always supervise young riders. Always avoid excessive speeds and be careful on difficult terrain. And remember, when riding a motorcycle, ATV, sport
truck, UTV, buggy, or other racing vehicle in real life, always ride it safely.

© 2009 THQ Inc. Developed by Rainbow Studios. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2009 by RAD Game Tools, Inc. FMOD Ex Sound System Copyright © 2001-2009 Firelight
Technologies Pty, Ltd. Al Rights Reserved. THQ, Rainbow Studios, MX vs ATV Reflex and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights
reserved. Al other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners.

Lua 5.1 Copyright © 1994-2008 Lua.org, PUC-Rio.
Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated documentation files (the "Software), to deal in the Software without
restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the
Software is furnished to do so, subject to the following conditions: THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Zlib Copyright (C) 1995-2005 Jean-loup Gailly and Mark Adler.
This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this software.

This game incorporates technology of Massive Incorporated (Massive®) that enables in-game advertising, and the display of other similar in-game objects, which are uploaded
temporarily to your personal computer or game console and replaced during online game play. As part of this process, Massive may collect your Internet protocol address and

other basic anonymous information, and will use this information for the general purposes of transmitting and measuring in-game advertising. Massive does not store or use any

of this information for the purpose of discovering your personal identity. For additional details regarding Massive’s in-game advertising practices, and to understand your options

with respect to in-game advertising and data collection, please see Massive's privacy policy at http:// com/site_network/privacy.htm. The

and copyrighted material contained in all in-game advertising are the property of the respective owners. Portions of this product are © 2009 Massive Incorporated. All rights reserved.
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XBOX LIVE

Xbox LIVE® abre un nuevo mundo de posibilidades para los amantes de los videojuegos. Cada jugador puede
encontrar el juego perfecto y probar las versiones gratuitas de los cientos de titulos de nuestra biblioteca.
Ademas, gracias a componentes descargables como mapas, canciones, armas Y niveles, los jugadores podran
sacar alin mas partido a cada juego. iNo olvides conectarte y jugar con tus amigos estén donde estén! Con
Xbox LIVE, la diversion nunca acaba.

Conectando

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a Internet mediante una conexion de alta
velocidad y registrarse en el servicio de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en su
territorio Y para obtener informacion sobre cdmo conectarse a Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live/countries.

Control Parental

Esta herramienta de facil uso permite a los padres y cuidadores decidir a qué juegos pueden jugar los mas
pequefios de acuerdo con la clasificacion del contenido del juego. Los padres pueden restringir el acceso a
contenido para adultos. Decida con quien y como interacttia su familia en Internet con el servicio Xbox LIVE y
establezea un limite de horas de juego. Para mas informagion; visite www.xbox.com/familysettings.




CONTROLS

CONTROLES DEL MEND

Seleccionar/Cambiar elemento del ment

BTSN SN S -

Confirmar/Aceptar seleccion

Cancelar / Pantalla anterior

Meni de opciones (en las pantallas de seleccion)

Iniciar partida (en el complejo de MX)

Girar el vehiculo

CONTROLES EN CARRERA

Bea

Control del conductor (Reflejos de conductor)

e 23

Restablecer vehiculo (solo en complejo de MX y Competicion libre)

Acelerar ﬂ
Frenar B
Embrague [RE)
Modificador de trucos
Marcha atras (A)

X

Abandonar / Restablecer vehiculo

pulsa @8 4+ Pusa @ + A + @D

vE

5

Colocar marcador de restablecimiento personalizado
(solo en complejo de MX y Competicion libre)

V]

Restablecer vehiculo al marcador
(solo en complejo de MX y Competicion libre)

(B]

[ T

Cambiar vistas de camara

o

Camaras, Vista rapida (mirar hacia la izquierda, derecha, atras)

Oa/n/ ¥

CONTROLES DE LA CAMARA DE USUARIO

NOTA: estos controles solo estan activos en Camara de usuatio.
Rotacin Can/2/¥
Dolly +O 2/




REFLEJOS DE CONDUCTOR

Con los reflejos del conductor controlaras el peso y la posicion del cuerpo del piloto para tener un mayor dominio
del vehiculo, ademas de los giros tradicionales. Asi podras mantener velocidades mas altas, tomar curvas mas
cerradas Y pasar a ras de suelo, manteniendo un flujo constante con el ritmo de cada salto, bache o giro.

EVITAR IMPACTOS

Con el sistema para evitar impactos podras evitar costosos accidentes. Para ello tendras que agudizar

tu instinto y poner a prueba tus reflejos de conductor. Cuando conduzcas una MX o un ATV, observa las
reacciones del piloto y presta atencion por si aparecen los indicadores para evitar impactos en la pantalla
(consulta la seccion Pantalla de juego de la pagina 8). Dichos indicadores te informan de la direccion en la que
debes mover el control de los reflejos para evitar el impacto. Ten cuidado: hay situaciones que son inevitables.
Para evitar un impacto, mueve rapidamente €3 en la direccion del indicador para evitar impactos antes de
que desaparezca. Sino lo haces, te chocaras.

CONTROLES DE PIRUETAS (MX LITE, MX, ATV]

NOTA: [os siguientes controles de piruetas utilizan la configuracion de mando predeterminada 1. Si cambias a una
configuracion diistinta de la predeterminada, puede que también se modifique el boton Modificador de trucos.

Mantan pulsado el Modificador de trucos @8 y mueve o gira & para crear las piruetas de MX vs ATV Reflex.
Si quieres ver piruetas diferentes de las que se muestran a continuacion, consulta la seccion Piruetas 0 echa
un Vistazo a la biblioteca de piruetas de tu tarjeta de moto.

Backflip

Acelera hacia el salto usando ﬂ Justo antes de despegar, manten pulsado el Modificador de trucos y
mueve €3 ¥ . ContinGia manteniendo €3 ¥ durante toda la duracion del movimiento. Usa el peso, el
embrague y los frenos para controlar la velocidad del salto.

360

Corre hacia un salto y justo antes de despegar, mantan pulsado el Modificador de trucos @8 A continuacion,
mueve & € o ® y rapidemente W para iniciar el giro.

Whips

Inicia un salto Y, una vez en el aire, mueve €3 €@ o B y/io €8 4 o W para realizar un whip. Experimenta con
el tiempo para crear tu propio estilo.

Scrubs

Cuando est@s sobre el suelo, mueve &3 4 o ®. Modifica el angulo en relacion al plano horizontal usando
el scrub para inclinar el vehiculo a derecha o izquierda. Si quieres realizar un scrub en un salto, mueve

B @ o » antes de despegar. Si quieres, tambign puedes usar 8. De este modo continuaras volando a
poca altura.




PIRUETAS (MX LITE, X, ATV}

Usa los reflejos del piloto al saltar para lograr piruetas increibles. Mantén pulsado #2 (Modificador de trucos) y
mueve o gira @3 en tres direcciones para realizar la acrobacia. Si quieres mantener la pirueta, mantén €3 enla
Giima direccion utilizada. Sino, no olvides dejar el €& en el centro para aterrizar con cuidado. Si ejecutas la pirueta
correctamente, su nombre aparecera en la esquina inferior izquierda de la pantalla mientras la realizas. No todas
las piruetas pueden mantenerse.

El cuadro siguiente muestra los movimientos y rotaciones de las piruetas disponibles. Estudia la tabla para
aumentar tu repertorio de piruetas e impresionar a los jueces con la amplia variedad de movimientos. Ten en
cuenta gue las piruetas solo se realizan en el aire. Usa @ para acelerar en los saltos Y permanecer mas tiempo
en el aire. Manten pulsado el Modificador de trucos #23 y realiza las acciones para completar la pirueta.

NDMBRE — NOXBRE )
DE LA PIRET) ACCION DE LA PIRDETA ACCION

No Hander +5 14 9 0'Clock Indian Air €t €
Heelclicker 4+ €1 9 0'Clock Nac « 3 @
Windmill +5 3 Cordova « 3o
Rodeo E R A2 Heart Attack a3
Taunt + €3 Flatliner «9
Barhop + 3 @ Kiss of Death - @
Shaolin 432 Ruler «t I
Superman * €« Deadbody «3¥ e
Double Grab 9 @ Body Varial >4+ i
Lazyboy LA A 2 Tsunami » 35 'a
Upcan L KR 2 Solo Cliffhanger » @5 1
Switchblade 3.5 4 Rigor Mortis » 4 €@ ;
Superman Seat Grab 3.9 Rock Solid » 3 @
Supercan ¥, @2 Twister » 3 2
Indian Air L 2E B 2 Fullpress >4+
Nac Nac ¥, @9 Buzzsaw » a3
Ninja Nac 3.5 @ Bizzare LR
sty i sae | e | eaw




MENQ PRINCIPAL

£
NOTA: MX vs ATV Reflex necesita una tarjeta de moto para permitir el autoguardado. Sijuegas sin tarjeta de moto, todos los
progresos, trofeos de juego, objetos, preferencias o cambios que hayas realizado se perderan al final de la sesion de juego.

ARCADE

Arcade presenta la experiencia de juego rapida y directa de MX vs ATV Reflex. En Arcade puedes probar
de primera mano parte de la accion de MX vs ATV Reflex, utilizando tu piloto profesional o tu personaje de
Trayectoria en diversas ubicaciones.

Arcade aumenta y se desbloguea a medida que ganas pruebas en Trayectoria, o que te permite utilizar tus
vehiculos mas modificados en todas las experiencias hechas a medida que quieras crear.

TRAYECTORIA

Para ganar el titulo de Ironman se necesita habilidad y determinacion. Tendras que dominar todos los
vehiculos y convertirte en el campedn de campeones en una serie de 19 pruebas extenuantes, que incluye
Omnicross, la prueba de valia definitiva. Tendras que abrirte camino controlando todos los vehiculos
todoterreno: motos MX, ATV, UTV, buggies deportivos, camiones deportivos y camiones deportivos 2.

Cada victoria te brindara la oportunidad de personalizar y mejorar las maquinas. Tunea, modifica y personaliza
tus vehiculos hasta que sean dignos de un campeon.

HULTIJUGADOR

MX vs ATV Reflex ofrece diferentes posibilidades a la hora de jugar con amigos: desde Pantalla dividida, hasta
Interconexion y Xbox LIVE. Al igual que sucede con Arcade, cada jugador puede utilizar su propio vehiculo en
Multijugador para competir contra otros jugadores en todos los tipos de pruebas y minijuegos.

NOTA: MX vs ATV Reflex necesita una tarjeta de moto para jugar en Xbox LIVE y Interconexion. En Pantalla dividida pueden
jugar dos personas, mientras que en Xbox LIVE o Interconexion pueden competir hasta un maximo de doce jugadores a la vez.

TARJETA DE MOTO

Tarjeta de moto te permite ver tUs avances en el juego. Puedes ver informacion detallada como MARCADORES,
' 'LQGROS, la BIBLIOTECA DE PIRUETAS, o cambiar tu NUMERO Y NOMBRE DE DORSAL. Cuando accedas por
~ primera vez a MX vs ATV Reflex se te pedira que configures tu tarjeta de moto. Introduce tu nombre, elige a tu
piloto y selecciona tu vehiculo para empezar.

TUTORIALES DE HABILIDADES

Aprende y practica tEcnicas como los reflejos de conductor, evitar impactos Y piruetas con estos tutoriales
dinamicos e interactivos.




OPCIONES

NOTA: para acceder al mend Opciones, pulsa @ en el mend principal.

AJUSTES DE PANTALLA
Ajusta distintas opciones relacionadas con la visualizacion en pantalla como, por ejemplo, la camara de
conduccion predeterminada, brillo, gamma, visibilidad de la interfaz, gamertag de Xbox LIVE y sistema de medida.

AJUSTES DE SONIDO

Ajusta el nivel de volumen de efectos, misica y motor.

AJUSTES DEL JUEGO

Ajusta la dificultad de la IA del juego en Trayectoria y cambia los Ajustes de controles.

AJUSTES DE CONTROLES

Selecciona uno de los disefios predefinidos y ajusta el control del mando.

DIVERSOS

Aqui puedes visualizar los créditos, introducir un cadigo de truco para desbloquear elementos del juego o
seleccionar un dispositivo de almacenamiento.

MENQ DE PAUSA

pusa @ para ir al ment Pausa durante la partida. Desde ahi, podras
elegir entre REANUDAR, REINICIAR, TUNING DE VEHICULOS, LISTA VEHIC.,,
PIRUETAS, OPCIONES y SALIR. Para acceder a cualquiera de estas cinco
opciones, haz tu seleccion con {8 4 o ¥ y pulsa Q para confirmar.
REANUDAR

Reanuda la prueba actual. En Competicion libre de Trayectoria, el jugador
puede ver un mapa de la zona, asi como el estado y las posiciones de los
desafios de competicion libre.

REINICIAR

Repite la prueba desde el principio. Recuerda que esta opcion no esta disponible en todos los modos.

Las opciones tuning de vehiculos Y lista de vehieulos solo estan disponibles en el menti de palisa mientras el jugador esté en Oompericiéh e
TUNING DE VEHICULOS i)
Muestra los atributos de tuning de tu vehiculo (escape, escape, suspension, neumaticos, frenado y direccion)..
Si esta disponible, podras realizar modificaciones seglin tus preferencias: r .~
LISTA VEHIC. e’ NG
Permite intercambiar tu vehiculo actual por otro que tengas en el Garaje. A g e
PIRUETAS

Muestra una lista con todas las piruetas que puedes ejecutar.
SALIR

Termina la prueba actual. Se perdera todo el progreso de la prueba.

OPCIONES

AJUSTES DE PANTALLA
Ajusta la cGmara de conduccion predeterminada, la visibilidad de la interfaz, U la muestra en pantalla de
gamertag de Xbox LIVE.

AJUSTES DE SONIDO

Ajusta el nivel de volt




NOTA: recuerda que la informacion en pantalla indicada arriba no aparece en todas las pruebas. Solo se muestra la
informacion relacionada con la prueba seleccionada.

1. POSICION EN LA CARRERA
Tu clasificacion entre todos los participantes de la prueba.

2. INDICADOR DE VUELTAS
Indica la vuelta en la que estas en cada momento.

3. INDICADOR DE TIEMPO DE VUELTA
Tu tiempo de vuelta actual.

4. INDICADOR DE MEJOR VUELTA
Tu mejor tiempo de vuelta en la carrera actual.

5. INDICADOR DE TIEMPO POR DELANTE O DETRAS DE LA CABEZA
Indica el tiempo que hay de diferencia entre tus competidores y tt en la prueba. Si vas por delante de tus
competidores, el tiempo se mostrara en color verde. Si vas por detras, se indicara en color rojo.

6. PANTALLA DE PIRUETA
Durante la ejecucion de una pirueta, el nombre de la acrobacia aparecera en la esquina inferior izquierda de la
pantalla.

7. INDICADORES PARA EVITAR IMPACTOS
Aparecen indicados con flechas amarillas. Son las cuatro direcciones necesarias para evitar un impacto
utilizando el control de los reflejos del conductor.

8. BRUJULA
La direccion en la que avanza el vehiculo (solo disponible en las pruebas seleccionadas). La brijula tambign
indica la posicion de los desafios y de los demas jugadores, si los hay.

9. MEDIDOR DE JUEZ

Este indicador representa la valoracion del jurado de tu actuacion en estilo libre. La valoracion se basa en su
area de interés: dificultad (amarillo), ejecucion (verde), circulacion (azul) y variedad (rojo). Observa bien a qué
juez no has impresionado y adapta tu actuacion para aumentar al maximo tu puntuacion global.




ARCADE

Selecciona ARCADE para pasar directamente a una carrera \ disfrutar de la trepidante accion. Selecciona
entre distintas pruebas Arcade y, a continuacion, selecciona a tu piloto, el vehiculo y el circuito con los que
vas a competir. Todas las pistas que hayas deshlogueado en Trayectoria estaran disponibles en Arcade.

COMPETICION LIBRE

Con la serie de Competicion libre podras practicar tus habilidades en fantasticas ubicaciones.

NACIONAL

Son carreras de vueltas al aire libre que se celebran en unos escenarios con gran detalle. Estas carreras son
menos tecnicas, pero cuentan con grandes saltos y secciones de ritmo importantes. Tambien hay desafios
adicionales del entormno, por ejemplo, friccion variable, superficies inestables Y pistas organicas.

SUPERCROSS

Las carreras de supercross son carreras de vueltas dentro de un estadio con el mayor nivel de dificultad de
toda la competicion todoterreno. Todas las pistas artificiales se componen de varias lineas, saltos combinados
de saltos simples, dobles, triples, desniveles, alturas y secciones de botes (baches pequefios Y repetitivos).

Omnicross es el campo de batalla de camiones, buggies y toda la gama de los vehiculos todoterreno mas
salvajes. Compite en una carrera arrancapinturas y parterramas realmente sucia y sé el primero en llegar a la
linea de meta atravesando el terreno natural mas abrupto y lleno de obstaculos.

ESTILO LIBRE

Estilo libre permite a todos los competidores realizar una serie perfecta de las piruetas mas endiabladas en
la pista de Estilo libre. Aprovecha al maximo las rampas, saltos y cajas de diversion. Para ganar, tendras que
impresionar al jurado y recibir la mayor puntuacion posible.

CIRCULTO DEPORTIVO DEL CAMPEON

Las carreras del Circuito deportivo del campedn son carreras en circuito cerrado al aire libre disefiadas para
las clases de vehiculo buggy y camidn. Los circuitos tienen pequefias secciones de ritmo y permiten mantener
una alta velocidad en las amplias curvas y rapidas rectas.

PUNTOS DE REFERENCIA

Competicion de punto a punto en entornos abiertos. Los jugadores deben atravesar distintos marcadores
de posicion en orden hasta llegar a la linea de meta. Todo el entorno es abierto. Tt deberas decidir cual es la
mejor ruta (y la mas rapida) para llegar al siguiente punto.




TRAVECTORIA

* Asciendeenla clasmcamon y desbloquea nuevas y apasionantes funciones. Compite en todo tipo de pruebas de
Trayectoria y avanza en tu carrera como piloto. Al hacerlo, desbloquearas nuevos circuitos, vehiculos y pilotos.

En el Garaje podras acceder al perfil del piloto y a las clases de vehiculo disponibles para tu tarjeta de moto.

La oferta se ira ampliando a medida que participes y ganes nuevas pruebas. Antes de seleccionar una prueba,
pulsa € para acceder al Garaje y selecciona tu vehiculo. Cuantas mas pruebas ganes, mas vehiculos habra
disponibles. Cuando hayas seleccionado una prueba, pulsa @ y utiliza € 0 O € paradesplazarte por las
pistas y, a continuacion, selecciona Si para confirmar. Pulsa @) una vez mas para confirmar.

SER;E COMPETICION LIBRE

Con la serie Competicion liore podras practicar tus habilidades en fantasticas ubicaciones y competir en
desafios individuales para aumentar tus reservas de dinero. Repartidas por cada una de las ubicaciones
de Competicion libre encontraras pruebas de desafio de Competicion libre, con las que podras centrarte en
distintas habilidades.

DESCUBRIMIENTO
Explora el modo Competicion libre y encuentra todos los puntos de descubrimientos ocultos.

SUBIDA
Intenta subir lo mas alto que puedas en una peligrosa pendiente.

PRACTICAR OBJETIVO
Logra reunir los objetivos repartidos por el entorno. Tienes una cantidad fija de tiempo para reunir todos los
que puedas.

TRAILBLAZER

Los pilotos reciben una posicion de salida y una final. Todos los caminos son validos, pero algunos son mas
cortos que otros. Compite contra el reloj o abrete camino hasta la linea de meta utilizando cualquiera de los
caminos o pistas disponibles.

SERIES POR PUNTOS DE REFERENCIA (1,2 Y 3)

En lugar de conos y postes que marcan una ruta especifica, solo veras el extenso paisaje y algunos portales
de referencia que indican el camino hacia la meta. Con cada serie aumenta el nivel de dificultad de las pistas.

SERIES NACIONALES (1,2 Y 3)

Cada victoria gue consigas con las carreras de exhibicion en solitario de las series 1y 2 te acercara al circuito
de competicion de la serie 3. Tendras que acabar en el puesto mas alto posible en todas estas carreras de
moto consecutivas: Obtienes puntos seglin tu posicion en cada carrera, el jugador con mayor puntuacion
total se alza con la victoria.

SERIES DE ESTILO LIBRE (1,2 Y 3)

iimpresiona a los jueces con saltos increibles y atrevidas piruetas para lograr el mejor resultado! Ten cuidado,
perderas puntos igual de rapido si te caes o si tu actuacion resulta aburrida. Haz todas las piruetas que
puedas antes de que ondee la bandera roja indicando el final.

SERIES SUPERCROSS (1,2 Y 3)
Entra en los estadios de Supercross y sobrevive entre los mejores gladiadores del todoterreno.




Y3)
il
Domina los elementos en la accidentada campifia profunda en Omnicross. Los senderos llenos de obstaculos
pondran a prueba el temple de los mas curtidos veteranos del todoterreno.

SERIES CIRCUITO DEPORTIVO DEL CAMPEON (1,2 3)

Separate del pelotdn o arriésgate a sufrir una brutal carniceria rompepiezas y arrancapinturas nada mas salir
de la primera curva. Cada vuelta es un auténtico combate en el Circuito deportivo del campedn, ya sea para
defender el primer puesto o para ascender posiciones. Mantén pisado el acelerador hasta que veas ondear la
bandera de cuadros.

tORNATOS E PRUEBAS DE TRAYECTORIA

Los formatos de pruebas ofrecen conjuntos exclusivos de reglas que se aplicaran a las estructuras generales
de las pruebas de todas las carreras. Algunos formatos ofrecen unas reglas mas detalladas que los conjuntos
estandar y otros introducen nuevas reglas que cambian la forma de jugar a las pruebas mas basicas.

EXHIBICION
Se aplican las reglas de carrera normales y no se necesitan carreras clasificatorias. Es la prueba principal.

ELIMINATORIA

Esta disponible en la serie 3 de la serie supercross. Ataca lo mas rapido posible para llegar a la prueba
principal. Si te quedas atras, puede que tengas que intentarlo en la repesca. Si acabas el Tltimo, eres
eliminado. Los 5 mejores pilotos de cada eliminatoria pasan a la prueba principal, y los pilotos que acaben
entre los puestos 6 y 12 de cada eliminatoria pueden participar en la repesca. La repesca es la Gltima
eliminatoria de la carrera, y solo los 2 mejores pilotos pasaran a la prueba principal. La prueba principal es la
Ultima carrera de la sesion. Los tres mejores pilotos se alzan con lavictoria.

MOTO

Esta disponible en la serie 3 de la serie nacional. Las carreras nacionales con el formato “Moto” siguen un

grupo de tres fases: clasificatoria, Moto 1 y Moto 2. Las posiciones de latiltima carrera estan determlnadas por
los puntos de posicion totales ganados eon cada Moto. N

CLASIFICATORIA {
Define tu tiempo mas rapido en una delas tres vueltas clasificatorias Y tendras buenas opciones para :-'

colocarte en la parrilla. Al comienzo de la carrera, la posicion en la partilla puede ser de gran ventaja paLa tomar r
la cabeza en la primera curva. -y Bl




TRAVECTORIA; DESAFIOS DE CARRERA

Cuando juegues en el modo de Trayectoria, desbloquearas varios desafios de carrera. Son formatos de
pruebas modificados con reglas exclusivas que deberas cumplir para ganar.

ELIMINACION
Lucha por sobrevivir vuelta tras vuelta. iSi terminas en Gltimo lugar al cruzar la linea de meta, seras eliminado!
Llega antes que los rivales para subir al podio.

CARA A CARA
¢Crees que tienes lo necesario para enfrentarte a los mejores cara a cara? Te quedan dos vueltas para la
meta y sera todo para el ganador.

DERROTA

Abrete camino entre tus rivales, a ver si puedes llegar a lo mas alto del podio. Tendras que esperar tu turno, ya
que todos los pilotos empezaran por delante de ti. En esta carrera la Gnica forma de ganar es hacer una gran
remontada.

SUPERACION

Estas solo en la pista y debes enfrentarte al reloj. Liega a cada punto de control antes de que se agote el
tiempo para sobrevivir.

RIVAL

Compite contra todo un elenco de rivales, todos ellos con vehiculos diferentes del tuyo. Se aplican las reglas
de carrera normales y lucharas tt solo por llegar ala meta en un buen puesto.

CARRERA POR ETAPAS
Compite contra los rivales por la posesion de cada seccion marcada de la pista. Encuentra la forma mas
rapida de hacerte con todas las secciones posibles.




MULTIJUGALOR

ONLINE- XBOXLIVE

En Xbox LIVE pueden competir hasta doce personas a la vez.

LISTAS DE PARTIDAS

Adentrate en el mundo del todoterreno en linea y disfruta de un gran nimero de listas de partidas. Estas
listas te permitiran unirte rapidamente a partidas con otros jugadores sin tener que buscar y esperar a otros
contrincantes. iElige el tipo de prueba al que te gustaria jugar y preparate para la carreral

CREAR SESION PRIVADA

Siquieres disefiar de forma personalizada tu experiencia de juego, la opcion Crear sesion privada te permite seleccionar
una prueba, definir las ubicaciones e invitar a tus amigos para que se unan a tu propia serie de carreras todoterreno.
NOTA: si estas participando en una sesion privada, MX vs ATV Reflex no hara un seguimiento de los logros que pueden
modificar tu clasificacion.

CLASIFICACION EN LINEA
MX vs ATV Reflex se ha disefiado para que los jugadores puedan avanzar por la clasificacion individual.
Ganes o pierdas, seguir jugando te ayudara a subir en la clasificacion.

NOTA: a cantidad de experiencia que puedes conseguir depende directamente de los jugadores contra los que compites.
Si compites contra jugadores con una clasificacion muy superior a la tuya, ganaras experiencia mas rapido.

Sin embargo, si los jugadores tienen menos rangos que tt, ganaras experiencia mas despacio.

APOYO DE LOS ESPECTADORES

Si te unes a una partida cuya prueba ya esté en curso, seras un espectador. En calidad de espectador,
puedes cambiar de piloto para la visualizacion. Cuando la prueba haya finalizado, volveras al complejo de MX
y podras participar como piloto activo en la siguiente prueba.

TARJETA DE MOTO
Tarjeta de moto te permite ver tus avances en el juego. Puedes ver informacion detallada como MARCADORES,
LOGROS, la BIBLIOTECA DE PIRUETAS, 0 cambiar tu NOMERO Y NOMBRE DE DORSAL.

NOTA: MX vs ATV Reflex necesita una tarjeta de moto para jugar en Xbox LIVE.

INTERCONEXIGN

En una partida de Interconexion pueden competir hasta doce personas.

LISTA DE SESIONES

Todos los modos de prueba disponibles en linea a través de Xbox LIVE tambien estan disponibles para las
partidas de Interconexion. Para alojar o unirte a partidas, utiliza la pantalla Lista de sesiones en la que podras
ver todas las partidas disponibles en la red.

PLANTILLA DIVIDIDA

Con Pantalla dividida pueden jugar hasta dos personas a la vez.

MODO ARCADE
Las opciones disponibles para un solo jugador en el modo Arcade tambien estan disponibles en Pantalla
dividida. El contenido disponible se basa en la tarjeta de moto del jugador.

NOTA: MX vs ATV Reflex necesita que los dos jugadores hayan inicia i tarje ; = ine il




DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL

El software comercializado junto con sus materiales y documentacion respectivos estan protegidos por la legislacion nacional e
internacional sobre derechos de propiedad intelectual e industrial. Queda expresamente prohibida la reproduccion, distribucion,
comunicacion pablica o trasformacion del software, materiales y documentacion sin la autorizacion expresa y por escrito de THQ.

4. LIMITACION DE RESPONSABILIDAD. LA RESPONSABILIDAD CONJUNTA DE THQ EN RELACION CON ESTE ACUERDO Y EL SOFTWARE
NO SUPERARA BAJO NINGUN CONCEPTO EL PAGO DE LA LICENCIA RECIBIDO POR THQ A CAMBIO DEL SOFTWARE, SIN IMPORTAR
LA FORMA DE LA ACCION QUE DE LUGAR A TAL RESPONSABILIDAD (YA SEA CONTRACTUAL, EXTRACONTRACTUAL U OTRA). NINGUN
PROVEEDOR DE THQ TENDRA RESPONSABILIDAD ALGUNA BAJO ESTA LICENCIA. THQ O SUS PROVEEDORES NO SERAN RESPONSABLES
BAJO NINGON CONCEPTO DE NINGON TIPO DE DARIO INDIRECTO, EJEMPLAR, ESPECIAL, RESULTANTE O FORTUITO (INCLUYENDO, SIN
LIMITARSE A ELLO, LA PERDIDA DE BENEFICIOS), NI AUNQUE THQ O TAL PROVEEDOR HAYA SIDO ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE TALES
DARIOS. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION NI EXONERACION DE RESPONSABILIDAD POR DANOS RESULTANTES
0 FORTUITOS, DE MODO QUE LA ANTERIOR LIMITACION O EXONERACION PODRIA NO APLICARSE A VD. THQ NO SERA RESPONSABLE
DE NINGUNA RECLAMACION DE TERCEROS QUE ESTE RELACIONADA CON EL SOFTWARE. LAS DISPOSICIONES DE GARANTIA LIMITADA,
REPARACIONES LIMITADAS Y RESPONSABILIDAD LIMITADA INCLUIDAS EN ESTE ACUERDO SON PARTE FUNDAMENTAL DE LA BASE
DEL TRATO QUE THQ REALIZA POR EL PRESENTE DOCUMENTO, Y THQ NO PUEDE FACILITARLE EL SOFTWARE SIN TALES LIMITACIONES.
ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION O EXONERACION DE RESPONSABILIDAD, DE MODO QUE EL ANTERIOR DESCARGO
PODRIA NO APLICARSE PARA VD., EN CUYO CASO, LA DURACION DE CUALQUIERA DE ESAS LIMITACIONES O EXONERACIONES DE
RESPONSABILIDAD ESTARA LIMITADA A NOVENTA (90) DIAS DESDE LA FECHA EN QUE VD. RECIBIERA EL SOFTWARE. ESTA GARANTIA LE
OTORGA DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS. PUEDE QUE TENGA OTROS DERECHOS LEGALES DEPENDIENDO DE LA JURISDICCION EN LA
QUE SE ENCUENTRE.

5. TERMINO. Puede poner t&rmino a este Acuerdo en cualquier momento. Este Acuerdo finalizara automaticamente si incumple cualquiera
de sus terminos. Al finalizar &ste, debe destruir el Software y la copia de seguridad que realizara con arreglo a este acuerdo (en caso de
haberla).




La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento le agradece que haya comprado
software original y le INFORMA:

@ La copia de software es un delito establecido en los
articulos 270 y siguientes del Codigo Penal.

@ La realizacion de copias de software dara lugar a las
responsabilidades legales que establece dicho codigo,
incluidas penas de carcel.

@ La utilizacion de copias ilegales de software puede causar
graves dafos a su consola e infeccion por virus y pérdida
irreversible de informacion en su Ordenador.

@ La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con
estructura en toda Espana, dirige sus esfuerzos en la lucha
contra la copia de software.

@ Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que
pudiera ser ilegal no dude en ponerse en contacto con la
FAP en el teléfono 91 522 46 45 o a través de correo
electrénico en la siguiente direccion abog0042@tsai.es

FAP

cine.video.tv




THQ CUSTOMER SERVICES

AUSTRALIA

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

CESKA REPUBLIKA
Telefon: + 420 226 225 012
Otevreno: Po-P4 9:30 - 18:00

Email: podpora@cdprojekt.cz

DEUTSCHLAND

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel.09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr (€0,14/Min.
aus dem deutschen Festnetz, ggf. abweichende
Preise aus dem Mobilfunknetz. Ab 01.03.2010
max. 0,42 €/Min. aus dem Mobilfunknetz)
Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo:

THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,
Pozuelo de Alarcdn, 28224 Madrid, ESPARA,
TIf. 9179918 75

(De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas y
de 16.00 a 19.00 horas)

ot conpa i

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thg-games.es
para acceder a los trucos, al material
exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 0825 069 051
du lundi au samedi de
10ha12hetde 14ha20h

0.15€ fa minvte)

thq@supporter.fr

GREECE

+30 210 6856000

Monday to Friday 9:30 to 17:30
support@zegetron.gr

[TALIA

E' possibile contattare il nostro servizio di
Assistenza Clienti

via mail: assistenza@thq.com o
telefonando al 02 89418552 il Lunedi,
Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Taifa urbana p

Registra il tuo gioco su www.thg-games.com/it/
per ottenere assistenza online e trovare
risposta alle domande pit frequenti.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel
ondervindt, kun je contact opnemen met de
technische helpdesk in Groot-Brittannié:
Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

Zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

7a9.00 tot 17.00 (GMT)

OSTERREICH

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

POLAND

Telefon: +48 22 519 69 66
Godziny otwarcia:

Poniedziatek — Pigtek 9:00 — 17:00
Email: podpora@cdprojekt.com

PORTUGAL

Informacdes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273

(Ntmero sujeito ao tarifério normal

da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 17.00h as 19.00h

Todos os dias lteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA
Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 14.00h as 17.30h

Todos os dias (teis. Nimero Unico Nacional:
€0,11 por minuto

POCCHA

Tenedon: +44 (0)87 06080047
(onnata 380HKa M3 Poccum no
MeayHapogHoMy Tapudy)
(MH-MT ¢ 8.00 A0 19.00,

C6 ¢ 9.00 £0 17.00 Mo MeCTHOMY BpemeHi)
OrnaitH:

3apervcTpupyiiTe Urpy Ha caiite
www.thg-games.com

ana poctyna K FAQ 1 nonHon
OHNIAMH-NOAAEPHKM

SLOVENSKO

Telefon: + 420 226 225 012
Otvaracia doba: Po-Pia 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

SUSSE/SCHWEIZ/SVIZZERA
Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm,

Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online: Register your game at
www.thq-games.com

for FAQs and full online support

3aaall a_u)d\ iy

800 42 637 a8 u)&\h

26:00 i o= 9:00 e el I aaY)
(csaall 80

info@plutogt.com 145 5N 2 5

11/09 11



Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y los logotipos de Xbox son marcas registradas
del grupo de empresas Microsoft y se usan bajo licencia de Microsoft.
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