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* Monopatín no
 disponible 

en el juego.

¡Salvando el mundo 
con estilo!

No te preocupes estas conmigo.

¡Rescata al padre de Penny de las 
garras del malvado Calico!

¡Rápido! ¡El destino del padre de Penny está en tus 
manos!
Rescata al padre de Penny de las garras de Calico y 
salva al mundo. Piratea ordenadores y lucha contra 
las fuerzas del mal desde Italia hasta una isla secreta 
en Oceanía en misiones repletas de acción como en la 
serie de televisión o en la película.
¡Pero ten cuidado! Necesitarás utilizar todos los 
superpoderes de Bolt y todo el ingenio de Penny si 
no quieres caer en manos de Calico y su oscura y 
malvada organización.
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Modos de juego
Un jugador: controla a Bolt o a Penny en 25 misiones 
cargadas de acción. En cada una controlarás a un 
personaje diferente.

Comienza la aventura
Al empezar el juego, el menú principal te presenta las 
siguientes opciones:

• Jugar: una partida nueva, repetir misión o cargar 
una partida guardada.

•Minijuegos: diviértete con los minijuegos de BOLT.

•  Opciones: controles de volumen y otros ajustes.

• Extras: para ver vídeos desbloqueados, el tráiler 
de la película Bolt y más cosas.

Control Parental
Esta herramienta de fácil uso permite a los padres 
y tutores decidir a qué juegos pueden jugar los 
más pequeños, de acuerdo con la clasifi cación del 
contenido del juego. Para más información, visite 
www.xbox.com/familysettings.
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Controles de Bolt
Usa los superpoderes de Bolt para proteger a Penny y 
salvar a su padre.
  

Poderes extra de Bolt
Movimiento  Stick izquierdo
Supervelocidad   Mantener presionado el botón superior 

frontal derecho y luego mover usando 
el stick izquierdo

Salto    Botón A
Doble salto   Botones A+A
Salto - Embestida   Botones A+A+X
Embestida  Botón X
Ataque potente  Botón Y
Movimiento fi nal   Botón B, y pulsar después uno de los 

Botones A, B, X, o Y
Golpe de suelo   Botón A y después presionar el gatillo 

derecho
Superladrido  Gatillo izquierdo
Visión láser  Botón superior frontal izquierdo
Invulnerabilidad  Gatillo derecho
Superpoderes   Mueve el stick izquierdo y el stick 

derecho hacia abajo después de llenar 
el indicador de combo.
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Controles de Penny
Bolt tiene superpoderes, pero Penny cuenta con su 
cerebro y con artilugios geniales, como su patinete 
motorizado.
   

Poderes adicionales de Penny
Movimiento  Mueve ligeramente el stick 

izquierdo para caminar, muévelo 
más para correr

Cámara Stick derecho
Salto Botón A 
Bloquear Gatillo derecho
Doble salto Botones A+A
Ataque básico Botón X
Visión nocturna Botón Y
Sigilo  Mantén el botón superior frontal 

derecho mientras mueves el 
stick izquierdo

Usar patinete Botón B 
Mina de gas Gatillo izquierdo
Tecnocamufl aje 
(Invisibilidad temporal) Botón superior frontal izquierdo

Y  Visión nocturna

X Ataque básico

B Usar patinete

A Salto
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El visor frontal 
de datos (HUD) muestra tus avances y te 

indica la cantida
d de salud y de energía qu

e tienes.

Barra de energía

Barra de salud

Visor frontal de datos (HUD)

 

Objetos para recoger
Reúne todos los objetos de salud y energía que 
encuentres durante las misiones. Si consigues 9 
objetos, recuperarás toda tu salud y tu energía.

• Cápsulas de salud y de energía:
te devuelven tan solo una porción de salud.

• Mejoras de salud y de energía:
te devuelven toda tu salud.

Nota: Penny no tiene barra de salud, así que con que la 
golpeen o la capturen una sola vez estará derrotada.
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Lugares donde ocurre la acción
Usa las habilidades de Bolt y el ingenio de Penny para 
completar las misiones del juego y rescatar al padre 
de Penny.

•Italia: acaba con una reunión de esbirros de Calico.
• Belice: impide que te capturen en el templo Maya.
• Rusia: desbarata los malvados planes de Calico.
• China: Hunde el barco de Calico lleno de misiles 

nucleares y piratea el sistema de ordenadores.
• Oceanía: Alcanza al padre de Penny en la isla 

escondida antes de que sea muy tarde.

China

Oceanía

BeliceItalia

Rusia
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Villanos
¡Cuidado! El juego está repleto de villanos que 
intentarán impedir que completes las misiones.

• Glovey: esquiva sus golpes.

• Proddy: le gusta arrojarte su lanza.

• Bully:  ten cuidado con su látigo, es muy peligroso.

• Starry:  lanza estrellas ninja que pueden hacerte 
mucho daño.

• Disky: evita sus bombas lapa a toda costa.

• Stompy:  sus botas son explosivas. ¡Que no te pise!

• Hoverbot: cuidado con estos minihelicópteros.

• Torreta láser: evita estos láseres.

• Lanzagranadas:  sus granadas rebotan y explotan 
con fuerza.

• Minas Betty:  presta mucha atención a estas 
minas que botan.
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Minijuegos
En algunos niveles, tendrás que piratear varios 
ordenadores para avanzar en la misión.

Son minijuegos en mundos virtuales que tendrás que 
completar para seguir avanzando. Estos minijuegos 
tienen sus propios visores de datos, sus objetos para 
recoger y mejoras de armas. 

Puedes recoger objetos de salud y energía, así como 
mejoras de armas, como un difusor de balas que 
convierte un disparo normal en uno triple, o una 
mejora para incrementar la cadencia de tiro. Estas 
mejoras pueden combinarse para obtener resultados 
aún más efi caces. Por ejemplo, si recoges un disparo 
triple, podrás mejorarlo con un aumento de cadencia 
de tiro. También hay un ataque bomba que puedes 
activar presionando el gatillo derecho. Este ataque 
destruirá a todos los enemigos que estén en tu radio 
de acción, pero también te frenará durante unos 
segundos y consumirá toda tu energía.

El juego varía en función del número de pisos que 
necesites piratear. Cuando hayas completado todos los 
pisos, el pirateo terminará y podrás volver a controlar 
a Penny.
 

Visita www.disneyvideogames.es para obtener más 
información sobre Bolt, de Disney.
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Atención al cliente

Nuestro Servicio de atención al cliente está siempre 
dispuesto a ayudarte con cualquier duda que tengas 
en la instalación o en el uso del nuevo software.

ATARI IBÉRICA S. XXI, S.A.
Cañada Real de las Merinas, 3, Ed. 4, 5ª planta
Centro de Negocios Eisenhower 28042 Madrid.

SOPORTE TÉCNICO:
Tlf: 902 10 18 67 
Horario: de lunes a jueves de 09:00 a 18:30 y viernes 
de 09:00 a 15:00 
email: stecnico@atari.com
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