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A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handblicher samtlicher
Peripheriegeréte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbliicher zu
bekommen.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle konnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schuttelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kénnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche
Gegenstande fuhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Méarkte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fiir ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermoglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen méchten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil

umfasst die Alterseinstufung:

www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.

Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
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Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu
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In Disney/Pixar Toy Story 3: Das Videospiel, hilfst du Buzz,
Woody und den anderen Spielsachen, kein Spielzeug
zu vergessen. Tauche im Story-Modus in heldenhafte

Abenteuer ein und erlebe die aufregende, neue Welt des
L

Spielzeugkisten-Modus!

STORY-MODUS

Kein Spielzeug wird zuriickgelassen, wenn du
durch die von Toy Story 3 inspirierten Abenteuer
laufst, reitest und fliegst!
Spiele eine deiner drei Lieblingsfiguren aus
Toy Story. Jede von ihnen hat einzigartige
Fahigkeiten. Du kannst jederzeit zwischen den
Figuren hin- und herwechseln und gemeinsame
Aktionen durchfiihren, die dir allein nicht moglich sind -
wie beispielsweise Verstarkungen oder Wiirfe-

Woody - Mit deinem Ziehleinenschwung gelangst du an
fur andere unerreichbare Orte.

Buzz - Du bist starker als die anderen und hast ein
cooles Jetpack und einen Laser.

Jessie - Springe mit Superbalance an Orte,
an denen sich keiner halten kann.
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PIELZEUGKISTEN-MODU

Wie’s funktioniert? Lass deiner Fantasie in dieser offenen
Welt freien Lauf! Wahle frei aus, was du wann tun willst.

@AUFTRAGE

In der Welt warten zahlreiche Auftrage darauf, dass du sie
erledigst. Wenn du einen Auftrag erfiillt hast, erhaltst du
verschiedene Belohnungen in Form von Gold und neuen
Zusatzen.

@NEUES SPIELZEUG!

Gestalte deine Welt, wie du willst. Wenn du Auftrage
erledigst, kannst du neue Spielsachen kaufen! So eréffnen
sich immer wieder neue Maéglichkeiten und neue Spiele!

@ZUSATZE

Es gibt viele verschiedene Méglichkeiten, wie du deine
Welt im Spielzeugkisten-Modus gestalten kannst:

¢ Hauser - Du kannst jede Menge neuer
Hauser bauen. Wenn du ein Haus gebaut
hast, kannst du sein Aussehen andern,
indem du es neu anstreichst, es mit
Blumen schmiickst, etwas anbaust oder
andere Veranderungen vornimmst.

o Stadtbewohner - Du kannst auch das
Aussehen der Stadtbewohner andern.
Wirf sie einfach in die verschiedenen
Hauser, um ihre Frisuren und
Outfits zu andern!
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(A) Springen - TASTE AKTION
(B) Ablegen/Abbrechen/Zuriick & (A) Springen
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Linker Bumper

Suche im Spiel nach diesen Kapseln
g'TaSte fir Hinweise und Tipps.
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Xbox LIVE W\ KUNDENDIENST
Xbox LIVE® bringt die ganze Welt der Unterhaltung direkt it Unser Kundendienst ist Montags bis Freitags von 11.00 Uhr bis
in lhr Wohnzimmer. Eine riesige Auswahl an Testversionen V 20.00 U_pr fir Sie erreichbar.*
erleichtert es lhnen, sich fiir die Spiele zu entscheiden, .
die Ihren Geschmack treffen. Und dank herunterladbarer Kunden aus Deutschland wahlen
Erweiterungen, wie zum Beispiel Songs, Charaktere, Karten Technischer Kundendienst: 09001-510059120
und Levels, hélt der SpielspaB langer an. Auch kénnen (1,75 EUR pro Minute aus dem deutschen Festnetz; ggf.
Sie auf Xbox LIVE rund um die Uhr mit lhren Freunden abweichende Preise aus dem Mobilfunk)
kommunizieren und gemeinsam spielen - ganz egal, wo sie Spielinhaltlicher Kundendienst: 09001-510059121 (1,75 EUR pro
sich gerade aufhalten. Mit Xbox LIVE endet Minute aus dem deutschen Festnetz; ggf. abweichende Preise
der SpielspaB3 niemals. aus dem Mobilfunk)
AnschlieB3en Kunden aus Osterreich wihlen
Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, mussen Sie lhre Xbox Technischer Kundendienst: 0900-474866120
360 mit einem Breitband-Internetanschluss - beispielsweise (1,80 EUR pro Minute aus dem Festnetz)
DSL - verbinden und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft Spielinhaltlicher Kundendienst: 0900-474866121 (1,80 EUR pro

abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft

5 e 5 A Minute aus dem Festnetz)
ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass Sie

gleich. loslegen kﬁnnep. Um in den Genu§§ aller )sbox. LIVE- Kunden aus der Schweiz wihlen
Funktionen und -Services zu kommen, mussen Sie eine . i .
kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschlieBen. Technischer Kundendienst: 0900-900938

(2,50 CHF pro Minute aus dem Festnetz)
Spielinhaltlicher Kundendienst: 0900-900939
(2,50 CHF pro Minute aus dem Festnetz)

Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und
Hinweise zur Verfligbarkeit des Services erhalten Sie auf der
Webseite www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz
Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion
konnen Eltern und Erziehungsberechtigte
bestimmen, welche Inhalte junge Spieler
nutzen kénnen und wie lange sie taglich spielen
durfen. Auch kénnen Erziehungsberechtigte
festlegen, mit wem und auf welche Weise
auf Xbox LIVE kommuniziert werden darf.
Zudem lasst sich vorgeben, wer auf
fiir Erwachsene bestimmte Inhalte
zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.
xbox.com/familysettings.
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*auBer an Feiertagen.




