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A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbticher samtlicher
Peripheriegerate, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbtiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbdicher zu
bekommen.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfllsse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kdnnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden

sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Midigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjéhrige vor Spielen, die nicht fiir ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermdglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen méchten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil
umfasst die Alterseinstufung:
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Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.

Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

m rm r n

DAS EHEMALIGE BANDENMITGLIED JOHN
MARSTON WILL SEIN LEBEN ANDERN,
seine Vergangenheit hinter sich lassen
und sich mit seiner jungen Familie eine
Existenz griinden. Aber nicht nur Marston
hat sich verandert, sondern auch die Welt,
in der er lebt. Die Regierung hat es sich
zum Ziel gesetzt, im ganzen Land ihre
Gesetze durchzusetzen, koste es was
es wolle. Als skrupellose Regierungs-
agenten Johns Frau und Kind entflihren
und drohen, sie zu tdten, wenn er nicht
seine ehemaligen Bandenmitglieder
verrét, bleibt John keine andere Wahl...Um
seine Familie zu retten, greift er wieder
zu den Waffen und jagt die Manner, mit
denen er einst herumgezogen ist.
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Xbox LIVE® bringt die ganze Welt der Unterhaltung direkt in Inr Wohnzimmer. Eine riesige
Auswahl an Testversionen erleichtert es Ihnen, sich fiir die Spiele zu entscheiden, die Ihren
Geschmack treffen. Und dank herunterladbarer Erweiterungen, wie zum Beispiel Songs,
Charaktere, Karten und Levels, hélt der Spielspal’ Ianger an. Auch kénnen Sie auf Xbox LIVE
rund um die Uhr mit lhren Freunden kommunizieren und gemeinsam spielen - ganz egal,
wo sie sich gerade aufhalten. Mit Xbox LIVE endet der Spielspald niemals.

JUGENDSCHUTZ

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutz-
funktion kénnen Eltern wund
Erziehungsberechtigte bestimmen,
welche Inhalte junge Spieler nutzen
kénnen und wie lange sie téglich
spielen dirfen. Auch kénnen
Erziehungsberechtigte festlegen,
mit wem und auf welche Weise auf
Xbox LIVE kommuniziert werden
darf. Zudem l&sst sich vorgeben, wer
auf fiur Erwachsene bestimmte
Inhalte zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf

ANSCHLIEBEN

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, miissen
Sie lhre Xbox 360 mit einem Breitband-
Internetanschluss - beispielsweise DSL-verbinden
und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen.
Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft
ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten,
sodass Sie gleich loslegen kénnen. Um in den
Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und -Services
zu kommen, mussen Sie eine kostenpflichtige
Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschlieBen.
Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox
LIVE und Hinweise zur Verfluigbarkeit des Services
erhalten Sie auf der Webseite

Waffe ziehen / Zielen
(ANTIPPEN) Ziehen / Holstern / (FESTHALTEN) Waffenauswahl
(Linken Schalter zusatzlich festhalten) Waffe abfeuern
(ANTIPPEN) Langsamer / (FESTHALTEN) Anhalten

Linker Schalter
Linker Bumper.
Rechter Schalter
Rechter Bumper

LINKER STICK (AR
ot © START-TASTE
START
BACK-TASTE
STEUERKREUZ RECHTER STICK
XBOX GUIDE
Linker Schalter Waffe ziehen / Zielen
Linker Bumper. (ANTIPPEN) Ziehen / Holstern / (FESTHALTEN) Waffenauswahl
> ;Be_chter Schalter............ (Linken Schalter zusatzlich festhalten) Waffe abfeuern / Schlagen / (Ohne Waffe)Driicken
‘,:_;Rechter BUMPper ..o In Deckung gehen / (Linken Schalter zuséatzlich festhalten) Nahkampf-Abwehr
o
a  Linker Stick Bewegen
% Rechter Stick Kamera drehen / Ziel &ndern (Einfacher Modus)
I'=Linke Stick-Taste. Ducken
Rechte Stick-Taste .......ccoveverernenns Nach hinten sehen / (Linken Schalter zusatzlich festhalten) Dead Eye aktivieren
Y-Taste Auf Pferd aufsteigen oder in Fahrzeug einsteigen / Interaktion mit Fahrzeug
B-Taste .. ...GriiBen / Fokus auf wichtiges Ereignis / (Bei gezogener Waffe) Waffe nachladen
A-Taste (FESTHALTEN) Rennen / (ANTIPPEN) Sprinten
X-Taste Springen / Klettern/ Pferd anbinden

Steuerkreuz LINKS

BACK-Taste

Steuerkreuz OBEN

Pferd heranpfeifen

Uber rechte Schulter zielen

\
! Steuerkreuz RECHTS
i 1 Steuerkreuz UNTEN

Aus Minikarte herauszoomen

Uber linke Schulter zielen

Tasche

START-Taste

Pause-Meni

Linker Stick Bewegen
Rechter Stick Kamera drehen / Ziel andern (Einfacher Modus)
Linke Stick-Taste nicht belegt
Rechte Stick-Taste ........coveerreernens Nach hinten sehen / (Linken Schalter zusatzlich festhalten) Dead Eye aktivieren
Y-Taste Absteigen/Aussteigen
B-Taste. GruRen / Fokus auf wichtiges Ereignis / (Bei gezogener Waffe) Waffe nachladen
A-Taste (FESTHALTEN) Traben / (ANTIPPEN) Galoppieren /

(Neben Kameraden gedriickt halten) Geschwindigkeit anpassen
X-Taste Springen / Pferd anbinden / Aufbaumen lassen
Steuerkreuz OBEN Pfeifen

Steuerkreuz RECHTS

Uber rechte Schulter zielen

Steuerkreuz UNTEN

Aus Minikarte herauszoomen

Steuerkreuz LINKS

Uber linke Schulter zielen

BACK-Taste

Tasche

START-Taste

Pause-Menii
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MINIKARTE
Zeigt deine aktuelle Position und Symbole
fur Missionsziele, Charaktere und wichtige
Ereignisse an.

DEAD EYE-ANZEIGE

Anhand dieser roten Anzeige kannst du
sehen, wie viel Dead Eye du hast. Das
Dead Eye lasst die Zeit langsamer ablaufen,
sodass es flir dich einfacher wird, deine Ziele
zu treffen. Durch den Einsatz von Dead Eye
leert sich die Dead Eye-Anzeige nach und
nach, fullt sich aber mit der Zeit wieder auf.
Wenn du Gegner erledigst, fiillt sie sich
schneller wieder auf.

MUNITION
Zeigt an, wie viel Munition du noch hast.

FADENKREUZ
Zeigtan, wo deine Kugeln einschlagen werden.

HILFETEXTE
RegelméaRig werden Hilfetexte mit
Beschreibungen deiner Ziele und Tipps
angezeigt.

GESUNDHEIT
Deine Gesundheit wird durch einen dunkler
werdenden roten Bildschirm dargestellt. Je
dunkler der Bildschirm ist, desto ndher bist
du dem Tod. Vermeide Verletzungen, damit
sich deine Gesundheit regenerieren kann.

“WANTED*-INDIKATOR
Zeigt die Art deiner Verbrechen an und wie
viel Kopfgeld auf dich ausgesetzt ist.

A shapheser oz e kil Thes shig i raw
wneaite for ive fays

RUHM-, EHRE UND GELD-INDIKATOREN
Diese Anzeigen werden eingeblendet, wenn
du etwas getan hast, das sich auf deine Ehre,
deinen Ruhm oder deine Finanzen auswirkt.

ANZEIGE DER AUSDAUER DES PFERDES
Diese blaue Anzeige steht fiir die Ausdauer
deines Pferdes. Du kannst @ antippen, um
deinem Pferd die Sporen zu geben, damites
schneller lauft. Lasst die Ausdauer deines
Pferdes nach, fuhrt ein weiterer Einsatz der
Sporen nur dazu, dass das Pferd langsamer
wird und dich irgendwann abwirft. Du
kannst auBerdem @ gedriickt halten,
damit sich dein Pferd automatisch an die
Reitgeschwindigkeit deines Kameraden
anpasst. Die Ausdauer-Anzeige wird grin,
wenn dein Pferd einem anderen folgt.

WAFFENAUSWAHL

Mit LB rufst du die Waffenauswahl auf.
Mit dem RECHTEN STICK kannst du zu
der Waffe navigieren, die du benutzen
mochtest. Wechsle die Waffe innerhalb
einer Kategorie, indem du das Steuerkreuz
links oder rechts antippst. Lasse LB los, um
die neue Waffe zu aktivieren.




EINSTIEG

Um den Multiplayer-Modus von Red Dead Redemption spielen zu kdnnen, bendtigst du ein
Spielerprofil mit einer Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft. Du kannst den Multiplayer-Modus
auf zwei Arten aufrufen. Wenn du im Red Dead Redemption-Titelbildschirm MULTIPLAYER
auswahlst, gelangst du in eine 6ffentliche Sitzung im Freien Modus. Alternativ kannst du im
Einzelspieler-Modus das Pause-Menii aufrufen und dann MULTIPLAYER auswéhlen. Du hast
dann die Moglichkeit, dich einer 6ffentlichen oder privaten Sitzung anzuschlieRen. Spieler
kénnen sich auRerdem zusammentun und Trupps aus bis zu 8 Spielern bilden.

FREIER MODUS

Der Freie Modus ist dein Einstiegspunkt
zum Multiplayer-Modus, wo du mit bis zu 15
anderen Spielern fast Giberall auf der Karte
spielen kannst. Hier kannst du auch deinen
einzigartigen Charakter beim Ausstatter
auswahlen. Diesen Charakter wirst du dann
sowohl im Freien Modus als auch in den
Wettbewerbsmodi spielen. Spieler kdnnen
sich auRerdem zusammentun und Trupps
aus bis zu 8 Spielern bilden. Du kannst
Spielerin deinen Trupp aufnehmen, indem
du BACK driickst und jeden einzeln einladst.
Wenn du eine Einladung in einen Trupp
erhaltst, kannst du BACK antippen, um sie

anzunehmen. Wenn du weit vom Anflihrer
entfernt bist, hast du die Mdglichkeit, zu
ihm zu eilen. Die Mitglieder eines Trupps
haben auf der Minikarte alle die gleiche
Farbe und bleiben in Banden-Matches
zusammen - vorausgesetzt, die Teams
sind ausgewogen. Du kannst mit jedem
aus deinem Trupp chatten oder auch mit
anderen Spielern, die in deiner Nahe sind.
Halte das Steuerkreuz oben gedrickt,
um in einer Freier-Modus-Sitzung eine
Ankiindigung an alle zu machen. Im Freien
Modus kannst du schnell reisen, indem du
eine der Transportstatten aufsuchst, die es
in jeder groReren Stadt gibt.

WETTBEWERBSMODI IM

FREIEN MODUS STARTEN

Im Freien Modus wirst du in Stadten
Gateway-Markierungen sehen, die
automatisch Wettbewerbsmodi in dieser
Gegend einleiten. Diese senden dann
eine Einladung an alle Spieler innerhalb
der Sitzung, dass sie teilnehmen kénnen,
wenn sie méchten. Du kannst aul3erdem
Spiellisten auswahlen und andere Spieler
herausfordern, indem du BACK driickst
und das Spiel auswahlst, das du starten
mochtest.

AUFSTIEG

Alles, was du im Multiplayer-Modus tust,
bringt dir Erfahrungspunkte (XP) ein. Mit
diesen Punkten kannst du aufsteigen und
neue Waffen, neue spielbare Charaktere,
bessere Reittiere und erweiterte bzw.
schwierigere Versionen der Standard-
Multiplayer-Spiele freischalten.

BANDENVERSTECKE

Im Freien Modus st6Rt du tGberall in der Welt
auf Bandenverstecke. Diese Areale sind
gefahrlich, da du eine Aufgabe zu erfiillen
hast, wahrend du gegen Bandenmitglieder
kampfst. Wenn du die Aufgaben in diesen
Gegenden abge-schlossen hast, steigt deine
Erfahrung.

JAGDGEBIETE

Im Freien Modus gibt es Jagdgebiete, in
denen gefahrliche Tiere wie Baren und
Pumas dich und deinen Trupp immer
wieder angreifen werden. Sobald du diese
Gegenden erschlossen hast, gewinnst du
zusétzlich an Erfahrung.

a

MULTIPLAYER-HERAUSFORDERUNGEN
Wenn du im Multiplayer-Modus
aufsteigst, werden neue Multiplayer-
Herausforderungen freigeschaltet.
Du kannst dich im Journal, das du im
Pause-Menu findest, tGber jede einzelne
informieren. Wenn du den ersten Level
einer Multiplayer-Herausforderung
abgeschlossen hast, werden zusatzliche
Level freigeschaltet, und mit jedem
abgeschlossenen Level gewinnst du an
Erfahrung.
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DU KANNST JEDERZEIT AN DIVERSEN
WETTBEWERBSMODI TEILNEHMEN, UND
IWAR ENTWEDER ALS EINZELSPIELER IN
JEDER-GEGEN-JEDEN-MATCHES. ODER DU
TRITTST ZUSAMMEN MIT DEINER BANDE
GEGEN ANDERE BANDEN AN.

SCHIESSEREI

Das Ziel einer SchieRRerei besteht
darin, so viele andere Spieler wie
moglich zu erledigen. Es gewinnt
entweder derjenige, der das Punktelimit
zuerst erreicht, oder der nach Ablauf
des Zeitlimits die meisten Punkte
hat. Von diesem Modus gibt es
sowohl Jeder-gegen-jeden- als auch
Banden-Versionen.

CAPTURE THE BAG

In Capture the Bag gibt es drei Modi: In
Goldrausch befinden sich jede Menge
Taschen und Kisten in der Spielwelt,
wobei jeder Spieler so viele Taschen wie

moglich einsammeln muss. Bei Halte
Stand hat jedes Team eine Tasche,
die nicht vom jeweils anderen Team
gestohlen werden darf. Bei Schnapp
dir die Tasche kdmpfen beide Teams
um eine Tasche. Fallen gelassene
Taschen konnen von anderen
Spielern eingesammelt werden.
Spieler kdnnen auch zwei Taschen
gleichzeitig tragen, allerdings
bewegen sie sich dann langsamer.
Ein Spieler oder ein Team gewinnt,
wenn er/es nach Ablauf der Zeit die
meisten Punkte hat oder vor Ablauf
der Zeit ein festgelegtes Punktlimit
erreicht hat.

SPIELLISTEN

Wenn du BACK driickst, stehen
dir eine Reihe Multiplayer-
Spiellisten zur Auswahl. Wenn du
aufsteigst, werden neue Spiellisten
freigeschaltet.

EINE RIESIGE WELT WARTET DARAUF. ERFORSCHT ZU
WERDEN, UND DAFUR STEHEN EINE REIHE ALTERNATIVEN

ZUR AUSWAHL: PFERDE

Du wirst in der Welt viele verschiedene
Rassen entdecken, die alle anders
aussehen und unterschiedlich schnell
sind. Wenn du Zeit mit deinem Pferd
verbringst, baut es Vertrauen zu dir
auf, wodurch seine Ausdauer-Anzeige
vergroBert wird. Du kannst dein Pferd
jederzeit herbeipfeifen. Du kannst
auch die Pferde anderer stehlen oder
Wildpferde einfangen und zureiten.

KUTSCHEN

Normalerweise stehen in der Nahe von
Bahnhofen oder Verladestationen in jeder
Stadt Kutschen bereit, in die Passagiere
gerade ein- oder aussteigen. Flr ein
bescheidenes Entgelt bringen Kutschen
dich an diverse Stellen in der Welt. Nahere
dich der Kutsche oder pfeife, damit sie
anhélt und du einsteigen kannst.

ZUGE
Begib dich zum néchsten Bahnhof, um mitdem
Zug zur nachsten groReren Stadt zu fahren.
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REND DU I)IE WH'FEHK
BDEN ; AUTOMATISCH EINTRAGE
DEINEM JOURNAL ANGELEGT,

ﬁMIT DU DEN FORTSCHRITT DEINER

HERAUSFORDERUNGEN UND ZIELE
NACHVERFOLGEN KANNST.

MISSION

Im Abschnitt MISSIONEN werden alle
Informationen gespeichert, die auf
dem Bildschirm zu sehen waren. Du
kannst also jederzeit zuriickgehen und
dir ansehen, ob du etwas lbersehen
oder vergessen hast.

FREMDE PERSONEN

Wenn du Leuten in Not hilfst, kann dir
das zusatzliches Geld einbringen und
deinen Ruhm und deine Ehre erhéhen.
DuwirstaufderKarte Charaktere sehen,
die mit einem “?” markiert sind, und
die dich mit Aufgaben und Missionen
beauftragen. Diese Aufgaben kannst

du jederzeit beginnen, fortsetzen und
ab-schlieBen. Im Abschnitt JOURNAL
werden die Aufgaben gespeichert, die
die Fremden dir stellen.

HERAUSFORDERUNGEN

Waéhrend du die Welterkundest, kannst
du verschiedene Herausforderungen
annehmen. Wenn du Tiere erlegst,
kommst du dem Abschluss
diverser Scharfschiitzen- und Jagd-
Herausforderungen néher. Wenn du
Krduter sammelst, kommst du dem
Abschluss von Uberlebenskiinstler-
Herausforderungen né&her. In
diesem Abschnitt des Journals
werden die Fortschritte deiner
Herausforderungen gespeichert.
AuRerdem kannst du sehen, was du
furden nachsten Herausforderungen-
Level benotigst.

ES STEHEN EINE REIHE VERSCHIEDENER OUTFITS ZUR VERFUGUNG, VON
DENEN EINIGE AUCH GANZ EIGENE VORTEILE HABEN.

Um ein neues Outfit zu erhalten, musst du eine Reihe von
Herausforderungen abschlieRen. Sobald du eine davon abgeschlossen
hast, erscheint eine Liste mit den kompletten Anforderungen in
deinem Journal. Jede der aufgeflihrten Herausforderungen muss
abgeschlossen werden, um die verschiedenen Teile fir die Herstellung

des Outfits zu erhalten.

3 s
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RUHM

Ruhm erlangst du, indem du Leute aus
dem Verkehr ziehst, Jobs erledigst,
Herausforderungen abschlieBt, Aufgaben
absolvierst, Fremden hilfst und Duelle oder
Spiele gewinnst. Mit dem Ruhm kommen
auch attraktive Belohnungen: Bestechungen
werden billiger und Gesetzeshuter driicken
das eine oder andere Auge bei Versté3en zu
—allerdings werden die Leute dich vermehrt
um Hilfe bitten.

TITEL EHRE | TITEL RUHM

EHRE

Du hast oft mehrere Alternativen, was
du tun willst, und die Entscheidung, die
du dann triffst, beeinflusst deine Ehre
entweder negativ oder positiv. Bei hoher
Ehre erhéltst du Rabatt in Geschéaften,
héhere Bezatilung fiir Jobs und Zeugen
driick in Auge zu, wenn sie dich bei
Gesetz@8verstoRen ertappen.

Cmd o AR
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IN_DEN MEISTEN STADTEN UND SIEDLUNGEN

GIBT ES GESETZESHUTER, ETWA EINEN SHERIFF,

EINEN MARSHAL, DIE POLIZEI ODER DIE ARMEE.
. WIRST DU BEI EINEM VERBRECHEN ERWISCHT,
~““WIRST DU BESTRAFT.

b
r

aemem R~ n
“WANTED”-STATUS UND DAS AUF DICH
AUSGESETZTE KOPFGELD
Wenn ein Verbrechen, das du begangen hast,
den Gesetzeshultern gemeldet wird, wirst du
ab sofort steckbrieflich gesucht und es wird
ein Kopfgeld auf dich ausgesetzt. Je hoher
dieses ist, desto mehr Gesetzeshiiter werden
dich jagen. Du wirst so lange steckbrieflich
gesucht, wie Gesetzeshlter oder Zivilisten
dich sehen kdnnen. Du kannst deinen Wanted-
Status loswerden, indem du aus dem Sichtfeld
der Gesetzeshiiter verschwindest und dich
versteckst. Selbst wenn du es schaffst, den
Suchtrupps aus dem Weg zu gehen, werden
sich gefahrliche Kopfgeldjager an deine
Fersen heften. Du kannst dein Kopfgeld
in einem der ortlichen Telegrafenamter
bar bezahlen oder deinen Namen mit
Begnadigungsschreiben reinwaschen, die
es in der ganzen Welt zu finden gibt.
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AUGENZEUGEN

Halte Augenzeugen davon ab, deine
Verbrechen dem néchsten Gesetzeshiiter
zu melden, indem du sie bestichst oder aus
dem Weg raumst.

KOPFGELDJAGD

Du kannst den Gesetzeshltern vor Ort
helfen, indem du steckbrieflich gesuchte
Kriminelle fasst. An gut sichtbaren Stellen
jeder Stadt, zum Beispiel am Bahnhof, beim
Sheriff oder der Polizeiwache, hangen
Steckbriefe. ReiBe einen davon ab, um
deine Kopfgeldjagd zu beginnen. Kriminelle
kénnen tot oder lebendig gefangen werden.

DIR STEHEN EINE REIHE VON
WAFFEN ZUR VERFUGUNG,
DARUNTER  PISTOLEN.
GEWEHRE, SCHROTFLINTEN.
SCHARFSCHUTZENGEWEHRE.
REVOLVER, FEUERFLASCHEN,
WURFMESSER. EIN LASSO
UND MEHR. DU KANNST
ALLERDINGS IMMER NUR EINE
WAFFE BENUTZEN.

WENN DU DEINE EHEMALIGEN
BANDENMITGLIEDER AUFSPUREN WILLST,
BRAUCHST DU JEDE MENGE GELD. DU WIRST
VIELE MOGLICHKEITEN VORFINDEN. WIE DU
AUF DEINEN REISEN AN GELD KOMMST: DU
KANNST ES VERDIENEN. GEWINNEN ODER
STEHLEN.

JOBS

Du kannst die verschiedensten Jobs
annehmen, um Geld zu verdienen,
beispielsweise kannst du als Nachtwachter
oder Pferdezureiter arbeiten.

MIT DEAD EYE ERLEBST DU DIE BLITZSCHNELLEN

REFLEXE EINES REVOLVERHELDEN.

Es gibt drei Typen von Dead Eye. Der erste
Typistfrihim Spiel verfigbar und ermdglicht
es dir, nach Belieben durch ein Fadenkreuz
zu schielBen, wahrend die Zeit langsamer als
normal ablauft. Der zweite Typ ermoglicht es
dir, Ziele automatisch zu markieren, indem
du das Fadenkreuz Gber Gegner bewegst. Der
letzte und beste Typ von Dead Eye ermdglicht
es dir, deine eigenen Ziele an speziellen
Korperteilen zu markieren, indem du im Dead
Eye-Modus RB driickst. Wenn du Kopftreffer
oder spektakulare Abschusse schaffst, erhoht
sich dein Dead Eye.

SPIELEN

In Stadten und Siedlungen werden jede Menge
Gliicksspiele angeboten, darunter Poker,
Blackjack, Five Finger Fillet, Hufeisenwerfen
und mehr. Nimm daran teil, um Geld zu
gewinnen — oder zu verlieren.

GESCHAFTE

Du findest in der Welt die verschiedensten
Geschéfte. Blchsenmacher verkaufen
die modernsten Waffen und Munition,
Arzte verkaufen Heilmittel mit einer Reihe
gesundheitlicher Vorzige, und Handler
verkaufen viele niitzliche Dinge, die dir auf
deiner Reise helfen kdnnen. Solltest du mal
knapp bei Kasse sein, kannst du deine Sachen
auch verkaufen.
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Schatzkarten heben Besonderheiten des Terrains
hervor, die auf unentdeckte Schétze hinweisen. Erkunde
die Welt und halte Ausschau nach Besonderheiten, die
mitdenen aufder Schatzkarte identisch sind, und suche
dann die Gegend nach Anzeichen einer vergrabenen
Kiste ab. Bei der Schatzsucher-Herausforderung fihrt
ein Schatz zum néchsten.

14

AUTOMATISCHE SPEICHERUNG

Red Dead Redemption hat eine
automatische Speicherfunktion, die
standardmaRBig eingeschaltet ist. Das
Spiel speichert dann automatisch
deinen Fortschritt, wenn du eine Mission
oder eine bedeutende Aufgabe
abgeschlossen hast.

SPEICHERN IN STADTEN

Du kannst dein Spiel speichern, indem
du in einem der gekauften, gemieteten
oder zur Verfligung gestellten Verstecken
schlafen gehst. Wenn du das Spiel
speichert, wird die Uhr um 6 Stunden
vorgestellt. In deinem Zimmer findest
du auBerdem zusétzliche Munition oder
kannst dein Outfit wechseln. Wenn du von
deinem Pferd getrennt wirst, kehrt es zum

_Anbindepfosten vor deinem Haus zuriick.

SPEICHERN IN DER WILDNIS

In der Wildnis kannst du
dein Spiel Uberall speichern.
Waéahle das Camp-Symbol in
deiner Tasche, um ein Lager
aufzuschlagen und zu speichern.
Neben der Mdglichkeit zum
Speichern findest du in Lagern
auch zusatzliche Munition. Du
kannst hier ebenfalls ein anderes
freigeschaltetes Outfit anziehen
und schnell zu einer Stadt reisen,
die du zuvor schon besucht hast.

Du beginnst das Spiel mit einer
einfachen Lagerstatte, die du an
einer beliebigen ebenen Stelle
in der Wildnis und auB3erhalb
einer Stadt aufschlagen kannst.
Du kannst auch eine verbesserte
Lagerstéatte kaufen, in der du
mehr Munition vorfindest.
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Ann Malik, Julia Lawler, Julian Alvarez, Julian Dean,
Julian Rebolledo, Kate Skinner, Kato Bonner, Katrina
Law, Ken Lally, Kenny Leung, Kevin T. Collins, Kevin
McCorkle, Kevin Sheridan, Kong ChunYu, KT Peterson,

Kristian Horvel, Kyle C. McDuffie, LaToya Lewis, Larry
White, Lazlow, L.B. Brodie, Lea Graham, Lenny Citrano,
Leon Pease, Lloyd Knight, Lloyd Anthony Thompson,
Loren Schofield, Lorena Ortiz, Lucas Wotkowski, Luigi
Laguna, Luis Robledo, MacAulay Flynt, Maine Anders,
Mando Alvarado, Manny Garcia, Marc Lynn, Marc
Rodriguez, Marco A. De La Cruz, Marco Pelaez, Marco
S. Rodriguez, Marcos Akiaten, Margarita Reyes, Maria
Parra, Mariel Parra, Mariel Pérez, Marisa Palumbo, Mark
Adair-Rios, Massimiliano Fulan, Matt Damhave, Matt
Lasky, Matthew Carlson, Matthew Martin, Matthew
P McCarthy, Matthew Metzger, Matthew Million,
Matthew Piazzi, Matthew Pozzi, Matthew Rimmer,
Max Hamilton, Max Williams, Meg DeFrancesco,
Megan Thomas, Michael Abbott Jr., Michael Barth,
Michael Bower, Michael Hogan, Michael Marcus,
Michael Ramos, Michael Ruesga, Michael Sodikoff,
Miguel Angel Gomez, Mike Fox, Mike E. Jones, Mike
Rose, Modesto Lacén, Natalia Ortiz, Navin Reddy,
Neil Magnuson, Nelson Diaz, Nicolas Flower, Nicolas
Valentin, Nicole Sciacca, Nick Drago, Nick Gallo, Nick
Ventrudo, Noah Watts, Noe Ramirez, Norman Chiu,
Orlando Rios, Oscar Orosco, Oskar Rodriguez, Pancho
Cardena, Patricia Maldonado, Patricio Mardones,
Patrick Brown, Patrick Deetjen, Patrick DeSantis, Patrick
Dollaghan, Patrick Godfrey, Paul Barris, Paul Dworak,
Perry Silver, Peter Adler, Peter Lam, Peter Zinn, Peter
Zusman, Pili Montilla, Philip Castanheira, Phil Heisman,
Phil Clark, Phillip Watt, Priscilla Lépez, R. Keith Finch,
Randall Rodriguez, Raul Castillo, Reinaldo Garrastazu,
Ricardo Mamood-Vega, Richard Holland, Richard
Mark Jordan, Richard Tom, Richard Stello Vazquez,
Richard Ryder Washburn, Richie Mac, Rick Negron, Rob
Reilling, Robbie Collier Sublett, Robert Bagnell, Robert
O’Gorman, Robert G. Levitt, Robert Tung, Robert Rexx,
Roberto Fabiani, Roberto Gomez, Rocco Cambareri,
Rocco Rosanio, Rodrigo Guzman, Rodrigo Rojas,
Roger Craig Smith, Roman Caballero, Ron Bennington,
Ronnie Alvarez, Roy Weiss, Ruben Kane, Rudy Alvarado,
Russell Forman, Russell Horton, Ry Higdon, Ryan
Adamson, Ryan Mattew, Ryan McKane, Ryan Pate,
Ryan Steer, Ryan Washburn, Sal Lopez, Sally Block,
Sally Stanley, Samson A. Crouppen, Sandra R. Kisling
(Sotomayor), Sandy Lamarre, Scott Ashby, Scott Taylor,
Sean Kenin, Sergio Calderon, Shaquan “Sosadagr8”
Sutherland, Simon Hammerstein, Sir William Bailey
I, Shawn Allen, Shawn Breathwaite, Shuang Wu,
Stephanie Kinna, Stephen Bienskie, Stephen Snedden,
Steve Cotsalas, Steve Matteucci, Steve Myers, Steven
Rimpici, Tad Wilson, Tatum Strum, Taylor Flowers,
Ted O'Brien, Ted Morgan, Terrence McCrossan, Thom
Shaedel, Todd Susman, Todd Weissfeld, Tom Ciappa,
Tom Dheere, Tom Hewitt, Tom Konkle, Tom Vergow,
Tamara Carrion, Tomas Ceja, Tommy Zurhellen, Tony
Chiroldes, Tony Lima, Tony Mesones, Travis Brorsen,
Travis Fairchild, Travis Otten, Trent Dean Trinidad
Zues Nizelli, Troy Hall, Troy Lavallee, Tyler Bunch,
Valeria Soto, Vaneik Echeverria, Vanessa Mojica, Victor
Caballero, Vida Ehn, Victor Tang, Virgilio Davis, Walter
Emanuel Jones, Wendoliza, Wendy Susana Bonilla, Wil
Wheaton, Will Beinbrink, Will Manning, Will Robinson,
William James Hamilton, Winston Willingham, Woody
Jackson, Wyman Meers, Yorke G. Fryer, Zack Fahey,
Zahn McClarnon, Zak Orth, Gerardo Rodriguez.

PEDESTRIAN DIALOGUE BY: Michael Unsworth, Gregory
Johnson, Lazlow, Rupert Humphries, Ayana Osada,
Vincent Parker, Anthony Litton, Hugh Michaels,Sanford
Santacroce, Naomi Waletzky PEDESTRIANS DIRECTED BY:
Lazlow, John Zurhellen, Anthony Litton, Couzin Ed
AADDITIONAL DIALOGUE EDITING: Conor Murphy, Eric Strausser

DIALOGUE RECORDED AT: Rockstar Games, Juice West,
Great City Production, Buttons Sound FOLEY RECORDED
AT: Digit Audio, Footsteps Post-Production Sound Inc,
DBC Sound Inc INTERPRETERS: Greg Johnson, Carlos
Antonio, GregLau, Angus Wong

THE BLACKWATER LEDGER AND SILENT FILMS WRITTEN BY:
Dan Houser, Lazlow, Michael Unsworth

SILENT FILMS:

““THE DANGERS OF DOCTORS AND PATENT MEDICINES™ AND
““DAMSELS CAUSING DISTRESS™

ANIMATION AND MOTION GRAPHICS:
Stephen Ellis and Jasmina Mathieu

MUSIC COMPOSED BY:
Chris Heckman

ORIGINAL SCORE COMPOSED ARRANGED BY
Bill EIm, Woody Jackson

Davey Chedwiggen - Drums and Percussion
Mike Bolger - Orchestration and Flugel Horn

Gus Siefert - Bass

John Kirby - Harpsichord, B3, Pump Organ, Piano
Amir Yagmai - Whistle and Violin

Justin Smith - Violin

Tommy Morgan - Harmonica

Joey Waronker - Drums and Percussion

Jason Schwartzman - Drums and Harpsichord
Tommy Larkin -Timpani

Blake Colie - Dub Drums

Pablo Calogero - Bass Flute, saxophone

Stuart Cole - Trumpet

David Ralicke - Tuba, Bass Trombone, Mellophone
Truth And Soul - Additional Instrumentation

Recorded and mixed at Electro-Vox Recording Studios,
Los Angeles, CA

COMPASS (Red Dead On Arrival Version)
Written by Jamie Lidell
Performed by Jamie Lidell
Published by Warp Music Publishing

® 2010 Warp Records Limited

FAR AWAY

Written by Jose Gonzalez
Performed by Jose Gonzalez
Published by Songs Publishing

® 2010 Mute Records

BURY ME NOT ON THE LONE PRAIRIE
Performed by William Elliot Whitmore
® 2010 Rockstar Games

DEADMAN’S GUN

Written by Chris Holmes
Performed by Ashtar Command.
Published by Chrysalis Music.

® 2010 Rockstar Games
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