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Melde dich im Rockstar Games Social Club an und 
bereichere dein Spielerlebnis mit Red Dead Redemption. 
Nimm direkt über das Spiel an Einzel- oder Community-
Challenges teil, vergleiche deine Statistiken mit denen 
deiner Freunde und den weiteren Spielern der Community, 
beteilige dich an ausgewählten Social-Club-Events und 
erspiele dir dabei exklusive Belohnungen.

Drücke in jedem beliebigen Social-Club-Pausenmenü die 
Y-Taste, um aus dem Spiel heraus einzusteigen oder gehe 
auf rockstargames.com/socialclub

TRAGE DEINEN GENTLEMAN-ANZUG
Melde dich aus dem Spiel heraus im Rockstar Games 
Social Club an, um das Bonus-Outfit „Gentleman-Anzug“ 
freizuschalten. Das Outfit steht dir zur Verfügung, sobald 
du das nächste Mal dein Spiel an einem Lagerfeuer oder 
in einem Versteck abspeicherst und gewährt dir Zugang 
zu einem speziellen „High Stakes Club“.

Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE sowie die Xbox-Logos sind Warenzeichen der 
Microsoft-Unternehmensgruppe und werden unter Lizenz von Microsoft benutzt.
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 WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbücher sämtlicher 
Peripheriegeräte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und 
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbücher zum späteren 
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbücher zu 
bekommen.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen
Photosensitive Anfälle (Anfälle durch Lichtempfindlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einflüsse 
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der Nutzung 
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befindliche 
Gegenstände führen. 
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 
Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor  
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur für PEGI-Märkte
 Was ist das PEGI-System? 

Das Alterseinstufungssystem PEGI schützt Minderjährige vor Spielen, die nicht für ihre 
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine 
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und 
ermöglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele für Kinder kaufen möchten, eine 
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil 
umfasst die Alterseinstufung:

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. 
Im Einzelfall können für ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die 
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt 
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu

DAS EHEMALIGE BANDENMITGLIED JOHN 
MARSTON WILL SEIN LEBEN ÄNDERN, 
seine Vergangenheit hinter sich lassen 

und sich mit seiner jungen Familie eine 

Existenz gründen. Aber nicht nur Marston 

hat sich verändert, sondern auch die Welt, 

in der er lebt. Die Regierung hat es sich 

zum Ziel gesetzt, im ganzen Land ihre 

Gesetze durchzusetzen, koste es was 

es wolle. Als skrupellose Regierungs-

agenten Johns Frau und Kind entführen 

und drohen, sie zu töten, wenn er nicht 

seine ehemaligen Bandenmitglieder 

verrät, bleibt John keine andere Wahl ... Um 

seine Familie zu retten, greift er wieder 

zu den Waffen und jagt die Männer, mit 

denen er einst herumgezogen ist.
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SPIELSTEUERUNG

ZU FUSS
Linker Schalter............................................................................................................................... Waffe ziehen / Zielen
Linker Bumper......................................................... (ANTIPPEN) Ziehen / Holstern / (FESTHALTEN) Waffenauswahl
Rechter Schalter............. (Linken Schalter zusätzlich festhalten) Waffe abfeuern / Schlagen / (Ohne Waffe)Drücken
Rechter Bumper.............................. In Deckung gehen / (Linken Schalter zusätzlich festhalten) Nahkampf-Abwehr

Linker Stick.........................................................................................................................................................Bewegen
Rechter Stick...................................................................................... Kamera drehen / Ziel ändern (Einfacher Modus)
Linke Stick-Taste...................................................................................................................................................Ducken
Rechte Stick-Taste.........................Nach hinten sehen / (Linken Schalter zusätzlich festhalten) Dead Eye aktivieren

Y-Taste................................................. Auf Pferd aufsteigen oder in Fahrzeug einsteigen / Interaktion mit Fahrzeug 
B-Taste...........................................Grüßen / Fokus auf wichtiges Ereignis / (Bei gezogener Waffe) Waffe nachladen
A-Taste..................................................................................................(FESTHALTEN) Rennen / (ANTIPPEN) Sprinten
X-Taste....................................................................................................................Springen / Klettern/ Pferd anbinden

Steuerkreuz OBEN.............................................................................................................................Pferd heranpfeifen
Steuerkreuz RECHTS...........................................................................................................Über rechte Schulter zielen
Steuerkreuz UNTEN.........................................................................................................Aus Minikarte herauszoomen
Steuerkreuz LINKS................................................................................................................. Über linke Schulter zielen

BACK-Taste............................................................................................................................................................. Tasche
START-Taste.................................................................................................................................................. Pause-Menü

Xbox LIVE® bringt die ganze Welt der Unterhaltung direkt in Ihr Wohnzimmer. Eine riesige 
Auswahl an Testversionen erleichtert es Ihnen, sich für die Spiele zu entscheiden, die Ihren 
Geschmack treffen. Und dank herunterladbarer Erweiterungen, wie zum Beispiel Songs, 
Charaktere, Karten und Levels, hält der Spielspaß länger an. Auch können Sie auf Xbox LIVE  
rund um die Uhr mit Ihren Freunden kommunizieren und gemeinsam spielen – ganz egal, 
wo sie sich gerade aufhalten. Mit Xbox LIVE endet der Spielspaß niemals.

XBOX LIVE

AUF DEM PFERD / IM FAHRZEUG
Linker Schalter............................................................................................................................... Waffe ziehen / Zielen
Linker Bumper......................................................... (ANTIPPEN) Ziehen / Holstern / (FESTHALTEN) Waffenauswahl
Rechter Schalter.......................................................................(Linken Schalter zusätzlich festhalten) Waffe abfeuern
Rechter Bumper............................................................................(ANTIPPEN) Langsamer / (FESTHALTEN) Anhalten

Linker Stick.........................................................................................................................................................Bewegen
Rechter Stick...................................................................................... Kamera drehen / Ziel ändern (Einfacher Modus)
Linke Stick-Taste............................................................................................................................................nicht belegt
Rechte Stick-Taste.........................Nach hinten sehen / (Linken Schalter zusätzlich festhalten) Dead Eye aktivieren

Y-Taste........................................................................................................................................... Absteigen/Aussteigen
B-Taste...........................................Grüßen / Fokus auf wichtiges Ereignis / (Bei gezogener Waffe) Waffe nachladen
A-Taste........................................................................................... (FESTHALTEN) Traben / (ANTIPPEN) Galoppieren /
	 (Neben Kameraden gedrückt halten) Geschwindigkeit anpassen
X-Taste................................................................................................ Springen / Pferd anbinden / Aufbäumen lassen

Steuerkreuz OBEN.................................................................................................................................................Pfeifen
Steuerkreuz RECHTS...........................................................................................................Über rechte Schulter zielen
Steuerkreuz UNTEN.........................................................................................................Aus Minikarte herauszoomen
Steuerkreuz LINKS................................................................................................................. Über linke Schulter zielen

BACK-Taste............................................................................................................................................................. Tasche
START-Taste.................................................................................................................................................. Pause-Menü 

Anschließen
Bevor Sie Xbox LIVE nutzen können, müssen 
Sie Ihre Xbox 360 mit einem Breitband-
Internetanschluss – beispielsweise DSL – verbinden 
und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschließen. 
Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft 
ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, 
sodass Sie gleich loslegen können. Um in den 
Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und –Services 
zu kommen, müssen Sie eine kostenpflichtige 
Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschließen. 
Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox 
LIVE und Hinweise zur Verfügbarkeit des Services 
erhalten Sie auf der Webseite www.xbox.com/
live/countries.

Jugendschutz
Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutz-
funktion können Eltern und 
Erziehungsberechtigte bestimmen, 
welche Inhalte junge Spieler nutzen 
können und wie lange sie täglich 
spielen dürfen. Auch können 
Erziehungsberechtigte festlegen, 
mit wem und auf welche Weise auf  
Xbox LIVE kommuniziert werden 
darf. Zudem lässt sich vorgeben, wer  
auf für Erwachsene bestimmte 
Inhalte zugreifen darf. Weitere  
Informationen erhalten Sie auf  
www.xbox.com/familysettings.

XBOX 360 CONTROLLER

02 03

Y
X 
B 
A 

] x Rechter SchalterLinker Schalter

Rechter Bumper

START-Taste

BACK-Taste

Linker STICK

Linker BUMPER

-Taste

-Taste

-Taste

-Taste

><

`

Cl
Rechter StickSteuerkreuz

XBOX GUIDE

L

_



4 Fadenkreuz
Zeigt an, wo deine Kugeln einschlagen werden. 

5 Hilfetexte
Regelmäßig werden Hilfetexte mit 
Beschreibungen deiner Ziele und Tipps 
angezeigt.

6 GESUNDHEIT
Deine Gesundheit wird durch einen dunkler 
werdenden roten Bildschirm dargestellt. Je 
dunkler der Bildschirm ist, desto näher bist 
du dem Tod. Vermeide Verletzungen, damit 
sich deine Gesundheit regenerieren kann.

7 “Wanted”-Indikator
Zeigt die Art deiner Verbrechen an und wie 
viel Kopfgeld auf dich ausgesetzt ist.

HEADS-UP-DISPLAY (HUD)

1 Minikarte
Zeigt deine aktuelle Position und Symbole 
für Missionsziele, Charaktere und wichtige 
Ereignisse an.

2 Dead Eye-Anzeige
Anhand dieser roten Anzeige kannst du 
sehen, wie viel Dead Eye du hast. Das 
Dead Eye lässt die Zeit langsamer ablaufen, 
sodass es für dich einfacher wird, deine Ziele 
zu treffen. Durch den Einsatz von Dead Eye 
leert sich die Dead Eye-Anzeige nach und 
nach, füllt sich aber mit der Zeit wieder auf. 
Wenn du Gegner erledigst, füllt sie sich 
schneller wieder auf.

3 Munition
Zeigt an, wie viel Munition du noch hast.

8 RUHM-, EHRE und GELD-Indikatoren
Diese Anzeigen werden eingeblendet, wenn 
du etwas getan hast, das sich auf deine Ehre, 
deinen Ruhm oder deine Finanzen auswirkt.

9 Anzeige der Ausdauer des Pferdes
Diese blaue Anzeige steht für die Ausdauer 
deines Pferdes. Du kannst A antippen, um 
deinem Pferd die Sporen zu geben, damit es 
schneller läuft. Lässt die Ausdauer deines 
Pferdes nach, führt ein weiterer Einsatz der 
Sporen nur dazu, dass das Pferd langsamer 
wird und dich irgendwann abwirft. Du 
kannst außerdem A gedrückt halten, 
damit sich dein Pferd automatisch an die 
Reitgeschwindigkeit deines Kameraden 
anpasst. Die Ausdauer-Anzeige wird grün, 
wenn dein Pferd einem anderen folgt.

10 WAFFENAUSWAHL
Mit LB rufst du die Waffenauswahl auf. 
Mit dem RECHTEN STICK kannst du zu 
der Waffe navigieren, die du benutzen 
möchtest. Wechsle die Waffe innerhalb 
einer Kategorie, indem du das Steuerkreuz 
links oder rechts antippst. Lasse LB los, um 
die neue Waffe zu aktivieren.

04 05

1

4

10

8

5 7

3

2
9

6



MULTIPLAYER

anzunehmen. Wenn du weit vom Anführer 
entfernt bist, hast du die Möglichkeit, zu 
ihm zu eilen. Die Mitglieder eines Trupps 
haben auf der Minikarte alle die gleiche 
Farbe und bleiben in Banden-Matches 
zusammen – vorausgesetzt, die Teams 
sind ausgewogen. Du kannst mit jedem 
aus deinem Trupp chatten oder auch mit 
anderen Spielern, die in deiner Nähe sind. 
Halte das Steuerkreuz oben gedrückt, 
um in einer Freier-Modus-Sitzung eine 
Ankündigung an alle zu machen. Im Freien 
Modus kannst du schnell reisen, indem du 
eine der Transportstätten aufsuchst, die es 
in jeder größeren Stadt gibt.

FREIER MODUS
Der Freie Modus ist dein Einstiegspunkt 
zum Multiplayer-Modus, wo du mit bis zu 15 
anderen Spielern fast überall auf der Karte 
spielen kannst. Hier kannst du auch deinen 
einzigartigen Charakter beim Ausstatter 
auswählen. Diesen Charakter wirst du dann 
sowohl im Freien Modus als auch in den 
Wettbewerbsmodi spielen. Spieler können 
sich außerdem zusammentun und Trupps 
aus bis zu 8 Spielern bilden. Du kannst 
Spieler in deinen Trupp aufnehmen, indem 
du BACK drückst und jeden einzeln einlädst. 
Wenn du eine Einladung in einen Trupp 
erhältst, kannst du BACK antippen, um sie 

EINSTIEG
Um den Multiplayer-Modus von Red Dead Redemption spielen zu können, benötigst du ein 
Spielerprofil mit einer Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft. Du kannst den Multiplayer-Modus 
auf zwei Arten aufrufen. Wenn du im Red Dead Redemption-Titelbildschirm MULTIPLAYER 
auswählst, gelangst du in eine öffentliche Sitzung im Freien Modus. Alternativ kannst du im 
Einzelspieler-Modus das Pause-Menü aufrufen und dann MULTIPLAYER auswählen. Du hast 
dann die Möglichkeit, dich einer öffentlichen oder privaten Sitzung anzuschließen. Spieler 
können sich außerdem zusammentun und Trupps aus bis zu 8 Spielern bilden.
 

Wettbewerbsmodi im
Freien Modus starten
Im Freien Modus wirst du in Städten 
Gateway-Markierungen sehen, die 
automatisch Wettbewerbsmodi in dieser 
Gegend einleiten. Diese senden dann 
eine Einladung an alle Spieler innerhalb 
der Sitzung, dass sie teilnehmen können, 
wenn sie möchten. Du kannst außerdem 
Spiellisten auswählen und andere Spieler 
herausfordern, indem du BACK drückst 
und das Spiel auswählst, das du starten 
möchtest.

AUFSTIEG
Alles, was du im Multiplayer-Modus tust, 
bringt dir Erfahrungspunkte (XP) ein. Mit 
diesen Punkten kannst du aufsteigen und 
neue Waffen, neue spielbare Charaktere, 
bessere Reittiere und erweiterte bzw. 
schwierigere Versionen der Standard-
Multiplayer-Spiele freischalten.

BANDENVERSTECKE
Im Freien Modus stößt du überall in der Welt 
auf Bandenverstecke. Diese Areale sind 
gefährlich, da du eine Aufgabe zu erfüllen 
hast, während du gegen Bandenmitglieder 
kämpfst. Wenn du die Aufgaben in diesen 
Gegenden abge-schlossen hast, steigt deine 
Erfahrung.

Jagdgebiete
Im Freien Modus gibt es Jagdgebiete, in 
denen gefährliche Tiere wie Bären und 
Pumas dich und deinen Trupp immer 
wieder angreifen werden. Sobald du diese 
Gegenden erschlossen hast, gewinnst du 
zusätzlich an Erfahrung.

Multiplayer-Herausforderungen
Wenn du im Multiplayer-Modus 
aufsteigst, werden neue Multiplayer-
Herausforderungen freigeschaltet. 
Du kannst dich im Journal, das du im 
Pause-Menü findest, über jede einzelne 
informieren. Wenn du den ersten Level 
einer Multiplayer-Herausforderung 
abgeschlossen hast, werden zusätzliche 
Level freigeschaltet, und mit jedem 
abgeschlossenen Level gewinnst du an 
Erfahrung.
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I Du kannst jederzeit an diversen 
Wettbewerbsmodi teilnehmen, und 
zwar entweder als Einzelspieler in 
Jeder-gegen-jeden-Matches, oder du 
trittst zusammen mit deiner Bande 
GEGEN andere Banden an. 

SCHIESSEREI
Das Ziel einer Schießerei besteht 
darin, so viele andere Spieler wie 
möglich zu erledigen. Es gewinnt 
entweder derjenige, der das Punktelimit 
zuerst erreicht, oder der nach Ablauf 
des Zeitlimits die meisten Punkte 
hat. Von diesem Modus gibt es 
sowohl Jeder-gegen-jeden- als auch 
Banden-Versionen.

Capture the Bag
In Capture the Bag gibt es drei Modi: In 
Goldrausch befinden sich jede Menge 
Taschen und Kisten in der Spielwelt, 
wobei jeder Spieler so viele Taschen wie 

möglich einsammeln muss. Bei Halte 
Stand hat jedes Team eine Tasche, 
die nicht vom jeweils anderen Team 
gestohlen werden darf. Bei Schnapp 
dir die Tasche kämpfen beide Teams 
um eine Tasche. Fallen gelassene 
Taschen können von anderen 
Spielern eingesammelt werden. 
Spieler können auch zwei Taschen 
gleichzeitig tragen, allerdings 
bewegen sie sich dann langsamer. 
Ein Spieler oder ein Team gewinnt, 
wenn er/es nach Ablauf der Zeit die 
meisten Punkte hat oder vor Ablauf 
der Zeit ein festgelegtes Punktlimit 
erreicht hat.

Spiellisten
Wenn du BACK drückst, stehen 
dir eine Reihe Multiplayer-
Spiellisten zur Auswahl. Wenn du 
aufsteigst, werden neue Spiellisten 
freigeschaltet.

REISEN
Eine riesige Welt wartet darauf, erforscht zu 
werden, und dafür stehen eine Reihe Alternativen 

zur Auswahl: PFERDE
Du wirst in der Welt viele verschiedene 
Rassen entdecken, die alle anders 
aussehen und unterschiedlich schnell 
sind. Wenn du Zeit mit deinem Pferd 
verbringst, baut es Vertrauen zu dir 
auf, wodurch seine Ausdauer-Anzeige 
vergrößert wird. Du kannst dein Pferd 
jederzeit herbeipfeifen. Du kannst 
auch die Pferde anderer stehlen oder 
Wildpferde einfangen und zureiten. 

KUTSCHEN
Normalerweise stehen in der Nähe von 
Bahnhöfen oder Verladestationen in jeder 
Stadt Kutschen bereit, in die Passagiere 
gerade ein- oder aussteigen. Für ein 
bescheidenes Entgelt bringen Kutschen 
dich an diverse Stellen in der Welt. Nähere 
dich der Kutsche oder pfeife, damit sie 
anhält und du einsteigen kannst.

ZÜGE
Begib dich zum nächsten Bahnhof, um mit dem 
Zug zur nächsten größeren Stadt zu fahren.
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Während du die Welt erkundest, 
werden automatisch Einträge 
in deinem Journal angelegt, 
damit du den Fortschritt deiner 
Herausforderungen und Ziele 
nachverfolgen kannst.

MISSION
Im Abschnitt MISSIONEN werden alle 
Informationen gespeichert, die auf 
dem Bildschirm zu sehen waren. Du 
kannst also jederzeit zurückgehen und 
dir ansehen, ob du etwas übersehen 
oder vergessen hast.

FREMDE PERSONEN
Wenn du Leuten in Not hilfst, kann dir 
das zusätzliches Geld einbringen und 
deinen Ruhm und deine Ehre erhöhen. 
Du wirst auf der Karte Charaktere sehen, 
die mit einem “?” markiert sind, und 
die dich mit Aufgaben und Missionen 
beauftragen. Diese Aufgaben kannst 

Es stehen eine Reihe verschiedener Outfits zur Verfügung, von 
denen einige auch ganz eigene Vorteile haben.
Um ein neues Outfit zu erhalten, musst du eine Reihe von 
Herausforderungen abschließen. Sobald du eine davon abgeschlossen 
hast, erscheint eine Liste mit den kompletten Anforderungen in 
deinem Journal. Jede der aufgeführten Herausforderungen muss 
abgeschlossen werden, um die verschiedenen Teile für die Herstellung 
des Outfits zu erhalten. 

du jederzeit beginnen, fortsetzen und 
ab-schließen. Im Abschnitt JOURNAL 
werden die Aufgaben gespeichert, die 
die Fremden dir stellen.

HERAUSFORDERUNGEN
Während du die Welt erkundest, kannst 
du verschiedene Herausforderungen 
annehmen. Wenn du Tiere erlegst, 
kommst du dem Abschluss 
diverser Scharfschützen- und Jagd-
Herausforderungen näher. Wenn du 
Kräuter sammelst, kommst du dem 
Abschluss von Überlebenskünstler-
Herausforderungen näher. In 
diesem Abschnitt des Journals 
werden die Fortschritte deiner 
Herausforderungen gespeichert. 
Außerdem kannst du sehen, was du 
für den nächsten Herausforderungen-
Level benötigst.

Ruhm
Ruhm erlangst du, indem du Leute aus 
dem Verkehr ziehst, Jobs erledigst, 
Herausforderungen abschließt, Aufgaben 
absolvierst, Fremden hilfst und Duelle oder 
Spiele gewinnst. Mit dem Ruhm kommen 
auch attraktive Belohnungen: Bestechungen 
werden billiger und Gesetzeshüter drücken 
das eine oder andere Auge bei Verstößen zu 
– allerdings werden die Leute dich vermehrt 
um Hilfe bitten.

Ehre
Du hast oft mehrere Alternativen, was 
du tun willst, und die Entscheidung, die 
du dann triffst, beeinflusst deine Ehre 
entweder negativ oder positiv. Bei hoher 
Ehre erhältst du Rabatt in Geschäften, 
höhere Bezahlung für Jobs und Zeugen 
drücken ein Auge zu, wenn sie dich bei 
Gesetzesverstößen ertappen.

TITEL EHRE)

HELD

FRIEDENSSTIFTER

EHRLICHE HAUT

HERUMTREIBER

VIEHDIEB

WEGELAGERER

DESPERADO

TITEL RUHM)

NOBODY

GRÜNSCHNABEL

COWBOY

SÖLDNER

REVOLVERHELD

LEGENDE

Wie die Leute auf dich reagieren, hängt weitgehend von deinen Entscheidungen ab.

Ruhm und Ehre

Wenn sich deine Ehre und dein Ruhm ändern, 
erhältst du entsprechende neue Titel mit 
einhergehenden Vorteilen:.
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GESETZESHÜTER

“Wanted”-Status und das auf dich 
ausgesetzte Kopfgeld
Wenn ein Verbrechen, das du begangen hast, 
den Gesetzeshütern gemeldet wird, wirst du 
ab sofort steckbrieflich gesucht und es wird 
ein Kopfgeld auf dich ausgesetzt. Je höher 
dieses ist, desto mehr Gesetzeshüter werden 
dich jagen. Du wirst so lange steckbrieflich 
gesucht, wie Gesetzeshüter oder Zivilisten 
dich sehen können. Du kannst deinen Wanted-
Status loswerden, indem du aus dem Sichtfeld 
der Gesetzeshüter verschwindest und dich 
versteckst. Selbst wenn du es schaffst, den 
Suchtrupps aus dem Weg zu gehen, werden 
sich gefährliche Kopfgeldjäger an deine 
Fersen heften. Du kannst dein Kopfgeld 
in einem der örtlichen Telegrafenämter 
bar bezahlen oder deinen Namen mit 
Begnadigungsschreiben reinwaschen, die 
es in der ganzen Welt zu finden gibt.

KOPFGELDJAGD
Du kannst den Gesetzeshütern vor Ort 
helfen, indem du steckbrieflich gesuchte 
Kriminelle fasst. An gut sichtbaren Stellen 
jeder Stadt, zum Beispiel am Bahnhof, beim 
Sheriff oder der Polizeiwache, hängen 
Steckbriefe. Reiße einen davon ab, um 
deine Kopfgeldjagd zu beginnen. Kriminelle 
können tot oder lebendig gefangen werden.

In den meisten Städten und Siedlungen 
gibt es Gesetzeshüter, etwa einen Sheriff, 
einen Marshal, die Polizei oder die Armee. 
Wirst du bei einem Verbrechen erwischt, 
wirst du bestraft.

Augenzeugen 
Halte Augenzeugen davon ab, deine 
Verbrechen dem nächsten Gesetzeshüter 
zu melden, indem du sie bestichst oder aus 
dem Weg räumst.

Waffen
Dir stehen eine Reihe von 
Waffen zur Verfügung, 
darunter P istolen, 
Gewehre, Schrotflinten, 
Scharfschützengewehre, 
Revolver, Feuerflaschen, 
Wurfmesser, ein Lasso 
und mehr. Du kannst 
allerdings immer nur eine 
Waffe benutzen.

Mit Dead Eye erlebst du die blitzschnellen 
Reflexe eines Revolverhelden.
Es gibt drei Typen von Dead Eye. Der erste 
Typ ist früh im Spiel verfügbar und ermöglicht 
es dir, nach Belieben durch ein Fadenkreuz 
zu schießen, während die Zeit langsamer als 
normal abläuft. Der zweite Typ ermöglicht es 
dir, Ziele automatisch zu markieren, indem 
du das Fadenkreuz über Gegner bewegst. Der 
letzte und beste Typ von Dead Eye ermöglicht 
es dir, deine eigenen Ziele an speziellen 
Körperteilen zu markieren, indem du im Dead 
Eye-Modus RB drückst. Wenn du Kopftreffer 
oder spektakuläre Abschüsse schaffst, erhöht 
sich dein Dead Eye.

DE
A

D 
EY

E

ÖKONOMIE
Wenn du deine ehemaligen 
Bandenmitglieder aufspüren willst, 
brauchst du jede Menge Geld. Du wirst 
VIELE Möglichkeiten vorfinden, wie du 
auf deinen Reisen an Geld kommst: Du 
kannst es verdienen, gewinnen oder 
stehlen.

SPIELEN
In Städten und Siedlungen werden jede Menge 
Glücksspiele angeboten, darunter Poker, 
Blackjack, Five Finger Fillet, Hufeisenwerfen 
und mehr. Nimm daran teil, um Geld zu 
gewinnen – oder zu verlieren.

GESCHÄFTE
Du findest in der Welt die verschiedensten 
Geschäfte. Büchsenmacher verkaufen 
die modernsten Waffen und Munition, 
Ärzte verkaufen Heilmittel mit einer Reihe 
gesundheitlicher Vorzüge, und Händler 
verkaufen viele nützliche Dinge, die dir auf 
deiner Reise helfen können. Solltest du mal 
knapp bei Kasse sein, kannst du deine Sachen 
auch verkaufen.

JOBS
Du kannst die verschiedensten Jobs 
annehmen, um Geld zu verdienen, 
beispielsweise kannst du als Nachtwächter 
oder Pferdezureiter arbeiten.
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SCHATZKARTEN
Schatzkarten heben Besonderheiten des Terrains 
hervor, die auf unentdeckte Schätze hinweisen. Erkunde 
die Welt und halte Ausschau nach Besonderheiten, die 
mit denen auf der Schatzkarte identisch sind, und suche 
dann die Gegend nach Anzeichen einer vergrabenen 
Kiste ab. Bei der Schatzsucher-Herausforderung führt 
ein Schatz zum nächsten.

SP
EI

CH
ER

N Automatische Speicherung
Red Dead Redemption hat eine 
automatische Speicherfunktion, die 
standardmäßig eingeschaltet ist. Das 
Spiel speichert dann automatisch 
deinen Fortschritt, wenn du eine Mission 
oder eine bedeutende Aufgabe 
abgeschlossen hast.

Speichern in Städten
Du kannst dein Spiel speichern, indem 
du in einem der gekauften, gemieteten 
oder zur Verfügung gestellten Verstecken 
schlafen gehst. Wenn du das Spiel 
speichert, wird die Uhr um 6 Stunden 
vorgestellt. In deinem Zimmer findest 
du außerdem zusätzliche Munition oder 
kannst dein Outfit wechseln. Wenn du von 
deinem Pferd getrennt wirst, kehrt es zum 
Anbindepfosten vor deinem Haus zurück.

Speichern in der Wildnis
In der Wildnis kannst du 
dein Spiel überall speichern. 
Wähle das Camp-Symbol in 
deiner Tasche, um ein Lager 
aufzuschlagen und zu speichern. 
Neben der Möglichkeit zum 
Speichern findest du in Lagern 
auch zusätzliche Munition. Du 
kannst hier ebenfalls ein anderes 
freigeschaltetes Outfit anziehen 
und schnell zu einer Stadt reisen, 
die du zuvor schon besucht hast.

Du beginnst das Spiel mit einer 
einfachen Lagerstätte, die du an 
einer beliebigen ebenen Stelle 
in der Wildnis und außerhalb 
einer Stadt aufschlagen kannst. 
Du kannst auch eine verbesserte 
Lagerstätte kaufen, in der du 
mehr Munition vorfindest. 
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Rose, Brian Block, Brian Flora, Brian Knudson, Brian 
Novelli, Brian Wiggins, Brittney Walker, Bruno Irizarry, 
Bryan Rogers, Caitlin Bebb, Calo Rodriguez, Calvin 
“CalKutta” Winbush II, Carlos Barry Avalos, Carlos East, 
Carlos Andes Gómez, Carlos Herran, Carlos Wladimir 
Jiménez, Carlos Linares, Carlos Reig-Plaza, Carlos 
Rubio, Carol Borjas, Carolina Hoyos, Carter Hudson, 
Casandra Morena Lombera, Casey Brown, Casey 
Mongillo, Catherine Satterwhite,  Cindi Buckwalter, 
Ciro Montefusco, Channing Delph, Chato, Charles 
Self, Charlotte Rae, Chookie Sibou, Christian Roreau, 
Christopher Haas, Christopher Murney, Christopher 
Rocha, Christopher Stapleton, Christopher Watson, 
Christy Cole, Clark Watts, Claudia Acosta, Claudia 
Velasco, Clifford-Anthony Guerrier, Clint Browning, 
Colin Nissan, Conor Fay, Corey Carthew, Damian Lea, 
Demian Boergadine, Daniel Angus Cox, Daniel Genalo, 
Daniel Goldstein, Daniel Ledesma, Daniel Neiden, 
Daniel Taylor, Daniel  Van Thomas, Danni, Danny 
Molina, Danny Ross, Darlene Vogel, David Chandler, 
David Clark, David Forseth, David Hanzal, David Isaacs, 
David W. Lindsay, David Lyerly, David McDonald, David 
Pittu, David J. Prince, David Santana, David Scott, 
Deric McGee, Diego Guidiu, Doctah-Daiv, Drew Smith, 
Dustin Pearlman, Eamonn Farrell, Edixon Caridad, 
Eduardo Torres Tornero , Elsa Morales, Elisabeth Ness, 
Elizabeth Cook, Emilia Belloni-Kim, Emilio Paul Tirado, 
Emily Murphy, Enrique Juliá, Eric Fleming, Erica Lutz, 
Erick Bolivar, Erik Wetz, Esteban Pez, Ethel Carbone, 
Eva Hughes, Fernando Gaviria, Fidel, Floyd VanBuskirk 
, Forest Karbowski, Franceska Clemens, Francisco 
Ramos Abello, Frank Noel, Frank Pando, Fred Armisen, 
Freddy Ortiz, Gail Bennington, Gary Chan, Gary Littman, 
Gary E. Smith, Gena Feist, Genaro Sanchez Jr., George 
Capacete, George T. Irvin Jr., Georges Batholin, Gerardo 
Rodriguez, Gilbert Cruz, Gilmer N. Barahona, Giorgio 
Angelini, Giselle Castellanos, Giselle Rodriguez, Glenna 
Grant, Gonzalo Luna, Greg Gibson, Gregory Johnson, 
Gregory Wolfe, Guadalupe Daniel Garcia, Gustavo 
Flores, Gustavo “Suavo” Vargas, Hadley Tomicki, Hap 
Lawrence, Hector Ruiz, Herbert Dean Jones III, Hillary 
Scott, Hoi Yee Ho, Hunter Canning, Ian Cohen, Ivan 
Bernal, J. Nicholson, Jackie Hurtado, Jaime Alvarez, 
Jameel Vega, James Edward Becton, James Eakin 
III, James Martinez, James Mount, James Redfern, 
Jamie Davyous Owens, Jasmina Mathieu, Jason X. 
Jasso, Jason R. Hughes, Jason Ralph, Jason Retana, 
Jason B. Schmidt, Jason K. Wang, Jason Zumwalt, 
Javier Flores, Jay Tavare, Jayson Barrons, Jay Klaitz, 
Jay Patterson, Jayme Thomas, Jeff Cole, Jeff Henry, 
Jen Cohn, Jenny Tom, Jeremiah Wallace Jr., Jeremy 
Adona, Jeremy Kent Jackson, Jeremy Redleaf, Jesse 
Lenat, Jessica Sherr, Jesus Ruiz, Jim Finn, Jim 
Zubiena, Jimmy Ray Bennett, Jody Smith, Joe Holt, 
Joe Rhino, John Zurhellen, Jon Carlson, Jon Houston, 
Jon Simon, Jonathan Davis, Jonathan Joss, Jonathan 
Seymour, Jonas Chaka, John D’Agate, John A. Lorenz, 
John Maynard, John Pasquale, John Sharian, Jordan 
Lage, Jordi Caballero, Jorge Luna, Jose De Vega, Josh 
Alscher, Joshua Karsh, Juan Carlos Infante, Judith 
Ann Malik, Julia Lawler, Julian Alvarez, Julian Dean, 
Julian Rebolledo, Kate Skinner, Kato Bonner, Katrina 
Law, Ken Lally, Kenny Leung, Kevin T. Collins, Kevin 
McCorkle, Kevin Sheridan, Kong Chun Yu, KT Peterson, 

Kristian Horvel, Kyle C. McDuffie, LaToya Lewis, Larry 
White, Lazlow, L.B. Brodie, Lea Graham, Lenny Citrano, 
Leon Pease, Lloyd Knight, Lloyd Anthony Thompson, 
Loren Schofield, Lorena Ortiz, Lucas Wotkowski, Luigi 
Laguna, Luis Robledo, MacAulay Flynt, Maine Anders, 
Mando Alvarado, Manny Garcia, Marc Lynn, Marc 
Rodriguez, Marco A. De La Cruz, Marco Peláez, Marco 
S. Rodriguez, Marcos Akiaten, Margarita Reyes, Maria 
Parra, Mariel Parra, Mariel Pérez, Marisa Palumbo, Mark 
Adair-Rios, Massimiliano Fulan, Matt Damhave, Matt 
Lasky, Matthew Carlson, Matthew Martin, Matthew 
P. McCarthy, Matthew Metzger, Matthew Million, 
Matthew Piazzi, Matthew Pozzi, Matthew Rimmer, 
Max Hamilton, Max Williams, Meg DeFrancesco, 
Megan Thomas, Michael Abbott Jr., Michael Barth, 
Michael Bower, Michael Hogan, Michael Marcus, 
Michael Ramos, Michael Ruesga, Michael Sodikoff, 
Miguel Angel Gomez, Mike Fox, Mike E. Jones, Mike 
Rose, Modesto Lacén, Natalia Ortiz, Navin Reddy, 
Neil Magnuson, Nelson Diaz, Nicolas Flower, Nicolas 
Valentin, Nicole Sciacca, Nick Drago, Nick Gallo, Nick 
Ventrudo, Noah Watts, Noe Ramirez, Norman Chiu, 
Orlando Rios, Oscar Orosco, Oskar Rodríguez, Pancho 
Cardena, Patricia Maldonado, Patricio Mardones, 
Patrick Brown, Patrick Deetjen, Patrick DeSantis, Patrick 
Dollaghan, Patrick Godfrey, Paul Barris, Paul Dworak, 
Perry Silver, Peter Adler, Peter Lam, Peter Zinn, Peter 
Zusman, Pili Montilla, Philip Castanheira, Phil Heisman, 
Phil Clark, Phillip Watt, Priscilla López, R. Keith Finch, 
Randall Rodriguez, Raúl Castillo, Reinaldo Garrastazu, 
Ricardo Mamood-Vega, Richard Holland, Richard 
Mark Jordan, Richard Tom, Richard Stello Vazquez, 
Richard Ryder Washburn, Richie Mac, Rick Negrón, Rob 
Reilling, Robbie Collier Sublett, Robert Bagnell, Robert 
O’Gorman, Robert G. Levitt, Robert Tung, Robert Rexx, 
Roberto Fabiani, Roberto Gomez, Rocco Cambareri, 
Rocco Rosanio, Rodrigo Guzman, Rodrigo Rojas, 
Roger Craig Smith, Roman Caballero, Ron Bennington, 
Ronnie Alvarez, Roy Weiss, Ruben Kane, Rudy Alvarado, 
Russell Forman, Russell Horton, Ry Higdon, Ryan 
Adamson, Ryan Mattew, Ryan McKane, Ryan Pate, 
Ryan Steer, Ryan Washburn, Sal Lopez, Sally Block, 
Sally Stanley, Samson A. Crouppen, Sandra R. Kisling 
(Sotomayor), Sandy Lamarre, Scott Ashby, Scott Taylor, 
Sean Kenin, Sergio Calderon, Shaquan “Sosadagr8” 
Sutherland, Simon Hammerstein, Sir William Bailey 
III, Shawn Allen, Shawn Breathwaite, Shuang Wu, 
Stephanie Kinna, Stephen Bienskie, Stephen Snedden, 
Steve Cotsalas, Steve Matteucci, Steve Myers, Steven 
Rimpici, Tad Wilson, Tatum Strum, Taylor Flowers, 
Ted O’Brien, Ted Morgan, Terrence McCrossan, Thom 
Shaedel, Todd Susman, Todd Weissfeld, Tom Ciappa, 
Tom Dheere, Tom Hewitt, Tom Konkle, Tom Vergow, 
Tamara Carrion, Tomas Ceja, Tommy Zurhellen, Tony 
Chiroldes, Tony Lima, Tony Mesones, Travis Brorsen, 
Travis Fairchild, Travis Otten, Trent Dean Trinidad 
Zues Nizelli, Troy Hall, Troy Lavallee, Tyler Bunch, 
Valeria Soto, Vaneik Echeverria, Vanessa Mojica, Victor 
Caballero, Vida Ehn, Victor  Tang, Virgilio Davis, Walter 
Emanuel Jones, Wendoliza, Wendy Susana Bonilla, Wil 
Wheaton, Will Beinbrink, Will Manning, Will Robinson, 
William James Hamilton, Winston Willingham, Woody 
Jackson, Wyman Meers, Yorke G. Fryer, Zack Fahey, 
Zahn McClarnon, Zak Orth, Gerardo Rodriguez.

Pedestrian dialogue by: Michael Unsworth, Gregory 
Johnson, Lazlow, Rupert Humphries, Ayana Osada, 
Vincent Parker, Anthony Litton, Hugh Michaels,Sanford 
Santacroce, Naomi Waletzky Pedestrians Directed by: 
Lazlow, John Zurhellen, Anthony Litton, Couzin Ed    
Additional dialogUE editing: Conor Murphy, Eric Strausser

Dialogue Recorded at: Rockstar Games, Juice West, 
Great City Production, Buttons Sound Foley Recorded 
at: Digit Audio, Footsteps Post-Production Sound Inc, 
DBC Sound Inc  Interpreters: Greg Johnson, Carlos 
Antonio, GregLau, Angus Wong

Red Dead Media

The Blackwater Ledger and silent films written by: 
Dan Houser, Lazlow, Michael Unsworth

Silent films:

“The Dangers of Doctors and Patent Medicines” and 
“Damsels Causing Distress”
  

Animation and motion graphics: 
Stephen Ellis and Jasmina Mathieu

Music composed by:  
Chris Heckman

Original Score Composed & Arranged By
Bill Elm, Woody Jackson

Davey Chedwiggen - Drums and Percussion

Mike Bolger - Orchestration and Flugel Horn

Gus Siefert - Bass

John Kirby - Harpsichord, B3, Pump Organ, Piano

Amir Yagmai - Whistle and Violin

Justin Smith - Violin

Tommy Morgan - Harmonica

Joey Waronker - Drums and Percussion

Jason Schwartzman - Drums and Harpsichord

Tommy Larkin - Timpani

Blake Colie - Dub Drums

Pablo Calogero - Bass Flute, saxophone

Stuart Cole - Trumpet

David Ralicke - Tuba, Bass Trombone, Mellophone

Truth And Soul – Additional Instrumentation 

Recorded and mixed at Electro-Vox Recording Studios,  
Los Angeles, CA

COMPASS (Red Dead On Arrival Version)

Written by Jamie Lidell
Performed by Jamie Lidell
Published by Warp Music Publishing

 2010 Warp Records Limited

FAR AWAY

Written by Jose Gonzalez
Performed by Jose Gonzalez
Published by Songs Publishing

 2010 Mute Records

BURY ME NOT ON THE LONE PRAIRIE

Performed by William Elliot Whitmore
 2010 Rockstar Games

DEADMAN’S GUN

Written by Chris Holmes
Performed by Ashtar Command.
Published by Chrysalis Music.

 2010 Rockstar Games
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