Impostazioni Familiari
Questi strumenti flessibili e di facile utilizzo consentono a genito
e tutori di decidere a quale gioco possono accedere i giovani
giocatori sulla base dell’eta consigliata per il tipo specifico di
contenuto. Per ulteriori informazioni, vai su www.xbox.com/familysettings.

LINGUE NON SUPPORTATE NELLA DASHBOARD XBOX 360
Se il gioco € disponibile in una lingua non supportata nella Dashboard
Xbox 360™, devi selezionare il paese corrispondente in Impostazioni
console per attivare tale lingua nel gioco. Per maggiori informazioni,
visita www.xbox.com
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BENVENUTO
E brillante, audace, coraggioso e... di plastica! Benvenuto in LEGO® Indiana Jones™:
Le Avventure Originali! Insieme a una colorata schiera di amici e nemici, Indy ¢ alla
ricerca del reperto archeologico piu sensazionale di tutti tempi. Usa la tua fidata frusta
e gettati nell’azione in questa nuova avventura LEGO®..

UNIVERSITA DI BARNETT

Aula di Indiana { [
Entra nella stanza dove alcune tra le menti pit brillanti di tutti i tempi hanno discusso delle pin =
importanti scoperte archeologiche. Il piti famoso tra loro, Indiana Jones, & diventato il pit noto { | I

professore nella storia dell’istituto. E qui che il dottor Jones, oltre alle consuete lezioni, organizza
le sue prossime “esplorazioni” archeologiche!

N
A
Modalita di gioco |
Per entrare nel vivo dell’azione, dai un’occhiata alle |
tre mappe che conducono alle rispettive avventure
di Indy: / predatori dell’arca perduta, Il tempio
maledetto e L'ultima crociata. Ogni mappa contiene u
6 luoghi che conducono a differenti capitoli. Una &
volta completato lo studio del primo capitolo de T !Wl
| predatori dell’arca perduta, Tempio perduto, :E
verranno sbloccati altri capitoli, affinché tu possa
muoverti tra le tre avventure di Indy in parallelo.

MODALITA STORIA E GIOCO LIBERO

In modalita Storia potrai rivivere gli epici momenti della saga di Indy e seguire le sue avventure

nei panni dei personaggi originali della trilogia. Ma non dimenticarti della modalita Gioco libero!
Certo, & il massimo poter giocare le avventure di Indy nei panni dei personaggi che le hanno

vissute in prima persona nella pellicola cinematografica, ma non sarebbe altrettanto divertente i,
giocare le stesse avventure con i personaggi che vuoi? Devi giocare ogni capitolo con i :
personaggi originali in modalita Storia prima di poter giocare con chi vuoi in modalita Gioco libero. 5

Nota: il preside della facolta di archeologia considera i livelli Gioco libero fin troppo divertenti,
pertanto ti consente di giocarli solo con alcuni personaggi. Se ne vuoi altri, dovrai sbloccarli!

ESPLORARE L’UNIVERSITA DI BARNETTt.

La biblioteca

Visita la biblioteca e rivivi la storia! Parla con il responsabile della biblioteca
per aumentare il numero di personaggi della modalita Gioco ] il }
libero. Avvicinati agli altri personaggi della biblioteca e !

prendine il controllo premendo il pulsante
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La stanza dell’arte

Nel mondo LEGO® tutto e possibile. Nella stanza dell’arte, esprimi la
tua creativita creando personaggi personalizzati, poi portali con te nella
modalita Gioco libero.

La stanza della posta

Durante le tue avventure in giro per il mondo, cerca pacchi nascosti
contenenti antichi manufatti estremamente potenti. Quando ne trovi
uno, raccoglilo e mettilo in una cassetta delle lettere. Al tuo ritorno
al college, accedi alla stanza della posta e inizia la collezione

(dopo aver pagato le spese di spedizione, mi raccomando!).

Puoi attivare o disattivare questi poteri extra dal menu Extra
all'interno del menu di pausa.

L'aula di matematica
Hai un codice segreto? Complimenti! Scrivilo sulla lavagna di quest’aula.

Esplorare e scoprire

Si narra di numerose zone segrete all’'interno del college... Pare vi siano
perfino livelli segreti nascosti da qualche parte e in attesa di essere
rivelati. Riuscirai a scoprire la verita?

MULTIPLAYER

L"archeologia non & solamente scoprire tombe e sperare che la X indichi
il punto dove scavare, ma € una scienza sociale! Le avventure di Indy
hanno spesso avuto esito positivo grazie all’aiuto di altri.

11 Per far entrare in gioco un secondo giocatore, premi il pulsante © sul
secondo controller. Se vuoi uscire dall’azione di gioco, premi il pulsante
P. O ¢ seleziona Esci dal gioco dal menu di pausa.

[ s INFORMAZIONI SU SCHERMD
f Totale pezzi
Giocatore 1 LEGO
. Salute Giocatore 2

Scambiare i personaggi

Serve lavoro di squadra per risolvere certi rompicapi, quindi
i premi il pulsante v per scambiare i persgnaggi quando
gl lo desideri.

e

s
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ABILITA DEL PERSONAGGIO

Costruire
Nel mondo di LEGO® Indiana Jones, dovrai spesso costruire oggetti con i pezzi LEGO®
per superare gli ostacoli. Avvicinati a una pila di mattoncini LEGO® e tieni premuto il
pulsante @ per costruire.

La frusta
Una delle parti migliori nell'impersonare Indy e sicuramente il poter usare la sua frusta! Usala
per raggiungere zone altrimenti inarrivabili a piedi o saltando. Cerca le piattaforme di legno per
scoprire molti modi di utilizzare la frusta. Premi il pulsante @ per trascinare, far traballare, tirare,
attivare e distruggere oggetti, o perfino per disarmare i nemici!

Combattere

Quasi tutti i personaggi del gioco hanno un proprio stile di combattimento: sta a te scegliere
quello che ti piace di piu. Tuttavia, tieni presente che alcune armi hanno abilita che ti permettono
di superare determinati capitoli. Ad esempio, la pala puo essere usata anche per dissotterrare
tesori e risolvere rompicapi.

Trasportare

Come fare se vuoi portare un oggetto da un posto
all'altro? Ma certo, raccoglierlo! Quando vedi una
freccia blu sopra un oggetto, premi il pulsante @
per raccogliere I'oggetto. Quindi, trova le piattaforme
verdi e appoggiaci sopra I'oggetto appena raccolto.

Arrampicarsi e oscillare sulle funi

Tutti i personaggi possono arrampicarsi sulle funi
per raggiungere zone pil elevate. Salta in direzione
| della fune per aggrapparti a essa e usa la levetta
1 sinistra per salire. Premi il comando di salto per
staccarti dalla fune.

Accademici

Nel mondo di /ndiana Jones i personaggi accademici, come il professor Jones e Marcus [
Brody, possono accedere a certe zone dei livelli decifrando immagini piuttosto confuse.
Raccogli i libri affinché tutti i personaggi possano sfruttare questa abilita.
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Scavare

Personaggi adibiti agli scavi,
come Sallah e Satipo, possono
dissotterrare oggetti o scoprire
accessi a nuove zone del livello.
Raccogli una pala affinché tutti i
personaggi possano sfruttare
questa abilita.

Personaggi di piccola
corporatura

Avolte il miglior personaggio &
quello piti piccolo! Persone minute,
come Short Round e il Maharajah,
possono infilarsi in antri strett. |
personaggi piti piccoli possono
attraversare un passaggio per
entrare in una nuova zona, e
possono anche tornare indietro.

Lanciare gli oggetti

A corto di munizioni? Lancia

pezzi dell’ambiente circostante
contro il nemico! Molti personaggi
possono lanciare sedie e

bottiglie. Premi il pulsante @ per
raccogliere I'oggetto, quindi premi
nuovamente il pulsante © per
lanciarlo contro il bersaglio.

Banane e scimmie

E tempo di divertirsi con un

po’ di addestramento animale.
Quando non puoi accedere a una
zona perché é troppo in alto o il
passaggio di accesso e troppo
stretto, lancia una banana nel
punto che ti crea difficolta e lascia
che sia una scimmia a fare il
lavoro al posto tuo.

=
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Meccanici
Alcuni personaggi possono riparare
macchine non funzionanti. Avvicinati
alle scintille e premi il pulsante &
quando il personaggio ha in mano una
chiave inglese.

| Accesso con personaggi speciali |
Ad alcune aree possono accedervi solo soldati i |

o0 thug, ma puoi accedervi anche tu usando il ‘
travestimento opportuno. Raccogli il copricapo del
nemico sconfitto e indossalo come travestimento.
Quindi, posizionati di fronte a una statua thug }
e premi il pulsante @ per ottenere accesso. In il
q
b

generale, ci sono due tipi di pannello di attivazione:

o Militare e Thug

STRUMENTI 'E

0ggetti esplosivi

Gli oggetti esplosivi possono essere distrutti usando frusta, pistola o con un attacco corpo a corpo. @
Una volta distrutti, questi oggetti lasciano a terra vari pezzi LEGO®.

Pile di LEGO®

Pile standard

Le pile di LEGO® sono costituite da mattoncini che
possono essere assemblati per costruire interruttori,
leve e gradini. Quando ti trovi vicino a una pila di
mattoncini che oscilla, tieni premuto il pulsante

© per avviare la costruzione. Alcune pile sono
“speciali”. Per poter utilizzare pile speciali, devi
trovare e piazzare le tre pietre blu sulle piattaforme
blu prima di costruire I'oggetto.

Oggetti LEGO® d’argento

Gli oggetti LEGO® d’argento possono

essere distrutti solo con potenti esplosioni.

Cerca della dinamite o un lanciarazzi per
distruggere
questi oggetti.
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Dggetti movibili

Alcuni oggetti possono essere

. spinti semplicemente

camminandaci contro.

. Gli oggetti predisposti

.~ aessere tirati

~ posSsono essere
mossi camminando
contro I'appiglio per
tirarli e muovendo la levetta sinistra nella direzione opposta.

Torce speciali
Puoi usare le torce per allontanare animali e insetti fastidiosi. Inoltre,
grazie alle torce puoi accendere alcuni oggetti.

Fobie

Alcuni personaggi soffrono di fobie che non permettono loro di muoversi. Ad
esempio, Indiana Jones ha la fobia dei serpenti, il professor Jones dei ratti
e Willie degli insetti. Trova una torcia per allontanare questi animali dal tuo
percorso e superare le paura del personaggio.

i Dinamite

La dinamite puo essere usata per generare potenti esplosioni usando le

é apposite torce vicino a essa. Queste esplosioni spesso distruggono gli oggetti
] LEGO® d’argento altrimenti indistruttibili.

3

OGGETTI

Mattoncini
| mattoncini LEGO® sono la valuta corrente nel gioco, utili per
w s acquistare personaggi, abilita e suggerimenti. Ci sono tre tipi di
mattoncini LEGO® ognuno di valore differente:

Argento — 10 punti Blu — 1,000 punti
Oro — 100 punti Viola — 10,000 punti

Artefatti
i Ci sono dieci artefatti disseminati per ogni capitolo. Alcuni sono

accessibili in modalita Storia, ma la maggior parte di essi si trova in
modalita Gioco libero. Devi raccoglierne dieci per poter completare il artefatto.

- Cuori
- Quando distruggi alcuni oggetti o nemici, ottieni dei cuori.
s Raccoglili per ripristinare la tua salute.

-
WL
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Quando completi un capitolo per la prima volta o acquisti un oggetto, ti verra chiesto di
selezionare un file di salvataggio. Scegli dove salvare e premi il pulsante @ per confermare.

Ti verra inoltre chiesto se desideri attivare la funzione di autosalvataggio (scelta consigliata). Cosi facendo,
LEGO® Indiana Jones: Le Awventure Originali salvera i tuoi progressi nel file di salvataggio in modo
automatico al termine di ogni capitolo.

SERVIZIO CLIENTI

Servizi.on-line.con.forum.Activision, e-mail e librerie di supporto

{
o Internet: http://www.activision.com/support ' '
© E-mail: support@activision.co.uk

o

.

ASSISTENZA TECNICA CLIENTI IN EUROPA

Per ottenere assistenza tecnica si puo contattare Activision in Gran Bretagna.

Al numero+44(0)870.241.2148 negli orari 08.00 -19.00 (ora locale) da lunedi a venerdi, il sabato dale
08.00 alle 17.00. Sono esclusi i giorni festivi. L

Per assistenza clienti si puo contattare Activision in Gran Bretagna al Numero +44 (0)870.241.2148 negli g
orari 13.00 - 17.00 (ora locale), da lunedi a venerdi, esclusi | giorni festivi.

IN ITALIA

Grazie per aver acquistato questo prodotto.

Qualora abbiate riscontrato dei problemi nell’utilizzo del prodotto, o un difetto dello stesso, vi invitiamo
arivolgervi direttamente ed esclusivamente al rivenditore presso il quale avete acquistato il prodotto
ovvero al servizio assistenza clienti qui oltre identificato (cfr. D. Lgs. 6

Settembre 2005 n. 206 e sue successive modificazioni).

SERVIZIO ASSISTENZA TECNICA HALIFAX

Un operatore sara a vostra disposizione dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ore 19. Tel: +39 024130345
E inoltre possibile accedere al nostro Servizio Assistenza Tecnica on-line compilando un semplice form:
http://www.halifax.it/assistenza.htm oppure inviandoci una mail al seguente indirizzo: assistenza@halifax.it

Per una maggiore efficienza, vi preghiamo di riportare sempre i sequenti dati:
* negozio presso il quale é stato acquistato il software o la periferica
o tipologia dell’errore o del malfunzionamento riscontrato

Siricorda che questo servizio & esclusivamente inerente al supporto tecnico: non potranno quindi essere
forniti trucchi e/o soluzioni, per i quali vi invitiamo a consultare il Forum Halifax al seguente indirizzo:
http://forum.halifax.it.

Internet: http://www.halifax.it ]
Per il supporto tecnico e il servizio clienti nei paesi non menzionati fate riferimento : :.

al distributore locale dei prodotti Activision 0 ai nostri servizi on-line (tenete
presente che questi servizi sono esclusivamente in lingua inglese).

™
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