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Control Parental
Esta herramienta de facil uso permite a los padres y tutores dec
a qué juegos pueden jugar los mas pequefos, de acuerdo con la
clasificacién del contenido del juego. Para mas informacion, visite
www.xbox.com/familysettings

IDIOMAS QUE NO SON COMPATIBLES EN LA

INTERFAZ XBOX 360™

Si tu juego esta disponible en un idioma que no es compatible con la
Interfaz Xbox 360™, debes seleccionar la zona (region) correspondiente
en Configuracion consola para activar ese idioma en el juego. Para obtener
mas informacion, visita www.xbox.com

CONTROLLER DIAGRAM

J_ l D Activar personaje F
@ Activar ' | | de juego libre LK @
personaje de 1

—_— i O Free Tag |

juego libre - ,‘1

) D Atacar | |
M je/ s .

vehiculo Redelil - = s © Usar hablldad/ i

opcioén del mena herramienta/ Usar
cambiar ajuste latigo/volver /cancelar

@ Saltar/seleccionar

BACK Opcidn resaltada

START E
Pausa/opciones

del juego

@ Guia Xbox

egoINDY_Xbox360_M_Guts_41207_226_SP_v2.indd Seci:1 27/3/08 15:49:32



BIENVENIDO

Es listo, apuesto, valiente, jy de plastico! jBienvenido a LEGO® Indiana Jones™:
la trilogia original! Junto a un variado elenco de amigos y enemigos, Indy busca los
hallazgos arqueoldgicos mas importantes de todos los tiempos. Usa tu latigo para
desatar la diversion y saltar a la accion en esta nueva aventura de LEGO®.

UNIVERSIDAD BARNETT
El aula de Indiana

"INDICE

Bienvenido 3 Camina por los pasillos donde algunas de las mentes mas brillantes han discutido acerca de los
i h descubrimientos mas importantes de todos los tiempos. Una de las mas famosas, Indiana Jones,
Universidad Barnett 3 se ha convertido en el profesor més popular que ha tenido la escuela. jAdemas de atender a sus
Modo Historia y modo Juego libre 3 deberes como profesor, el Profesor Jones planea aqui su siguiente gran aventura arqueoldgica!
; Explorar la universidad Barnett 3 Modos de juego
il Para lanzarte a la accion, consulta los tres mapas
il Multijugador. 4 que conducen a las tres aventuras de /ndiana
..||. Jones: En busca del arca perdida, El templo maldito
: Informacion en pantalla 4 y La ultima cruzada. Cada mapa tiene 6 ubicaciones |
| i i que conducen a los diferentes capitulos. Cuando g
| Habilidades de los personajes 5 termines Templo perdido, el primer capitulo g -
E » de la aventura En busca del arca perdida, se f |
/] Objetos 7 desbloguearan otros capitulos que te permitiran @
. i:. Colicclonablos 8 avanzar, en paralelo, en las tres aventuras de Indy.
;"!' Guardar y cargar 9 Mobo HISTORIA Y MODO JUEGO LIBRE {
En el modo Historia puedes revivir los momentos de mas accion de las peliculas de Indy. Puedes
Servicio de atencion al cliente 9 seguir las peripecias de sus aventuras y jugar con los personajes originales. jY no te olvides del
modo Juego libre! Claro, es muy divertido jugar con los personajes originales, jpero imaginate lo !
Créditos 10 divertido que seria jugar en esas increibles aventuras con los personajes que quieras! Tendrés
.h | { . que jugar en cada capitulo con los personajes originales en el modo Historia antes de poder jugar 3
__.:-‘y ';K Contrato de licencia de producto 15 con los que quieras en el modo Juego libre.

Ten en cuenta que el decano de Arqueologia considera que los niveles del modo Juego libre son
demasiado divertidos y solo te ha proporcionado algunos personajes para jugar. Si quieres mas - fiu'
personajes para elegir en el modo Juego libre, tendras que desbloquearlos. .

EXPLORAR LA UNIVERSIDAD BARNETT r
o

La biblioteca -’ﬁ.
" .
H.I? J

iVisita la biblioteca para ver como cobra vida la historia! Habla con el bibliotecario
y aumenta tu coleccion de personajes para el modo Juego
libre. Pulsa el Boton * para tocar a otros personajes de

la biblioteca y pasar a controlarlos.
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La sala de correo
En el mundo de LEGO® todo es posible. En la sala de arte puedes crear tus propios
personajes personalizados, iy luego llevarlos a una aventura del modo Juego libre!

La oficina de correos

Cuando vayas de aventuras por todo el mundo, busca paquetes escondidos,
contienen artefactos antiguos de gran poder. Cuando los encuentres, recogelos
y llévalos a un buzén. Una vez que tus viajes hayan terminado y vuelvas a la
universidad Barnett, ve a la sala de correo y recogelos, jtras pagar los gastos de
envio, por supuesto! Puedes activar o desactivar estos poderes “extra” con el
men Extras, desde el mend Pausa.

El aula de matematicas
¢ Tienes un codigo secreto? jEnhorabuena! Escribelo en la pizarra que hay aqui.

Explorar y descubrir

Hay muchos rumores acerca de las zonas secretas de la universidad Barnett.
Se dice que quiza haya niveles secretos en alguna parte, esperando a ser
encontrados. ;Podras descubrir la verdad?

MULTIJUGADOR

La arqueologia no consiste solo en descubrir tumbas perdidas y esperar encontrar
una “X” que marque el lugar. iEs una ciencia social! Las aventuras de Indy a
menudo tienen éxito porque tiene a alguien que lo ayuda.

Para que un segundo jugador se una a ti, pulsa el Boton © en el segundo mando.
Si quieres retirarte, pulsa el Boton © vy selecciona Salir en el mend Pausa.

INFORMACION EN PANTALLA

Piezas LEGO en
Jugador 1 total
Salud Jugador 2

Para resolver los puzles tendras que trabajar en equipo.
Pulsa el Boton Y en cualguier momento para cambiar de
personaje.
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HABILIDADES DE LOS PERSONAJI

Construir
En el mundo de LEGO® Indiana Jones, amenudo tendras que construir un objeto con piezas
LEGO® para superar un obstaculo. Aproximate a un monton de piezas LEGO® y mantén
pulsado el Boton @ para construir.

El latigo
{Una de las cosas més divertidas de jugar con Indiana Jones es su dominio del latigo! Usalo para acceder
a zonas de los niveles a las que no se pueda llegar andando o saltando. Busca plataformas de madera
aptas para el latigo y descubriras muchos de sus usos. Pulsa el Boton @ B para arrastrar objetos,
volcarlos, tirar de ellos, activarlos y destruirlos con esta técnica. El latigo puede también usarse para
desarmar a los enemigos. Esta habilidad se activa con el Boton

Combate
Casi todos los personajes del juego tienen un estilo de combate. jA ver cual te gusta mas! Pero recuerda

que algunas armas tienen habilidades que te pueden ayudar a completar un capitulo. Por ejemplo, la pala ©

también se puede usar para desenterrar tesoros y piezas que se emplean para resolver los puzles.

Transportar

¢+Qué puedes hacer cuando necesitas llevar un objeto
de un sitio a otro? jRecogerlo, por supuesto! Siempre
que estés cerca de un objeto, pulsa el Boton @ para
recogerlo. Busca plataformas verdes especiales para
dejarlos caer.

Trepar por una cuerda/balancearse
Cualquier personaje puede trepar mediante cuerdas
a zonas mas altas. Salta hacia la cuerda y agarrala
con el stick izquierdo para acceder a las plataformas
superiores. Pulsa el boton de salto otra vez para soltar
la cuerda.

Academia
En el mundo de Indiana Jones, os personajes académicos como el Profesor Jones Sr. y

Marcus Brody tienen la capacidad de acceder a zonas del nivel al descifrar imagenes aparentem
confusas. Recoge libros para permitir que cualquier
personaje pueda usar esta habilidad.

@ 27/3/08 15:49:35




Excavar
Los personajes de excavacion
como Sallah y Satipom tienen
la capacidad de desenterrar
objetos y descubrir entradas a
nuevas zonas del nivel.
Recoge una pala para permitir
que cualquier personaje
pueda usar esta habilidad.

tamaiio menor

iA veces el mejor personaje es

el mas pequefio! Los personajes

pequefios como Short

Round y Maharajah tienen la

posibilidad de acceder a lugares

] especiales gracias a que son

| més pequefios. Los personajes

| pequefios pueden entrar en uno

de estos lugares y salir a otra
zona en una ubicacion diferente

K y viceversa.

Lanzamiento de

objetos

¢Se te ha terminado la
municion? jPues empieza

a tirarles la habitacion a la
cabeza! La mayoria de los
personajes pueden lanzar
sillas y botellas a los enemigos.
Pulsa el Boton @ una vez

para recoger el objeto y

vuelve a pulsarlo para

lanzérselo al objetivo.

bl

Platanos/mono

Hora de hacer monerias.
Cuando no puedas entrar

en una zona porque esta
demasiado elevada o porque
el camino es demasiado
estrecho, lanza un platano a
lo que quieras y deja que un
mono se.ocupe de ello.
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Ciertos personajes tienen la
capacidad de reparar cualquier maquina
estropeada. Busca las chispas y pulsa el
Boton @ cuando el personaje tenga una
llave inglesa en sus manos.

Acceso de personajes especiales | 1
Hay ciertas zonas en las que solo pueden entrar oficiales )
o Thuggees, pero ti también puedes hacerlo si te pones %

el tocado correcto. Recoge los gorros de los enemigos !
derrotados para disfrazarte con ellos, luego ponte delante
de un puesto de guardia o de una estatua de Thuggee y
pulsa el Boton @ para entrar. En general, hay dos tipos

de paneles de activacion:

o Militar ~ eThuggee

&

ey i

OBJETOS

———

Para destruir
Hay ciertos objetos que puedes destruir con el Iatigo, con una pistola o con un ataque cuerpo a cuerpo. Al
ser destruidos, estos objetos dejan caer piezas de LEGO® o elementos para construir.

Construcciones estandar

Las construcciones son motones de piezas de LEGO®
con las que se pueden construir objetos en el nivel

como interruptores, palancas y peldafios. Cuando estés
cerca de un monton de blogues que se agitan, mantén
pulsado el Boton @ para empezar a construir. Algunas
construcciones tienen propiedades “especiales”. Al usar
una construccion especial, debes encontrar las tres rocas
azules y colocarlas en una plataforma de construccion
especial de color azul. Solo entonces podras construir el

objeto especial. F |
’-{-’

Objetos de LEGO® de plata
-,
W !

Los objetos de LEGO® de plata solo pueden
destruirse con grandes explosiones.

Busca dinamita o una
bazuca para eliminar
s0s objetos.
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Objetos que se
pueden mover
Algunos objetos del juego pueden
L serempujados si caminas
} contra ellos. Para tirar de
. Objetos hacia atras,
camina hasta su
* agarradera y luego
mueve el stick
izquierdo en la
direccion contraria.

Antorchas especiales
Puedes usar las antorchas para despejar el camino de criaturas y destruir
obstaculos. Ademas, las antorchas pueden prender fuego a ciertos objetos.

Fobias

Ciertos personajes tienen fobias que no les permiten seguir adelante. Por ejemplo,
Indiana Jones teme a las serpientes, el Profesor Jones teme a las ratas y Willie teme
a los hichos. Encuentra una antorcha para eliminar las serpientes, las ratas y los
bichos que se interpongan en tu camino y superar los miedos del personaje.

Dinamita

Puedes usar la dinamita para provocar grandes explosiones, solo tienes que hacerte
con una antorcha encendida para prenderla. Estas explosiones a menudo destruyen
objetos de LEGO® de plata que no pueden destruirse con armas normales.

COLECCIONABLES

o Ty ey

Piezas

| '& Las piezas son la moneda oficial de LEGO® y se usan para comprar
personajes, habilidades y consejos. Hay cuatro tipos de piezas de
LEGO®, cada una con un valor diferente:

5 . Plata: 10 puntos Azul: 1.000 puntos
f ‘ Oro: 100 puntos Morado: 10.000 puntos
! [#=z= | Artefactos
"-' Hay diez piezas de artefacto en cada capitulo. Algunas se pueden

conseguir en el modo Historia, pero la mayoria solo se pueden obtener en
el modo Juego libre. Debes recoger las diez para completar el artefacto.

| Corazones
Algunos objetos y enemigos revelaran fragmentos con forma de corazon

al ser destruidos. Recdgelos para recuperar tu salud.
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GUARDAR Y CARGAR

Al completar un capitulo por primera vez o comprar un objeto, se te pedira que
selecciones un archivo guardado. Elige donde quieres guardar y pulsa el Boton &
para confirmar.

Se te preguntara si deseas activar el autoguardado. Es recomendable que lo hagas. De este modd,
LEGO® Indiana Jones: la trilogia original guardara tus progresos en este archivo automaticamente
al final de cada capitulo.

SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE

Si experimentas alguin problema técnico con este juego o necesitas alguna ayuda o pista, no dudes
en ponerte en contacto con

nosotros en:

NEXIUM

Complejo Empresarial IMCE - Edificio B
C/ Enrique Granados, 6

28223 Pozuelo de Alarcon — Madrid
Telf/Fax: 902.366.870

Email: activision@nexiumcs.com

Nuestro horario es de lunes a viernes de 9:00 a 14:00 horas y de 15:00 a 18:00 horas. [ @

Coste de establecimiento de llamada 0,083 . Coste de llamada por minuto de 0,067 . Tanto el
coste de establecimiento de llamada como el coste de llamada por minuto pueden estar sujetos
a pequefas variaciones dependiendo del operador de telefonia fija 0 movil desde el que efectlie
la llamada o segun las ofertas que pueda tener contratadas con su proveedor de telefonia. Para
cualquier duda, por favor, aconsejamos que consulte con su compafia habitual de telefonia, tanto
fija como mavil.

Asimismo, si lo prefieres, para cualquier problema técnico, pistas o trucos sobre uno de nuestros
juegos, envia un correo electronico a

activision@nexiumcs.com

No olvides indicar en qué consiste el problema y la version o plataforma del juego. Cuantos mas
detalles nos des, major podremos ayudarte. ;
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CREDITOS

Xbox 360 Credits

Developed by
Travellers Tales

Director
Jon Burton

Head of Production
Paul Flanagan

Producer
Steve Wakeman

Head of Art
James Cunliffe

Head of Animation
Jeremy Pardon

Head of LEGO®
Programming
John Hodskinson

VP of Technology
Dave Dootson

Lead Game
Programmer
Glyn Scragg

Game Programming
John Hodskinson
Mike Jackson

Carl Lloyd

David O’Reilly

Paul Connor

Ralph Ferneyhough
Glyn Scragg
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Mike Spencer
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Lead Game Systems
Programming

Dave Dootson
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Storyboard Artwork
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Lead Character Animator
Helen Kershaw

Character Animation
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James Stuart

Stuart Wilson

Additional
Character Animation
James Dawson
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Storyboard Artwork
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Head of Music
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LUCASARTS
a division of
Lucasfilm
Entertainment
Company Ltd.

Producer
Shawn Storc

Associate Producer
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David “Rogue”
Silverstein

Assistant Producers
Kevin Clement
Andrew Bell

Production
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Chris Thomas

Executive Producer
Darren Atherton
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Director of
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In-game
Sound Design
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Music Editor
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Jones music
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& TM. All rights
reserved. Used
under authorization.
Published by
Bantha Music (BMI).
Administered by and/
or co-published with
Warner-Tamerlane
Music Publishing
Corp. (BMI).
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