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CONTROLLER DIAGRAM

Control Parental
Esta herramienta de fácil uso permite a los padres y tutores decidir 
a qué juegos pueden jugar los más pequeños, de acuerdo con la 
clasifi cación del contenido del juego. Para más información, visite 
www.xbox.com/familysettings

IDIOMAS QUE NO SON COMPATIBLES EN LA 
INTERFAZ XBOX 360™
Si tu juego está disponible en un idioma que no es compatible con la 
Interfaz Xbox 360™, debes seleccionar la zona (región) correspondiente 
en Confi guración consola para activar ese idioma en el juego. Para obtener 
más información, visita www.xbox.com
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Bienvenido
Es listo, apuesto, valiente, ¡y de plástico! ¡Bienvenido a LEGO® Indiana Jones™: 
la trilogía original! Junto a un variado elenco de amigos y enemigos, Indy busca los 
hallazgos arqueológicos más importantes de todos los tiempos. Usa tu látigo para 
desatar la diversión y saltar a la acción en esta nueva aventura de LEGO®.

Universidad Barnett 
El aula de Indiana
Camina por los pasillos donde algunas de las mentes más brillantes han discutido acerca de los 
descubrimientos más importantes de todos los tiempos. Una de las más famosas, Indiana Jones, 
se ha convertido en el profesor más popular que ha tenido la escuela. ¡Además de atender a sus 
deberes como profesor, el Profesor Jones planea aquí su siguiente gran aventura arqueológica! 

Modos de juego
Para lanzarte a la acción, consulta los tres mapas 
que conducen a las tres aventuras de Indiana 
Jones: En busca del arca perdida, El templo maldito 
y La última cruzada. Cada mapa tiene 6 ubicaciones 
que conducen a los diferentes capítulos. Cuando 
termines Templo perdido, el primer capítulo 
de la aventura En busca del arca perdida, se 
desbloquearán otros capítulos que te permitirán 
avanzar, en paralelo, en las tres aventuras de Indy.

Modo Historia y modo Juego libre
En el modo Historia puedes revivir los momentos de más acción de las películas de Indy. Puedes 
seguir las peripecias de sus aventuras y jugar con los personajes originales. ¡Y no te olvides del 
modo Juego libre! Claro, es muy divertido jugar con los personajes originales, ¡pero imagínate lo 
divertido que sería jugar en esas increíbles aventuras con los personajes que quieras! Tendrás 
que jugar en cada capítulo con los personajes originales en el modo Historia antes de poder jugar 
con los que quieras en el modo Juego libre.

Ten en cuenta que el decano de Arqueología considera que los niveles del modo Juego libre son 
demasiado divertidos y solo te ha proporcionado algunos personajes para jugar. Si quieres más 
personajes para elegir en el modo Juego libre, tendrás que desbloquearlos. 

Explorar la universidad Barnett
La biblioteca
¡Visita la biblioteca para ver cómo cobra vida la historia! Habla con el bibliotecario 
y aumenta tu colección de personajes para el modo Juego 
libre. Pulsa el Botón      para tocar a otros personajes de 
la biblioteca y pasar a controlarlos.
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La sala de correo 
En el mundo de LEGO® todo es posible. En la sala de arte puedes crear tus propios 
personajes personalizados, ¡y luego llevarlos a una aventura del modo Juego libre!

La ofi cina de correos
Cuando vayas de aventuras por todo el mundo, busca paquetes escondidos, 
contienen artefactos antiguos de gran poder. Cuando los encuentres, recógelos 
y llévalos a un buzón. Una vez que tus viajes hayan terminado y vuelvas a la 
universidad Barnett, ve a la sala de correo y recógelos, ¡tras pagar los gastos de 
envío, por supuesto! Puedes activar o desactivar estos poderes “extra” con el 
menú Extras, desde el menú Pausa.

El aula de matemáticas 
¿Tienes un código secreto? ¡Enhorabuena! Escríbelo en la pizarra que hay aquí.

Explorar y descubrir 
Hay muchos rumores acerca de las zonas secretas de la universidad Barnett. 
Se dice que quizá haya niveles secretos en alguna parte, esperando a ser 
encontrados. ¿Podrás descubrir la verdad?

Multijugador
La arqueología no consiste solo en descubrir tumbas perdidas y esperar encontrar 
una “X” que marque el lugar. ¡Es una ciencia social! Las aventuras de Indy a 
menudo tienen éxito porque tiene a alguien que lo ayuda.

Para que un segundo jugador se una a ti, pulsa el Botón > en el segundo mando. 
Si quieres retirarte, pulsa el Botón > y selecciona Salir en el menú Pausa. 

Información en pantalla

Cambio
Para resolver los puzles tendrás que trabajar en equipo. 
Pulsa el Botón      en cualquier momento para cambiar de 
personaje.

4 5

Piezas LEGO en 
total
Jugador 2

Jugador 1
Salud

Habilidades de los personajes
Construir
En el mundo de LEGO® Indiana Jones, a menudo tendrás que construir un objeto con piezas 
LEGO® para superar un obstáculo. Aproxímate a un montón de piezas LEGO® y mantén 
pulsado el Botón B para construir.

El látigo
¡Una de las cosas más divertidas de jugar con Indiana Jones es su dominio del látigo! Úsalo para acceder 
a zonas de los niveles a las que no se pueda llegar andando o saltando. Busca plataformas de madera 
aptas para el látigo y descubrirás muchos de sus usos. Pulsa el Botón B B para arrastrar objetos, 
volcarlos, tirar de ellos, activarlos y destruirlos con esta técnica. El látigo puede también usarse para 
desarmar a los enemigos. Esta habilidad se activa con el Botón B 

Combate
Casi todos los personajes del juego tienen un estilo de combate. ¡A ver cuál te gusta más! Pero recuerda 
que algunas armas tienen habilidades que te pueden ayudar a completar un capítulo. Por ejemplo, la pala 
también se puede usar para desenterrar tesoros y piezas que se emplean para resolver los puzles.

Transportar
¿Qué puedes hacer cuando necesitas llevar un objeto 
de un sitio a otro? ¡Recogerlo, por supuesto! Siempre 
que estés cerca de un objeto, pulsa el Botón B para 
recogerlo. Busca plataformas verdes especiales para 
dejarlos caer.

Trepar por una cuerda/balancearse
Cualquier personaje puede trepar mediante cuerdas 
a zonas más altas. Salta hacia la cuerda y agárrala 
con el stick izquierdo para acceder a las plataformas 
superiores. Pulsa el botón de salto otra vez para soltar 
la cuerda.

Academia
En el mundo de Indiana Jones, os personajes académicos como el Profesor Jones Sr. y 
Marcus Brody tienen la capacidad de acceder a zonas del nivel al descifrar imágenes aparentemente 
confusas. Recoge libros para permitir que cualquier 
personaje pueda usar esta habilidad.
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En el mundo de Indiana Jones, os personajes acadé
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Excavar
Los personajes de excavación 
como Sallah y Satipom tienen 
la capacidad de desenterrar 
objetos y descubrir entradas a 
nuevas zonas del nivel. 
Recoge una pala para permitir 
que cualquier personaje 
pueda usar esta habilidad.

Acceso por 
tamaño menor
¡A veces el mejor personaje es 
el más pequeño! Los personajes 
pequeños como Short 
Round y Maharajah tienen la 
posibilidad de acceder a lugares 
especiales gracias a que son 
más pequeños. Los personajes 
pequeños pueden entrar en uno 
de estos lugares y salir a otra 
zona en una ubicación diferente 
y viceversa. 

Lanzamiento de 
objetos
¿Se te ha terminado la 
munición? ¡Pues empieza 
a tirarles la habitación a la 
cabeza! La mayoría de los 
personajes pueden lanzar 
sillas y botellas a los enemigos. 
Pulsa el Botón B una vez 
para recoger el objeto y 
vuelve a pulsarlo para 
lanzárselo al objetivo.

Plátanos/mono 
Hora de hacer monerías. 
Cuando no puedas entrar 
en una zona porque está 
demasiado elevada o porque 
el camino es demasiado 
estrecho, lanza un plátano a 
lo que quieras y deja que un 
mono se ocupe de ello. 
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Mecánica
Ciertos personajes tienen la 
capacidad de reparar cualquier máquina 
estropeada. Busca las chispas y pulsa el 
Botón B cuando el personaje tenga una 
llave inglesa en sus manos.

Acceso de personajes especiales
Hay ciertas zonas en las que solo pueden entrar ofi ciales 
o Thuggees, pero tú también puedes hacerlo si te pones 
el tocado correcto. Recoge los gorros de los enemigos 
derrotados para disfrazarte con ellos, luego ponte delante 
de un puesto de guardia o de una estatua de Thuggee y 
pulsa el Botón B para entrar. En general, hay dos tipos 
de paneles de activación:

• Militar        •Thuggee

Objetos 
Para destruir
Hay ciertos objetos que puedes destruir con el látigo, con una pistola o con un ataque cuerpo a cuerpo. Al 
ser destruidos, estos objetos dejan caer piezas de LEGO® o elementos para construir.

Construcciones estándar
Las construcciones son motones de piezas de LEGO® 
con las que se pueden construir objetos en el nivel 
como interruptores, palancas y peldaños. Cuando estés 
cerca de un montón de bloques que se agitan, mantén 
pulsado el Botón B para empezar a construir. Algunas 
construcciones tienen propiedades “especiales”. Al usar 
una construcción especial, debes encontrar las tres rocas 
azules y colocarlas en una plataforma de construcción 
especial de color azul. Solo entonces podrás construir el 
objeto especial.

Objetos de LEGO® de plata
Los objetos de LEGO® de plata solo pueden 
destruirse con grandes explosiones. 
Busca dinamita o una 
bazuca para eliminar 
esos objetos.
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Objetos que se 
pueden mover
Algunos objetos del juego pueden 

ser empujados si caminas 
contra ellos. Para tirar de 

objetos hacia atrás, 
camina hasta su 
agarradera y luego 
mueve el stick 
izquierdo en la 
dirección contraria.

Antorchas especiales
Puedes usar las antorchas para despejar el camino de criaturas y destruir 
obstáculos. Además, las antorchas pueden prender fuego a ciertos objetos.

Fobias
Ciertos personajes tienen fobias que no les permiten seguir adelante. Por ejemplo, 
Indiana Jones teme a las serpientes, el Profesor Jones teme a las ratas y Willie teme 
a los bichos. Encuentra una antorcha para eliminar las serpientes, las ratas y los 
bichos que se interpongan en tu camino y superar los miedos del personaje.

Dinamita
Puedes usar la dinamita para provocar grandes explosiones, solo tienes que hacerte 
con una antorcha encendida para prenderla. Estas explosiones a menudo destruyen 
objetos de LEGO® de plata que no pueden destruirse con armas normales.

Coleccionables
Piezas 
Las piezas son la moneda ofi cial de LEGO® y se usan para comprar 
personajes, habilidades y consejos. Hay cuatro tipos de piezas de 
LEGO®, cada una con un valor diferente:

 Plata: 10 puntos Azul: 1.000 puntos
 Oro: 100 puntos Morado: 10.000 puntos

Artefactos
Hay diez piezas de artefacto en cada capítulo. Algunas se pueden 
conseguir en el modo Historia, pero la mayoría solo se pueden obtener en 
el modo Juego libre. Debes recoger las diez para completar el artefacto.

Corazones
Algunos objetos y enemigos revelarán fragmentos con forma de corazón 
al ser destruidos. Recógelos para recuperar tu salud.

8 9

Guardar y cargar
Al completar un capítulo por primera vez o comprar un objeto, se te pedirá que 
selecciones un archivo guardado. Elige dónde quieres guardar y pulsa el Botón A 
para confi rmar.

Se te preguntará si deseas activar el autoguardado. Es recomendable que lo hagas. De este modo, 
LEGO® Indiana Jones: la trilogía original guardará tus progresos en este archivo automáticamente 
al fi nal de cada capítulo.

Servicio de Atención al Cliente
Si experimentas algún problema técnico con este juego o necesitas alguna ayuda o pista, no dudes 
en ponerte en contacto con

nosotros en:
 
NEXIUM
Complejo Empresarial IMCE – Edifi cio B
C/ Enrique Granados, 6
28223 Pozuelo de Alarcón – Madrid
Telf/Fax: 902.366.870 
Email: activision@nexiumcs.com
 
Nuestro horario es de lunes a viernes de 9:00 a 14:00 horas y de 15:00 a 18:00 horas.
 
Coste de establecimiento de llamada 0,083 . Coste de llamada por minuto de 0,067 . Tanto el 
coste de establecimiento de llamada como el coste de llamada por minuto pueden estar sujetos 
a pequeñas variaciones dependiendo del operador de telefonía fi ja o móvil desde el que efectúe 
la llamada o según las ofertas que pueda tener contratadas con su proveedor de telefonía. Para 
cualquier duda, por favor, aconsejamos que consulte con su compañía habitual de telefonía, tanto 
fi ja como móvil.
 
Asimismo, si lo prefi eres, para cualquier problema técnico, pistas o trucos sobre uno de nuestros 
juegos, envía un correo electrónico a  
activision@nexiumcs.com
No olvides indicar en qué consiste el problema y la versión o plataforma del juego. Cuantos más 
detalles nos des, major podremos ayudarte.
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CONTRATO DE LICENCIA 
DE PRODUCTO
IMPORTANTE. LEA ATENTAMENTE: EL USO DE ESTE PRODUCTO ESTÁ SUJETO A LOS TÉRMINOS ESTABLECIDOS DE 
AHORA EN ADELANTE EN ESTA LICENCIA DEL SOFTWARE. EL TÉRMINO “PRODUCTO” INCLUYE EL SOFTWARE OBJETO 
DE ESTE ACUERDO, LOS MEDIOS ASOCIADOS, CUALQUIER MATERIAL IMPRESO, O DOCUMENTACIÓN ELECTRÓNICA O EN 
LÍNEA Y CUALQUIERA DE LAS COPIAS Y TRABAJOS DERIVADOS DE DICHO SOFTWARE Y DICHOS MATERIALES. AL ABRIR ESTE PAQUETE 
Y/O USAR EL PRODUCTO, USTED SE COMPROMETE A ACEPTAR LOS TÉRMINOS DE ESTE ACUERDO CON ACTIVISION, INC. (“ACTIVISION”).

LICENCIA DE USO LIMITADO: Activision le garantiza el derecho limitado, no exclusivo y no transferible, y la licencia para usar una copia 
de este Producto única y exclusivamente para uso personal. Todos los derechos no mencionados específicamente en este acuerdo 
quedan reservados por Activision. El uso de este Producto está otorgado a una licencia, no ha sido vendido. Su licencia no le confiere la 
propiedad de este Producto y no constituye la venta de los derechos contenidos en él.

PROPIEDAD: todos los derechos de propiedad y los derechos sobre la propiedad intelectual en lo referente a este Producto y a cualquiera 
de las copias de éste (incluyendo,  entre otros, títulos, códigos informáticos, temas, objetivos, personajes, nombres de personajes, 
historias, diálogos, eslóganes, situaciones, conceptos, material gráfico, animaciones, sonidos, composiciones musicales, efectos 
audiovisuales, métodos de operación, derechos morales y cualquier documentación relacionada e incorporada a este Producto) son 
propiedad de Activision o de sus proveedores. Este Producto contiene ciertos materiales con licencia y los proveedores de Activision 
pueden proteger sus derechos en el caso de que se produzca cualquier violación de este Acuerdo.

LAS UTILIDADES DEL PROGRAMA: el programa contiene algunas utilidades, herramientas, elementos y otros recursos de diseño, 
programación y procesamiento (“las utilidades del programa”) para su utilización con el programa, y que le permiten crear nuevos niveles 
de juego personalizados y otro material de juego relacionado para uso personal, y en conexión con el programa (“nuevo material de 
juego”). La utilización de las utilidades del programa se halla sujeta a las siguientes restricciones de licencia adicionales:

Usted acepta que, como condición para utilizar las utilidades del programa, no utilizará ni permitirá que terceros utilicen las utilidades 
del programa ni el nuevo material de juego creado por usted, con fines comerciales, incluyendo, pero sin limitarse a, la venta, alquiler, 
arrendamiento, concesión de licencia, distribución, o cualquier otro medio de transmisión de la propiedad de dicho nuevo material de 
juego, bien sea por separado o en combinación con el nuevo material de juego creado por otras personas, a través de cualquiera de los 
canales de distribución, incluyendo, sin limitaciones, su venta al por menor y su distribución electrónica en línea. Usted se compromete a 
no solicitar, iniciar o fomentar ninguna propuesta u oferta por parte de ninguna persona o entidad de crear nuevo material de juego para 
su distribución comercial. Usted se compromete a informar inmediatamente y por escrito a Activision en el caso de que reciba cualquier 
propuesta u oferta de ese tipo.
Si usted decide poner a disposición de otras personas el nuevo material de juego creado por usted, se compromete a hacerlo únicamente 
sin cargo alguno.
El nuevo material de juego no debe contener modificaciones de ninguno de los archivos COM.EXE o DLL o de ningún otro archivo 
ejecutable del producto.
Se puede crear nuevo material de juego únicamente si dicho material se puede utilizar exclusivamente en combinación con la versión al 
por menor del programa. No se puede diseñar nuevo material de juego para utilizarlo como un producto aparte.
El nuevo material de juego no debe contener material ilegal, obsceno o difamatorio, o material que infrinja los derechos de intimidad 
y publicidad de terceros o (sin las licencias irrevocables apropiadas concedidas expresamente para ese propósito) cualquier marca 
registrada, trabajos protegidos por copyright u otras propiedades de terceros.
Todo el nuevo material de juego debe contener identificación bien visible, al menos en cualquier descripción en línea y con una duración 
suficiente en la pantalla de presentación, conteniendo: (a) el nombre y la dirección de correo electrónico del creador(es) del nuevo 
material de juego, y (b) la frase “ESTE MATERIAL NO HA SIDO CREADO NI TIENE ASISTENCIA TÉCNICA POR PARTE DE ACTIVISION.”
Todo el material nuevo del juego creado por vosotros será propiedad exclusiva de Activision o sus licenciatarios como trabajo 
derivado (dicho término se encuentra descrito en la ley estadounidense de derechos de autor) del programa y Activision 
y sus licenciatarios pueden usar cualquier material nuevo del juego puesto a disposición del público por vosotros con 
cualquier fin, incluidos, entre otros, la publicidad y promoción del programa.

USTED NO PODRÁ:
•  Explotar este Programa ni ninguna de sus partes comercialmente, incluyendo entre otros, su uso en un cibercafé, en 

centros de juegos de PC o en cualquier lugar parecido. Activision ofrece un Acuerdo de licencia por separado para que 
pueda disponer de este Producto para uso comercial, consulte la información de contacto más adelante.

•  Vender, alquilar, arrendar, distribuir o transferir este Producto en modo alguno, o cualquier copia del mismo, sin la 
autorización expresa y por escrito de Activision.

•  Aplicar métodos de técnica retroactiva, derivación de los códigos originales, modificar, descompilar, 
desmontar o crear trabajos derivados de este Producto, en su totalidad o en parte.

• Eliminar, desactivar o burlar cualquier aviso del propietario o etiquetas contenidas en el Producto.
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